

Section H#n
На конкурс в разделе H#n поступило 73 задачи от 44 авторов из 9 стран:

Украина:

- Владимир Мельников (г. Запорожье) – H#5 (Kg1-Kb5) – 1;

- Михаил Марандюк (г. Новоселица, Черновицкая область) – H#4 (Kf1-Ke6) – 1;

- Иван Сорока (г. Львов) – H#4 (Kb3-Kg6) – 1;

- Николай Чиканов (г. Ружин, Житомирская область) – H#4 (Kh1-Kc7) – 1;

- Михаил Гершинский (г. Дебальцево, Донецкая область) – H#4 (Ka4-Kf6), H#5,5 (Kc8-Kg2) – 2;

- Николай Великий (г. Киев) – H#5 (Kb3-Kf3) – 1;

- Александр Жук (г. Христиновка, Черкасская область), Виталий Шевченко 
(г. Запорожье) – H#4 (Ka8-Ka2) – 1;

- Александр Жук (г. Христиновка, Черкасская область) – H#4 (Kf1-Kh2) – 1;
- Николай Кулигин (г. Запорожье), Виталий Шевченко (г. Запорожье) – H#6 (Kh4-Kg8) – 1;

- Александр Цаплин (г. Новоград-Волынский, Житомирская область) – H#5 (Ka8-Kg3), H#4 (Kf8-Kd3), H#4 (Ke4-Ka5), H#4 (Kg8-Kh6) – 4;
- Алексей Борисенко (г. Днепропетровск) – H#4 (Kh1-Kh4) – 1;
- Алексей Лысяный (г. Канев, Черкасская область) – H#4 (Kb3-Kf7), H#4 (Kg8-Kd3) – 2;  
- Анатолий Митюшин (с. Максимовичи, Львовская область), Роман Залокоцкий (г. Самбор, Львовская область) – H#7 (Kd1-Kb8) – 1;
- Мирон Гнатына (г. Стрий, Львовская область), Роман Залокоцкий (г. Самбор, Львовская область) – H#6 (Ka1-Kh8), H#6 (Ka1-Kf8) – 2;
- Роман Залокоцкий (г. Самбор, Львовская область) – H#5 (Kh1-Ka1 4+3), H#5 (Kh1-Ka1 4+2) – 2;

- Виктор Шум (г. Пологи, Запорожская область), Роман Залокоцкий (г. Самбор, Львовская область) – H#5 (Ke1-Ke8 2+10), H#5 (Ke1-Ke8 3+9) – 2;

- Николай Мироненко (г. Харьков) – H#4 (Kf4-Kg2 2+11), H#4 (Kf4-Kg2 2+12), H#5 (Kh2-Kc4) – 3;

- Валентин Хупченко (г. Черкассы) , Юрий Белоконь (г. Полтава) – H#4 (Kb1-Kb5) – 1;

- Юрий Белоконь (г. Полтава) – H#7 (Kb3-Kb5), H#6 (Kb4-Kc2), H#6 (Ke4-Kb3), H#6 (Ke6-Kh1), H#6 (Kd2-Kc4), H#10 (Kf2-Ka8), H#9 (Kd8-Kd6), H#6 (Kb4-Kf8), H#7 (Kf4-Kb1), H#8 (Kh3-Kh5), H#4 (Kf7-Kg5), H#3,5 (Kc5-Ke4), H#7,5 (Kb2-Kf8), H#5 (Kc6-Ke4), H#3,5 (Kc8-Kd3), H#6 (Kb8-Kh4), H#5 (Kd7-Kc4), H#6,5 (Ka8-Kh2) – 18;

- Юрий Гордиан (г. Одесса) – H#4* (Kc1-Kd4) – 1;

- Сергей Шедей (г. Харьков), Андрей Фролкин (г. Киев) – H#4 (Ka8-Kh5) – 1;

- Николай Мироненко (г. Харьков), Юрий Белоконь (г. Полтава) – H#5 (Kb3-Kd4) – 1;

Россия-Украина:

- Валерий Кириллов (г. Серов, Свердловская область), Борис Маслов (г. Родники, Ивановская область), Михаил Мишко (г. Донецк) – H#4 (Ka1-Kf6) –1;

- Михаил Гершинский (г. Дебальцево, Донецкая область), Александр Панкратьев (пос. Чегдомын, Хабаровский край) – H#4 (Kf7-Kh1) – 1;

- Александр Семененко (г. Днепропетровск), Валерий Семененко (г. Днепропетровск), Вадим Винокуров (г. Иваново) – H#4 (Ke1-Ke7) – 1;

Россия:
- Евгений Фомичев (г. Шатки, Нижегородская область) – H#4 (Ka8-Ke4) – 1;

- Владимир Шкрыль (г. Белгород) – H#5 (Kg7-Kc2) – 1;

- Александр Панкратьев (пос. Чегдомын, Хабаровский край) – H#6 (Ka8-Kh1), H#6 (Ka5-Ke4), H#3,5 (Ka2-Kf4) – 3;

- Александр Панкратьев (пос. Чегдомын, Хабаровский край), Анатолий Кириченко (ст. Старощебиновская, Краснодарский край) – H#6 (Ka1-Kd8) – 1;

- Анатолий Степочкин (г. Тула) – H#6 (Kg1-Ke6), H#5* (Kd1-Kd3), H#8,5 (Kb1-Ke6) – 3;

- Василий Черных (г. Воронеж) – H#7 (Kd1-Kh8) – 1;

Беларусь:

- Вадим Жилко (г. Лунинец, Брестская область) – H#4 (Ka8-Kd5) – 1;

Словакия:
- Stanislav Vokal (г. Кошице) – H#4 (Ke1-Ke8) – 1;
- Zoltan Labai (г. Velky Kyr) – H#4 (Kf4-Kd5) – 1;

Армения:

- Альберт Григорян (г. Ереван) – H#5 (Kh1-Kg3), H#8 (Kc1-Kc4) – 2;

Германия:

- Harald Grubert (Stadtzoda) – H#5,5 (Kf3-Ke5), H#16 (Kb1-Kb6) – 2;

- Horst Böttger (Zwonitz) – H#6 (Kd5-Kd3) – 1;

Аргентина:

- Walter A. Dhaz (Rho Gallegos) – H#4 (Kd1-Kf3) – 1;

Грузия:

- Джемал Махатадзе (г. Зестафони), Георгий Гимбимидзе – H#4 (Ke2-Kh5) – 1;

Чехия:

- Vladislav Bunka (Kutna Hora) – H#4 (Kf6-Kb8) – 1;

Замечания, дефекты

- Александр Жук – H#4 (Kf1-Kh2) – 4…ghD или 4…ghT# – это, я считаю, существенный недостаток.

- Валерий Кириллов, Борис Маслов, Михаил Мишко – H#4 (Ka1-Kf6) – в a) побочное решение 1.Lg6 Sa2 2.Te6 Sd4 3.Te7 Se3 4.Lg7 Sg4#, в b) – 1.Dc8 Kxa2 2.Kb8 Sb4 3.Tb7 Sc6#
- Александр Цаплин – H#5 (Ka8-Kg3) – побочное 1.Kh4 Sc7(f6) 2.Dg7(e3,e1) Sd5(e6,h5) 3.Dg3 Sf4 4.Lg4 Lf6#
- Николай Чиканов (Kh1-Kc7) – имеет побочные, например: (в позиции на диаграмме) 1.Kb7 Lc5 2.Lxh2 Kxh2 3.Ka6 Txd7 4.Ka5 Ta7#

- Михаил Гершинский, Александр Панкратьев (Kh1-Kf7) – побочные решения в b), например: 1.Kg2 Le4 2.Kg3 Sg8 3.Kg4 Kg6 4.Dg3 Sh6#
- Николай Мироненко (Kf4-Kg2) – побочные решения, например, в близнеце: b) 1.d3 Ke3 2.Da1 Tf5 3.Kf1 Ta5 4.Ke1 Ta1#

Отличия среди оставшихся задач распределены следующим образом:
	И. Сорока

I pr.
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H#4         2 sol         5+16
	Ю. Гордиан

ІІ pr.
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H#4*                             4+9
	Ю. Белоконь

III pr.
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H#5          2 sol         3+14


I pr.
1.Txc3+!! Ka2 2.Tb3! Sd6! 3.Th7 Txc6 4.Kh6 Sf7#

1.Lxc4+!! Kxa3 2.Lb3! Sd5! 3.Dh4 Tc5 4.Kh5 Sf4#

Оригинальный и очень сложный для реализации стратегический комплекс тем. Первые два хода реализуют абсолютно не разработанный в H#4 красивый механизм темы Виссермана (взятие с шахом белой фигуры с последующим ее развязыванием и перекрытием Гримшоу). На 3-х и 4-х ходах – образование белой батареи Л+K с ее последующей игрой. Оба решения абсолютно однородны на всех ходах и заканчиваются правильными эхо-хамелеонными матами с блокированием полей возле черного короля. Автору удалось обойтись без использования близнецов.

II pr.

1…Lc4 2.Te5 Lxa2 3.Te3 de+ 4.Kc3 Sd5#

1.Dc3+ dc+ 2.Kxc3 Lxd7 3.Td5 Le6 4.Td4 Sxa2#

Четырехходовый блок с правильными эхо-матами, что уже само по себе представляет интерес. Для построения финальных позиций белый слон должен занять диагональ a2-g8, а черный король – поле c3. Любопытно, что достигается это в иллюзорной игре и решении совершенно разными способами.
III pr.

1.Db2 Le7 2.Le4 Lh4 3.Lc2 Kc6 4.Kc3 Kd5 5.f1L Le1#

1.Ld5 Lc5 2.Tb5 Lxe3 3.Db4 Lxf4 4.Kc5 e4 5.Lc4 Le3#

Правильные эхо-маты.
IV pr.
1.Lxb3 Lxb3 2.Ke4 Kc2 3.d1L+ Kc3 4.Lf3 Lc2#

1.Txf5 Lxf5 2.Kg2 Ke2 3.d1T Lg4 4.Tg1 Lf3#

Феникс слона и ладьи черных. 
	W. Aleyandro Dhaz

IV pr.
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H#4         2 sol          6+11
	А. Семененко, В. Семененко

В. Винокуров

V pr.
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H#3,5        2 sol         3+14
	Е. Фомичев

I HM
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H#4        b) –c3          6+8


V pr.

1…Td4! 2.Dd7!(Kd6?) Txe4+ 3.Kd6 Te8! 4.Ld5 Le5#

1…Ld4! 2.Df7!(Ke6?) Lxc5+ 3.Ke6 Lf8! 4.Te5 Td6#

Белые вступительным ходом перекрывают линию действия матующей фигуры. Антикритические ходы обеих сторон. Полная фронтально-диагональная аналогия игры. Чередование функций белых линейных фигур. Зеркальное расположение черного короля в начальной позиции.
I HM
a) 1.ed hg 2.h2 e7 3.h1L e8L 4.Lf3 Lg6#

b) 1.Kxd4 Lxe7 2.Lc7!(Ke5?) Lf8 3.Ke5 e7 4.Kd6 e8D#

     Пример новомодных веяний в кооперативном жанре: в одном близнеце белый и черный слоны пассивно жертвуются и взаимно возрождаются по Фениксу, в другом они активно формируют мат в индийской комбинации с ферзевым превращением.

	А. Панкратьев

II HM
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H#3,5   b) f5 → d4   4+14
	Z. Labai
III HM
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H#4    b) Sb8 → g3     3+5

+c) g2 → f2
+d) Td7 → g5
	Ю. Белоконь                                             
IV HM
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H#6    b) Kb3→d3    2+7


II HM
a) 1…Sd6(A) 2.Le5(Se5?) Sxe4 3.Kxe4 c3 4.Tf4 Lb7#(B)

b) 1…Lb7(B) 2.Se5 Lxe4 3.Kxe4 c4 4.Df4 Sd6#(A)

III HM
a) 1.Sc4 Kg5 2.Ke5 g4 3.Td5 gf 4.Sd6 Sc6#

b) 1.Te7 Kg5 2.Ke5 Kg6 3.Kf4 Kh5 4.Te5 Se2#

c) 1.Sd4 Sh1 2.Lf5 Kg3 3.Ke4 f4 4.Td5 Sf2#

d) 1.Sd4 Se2 2.Tf5+ Kg3 3.Ld3 f4 4.Ke4 Sc3#


Идеальные маты.
IV HM
a) 1.Sd6 e4 2.Sc8 ef 3.Dd6 fe 4.Ke7 ed 5.Ke6 dcD+ 6.Kd5 Dc4#

b) 1.Dc5 e4 2.Ke7 ef 3.Kd6 fe 4.Kd5 e7 5.Sd6 e8S 6.Lc6 Sc7#


Идеальные маты, эксцельсиоры белой пешки с разными превращениями.

	А. Степочкин
V HM
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H#8,5                           2+9
	А. Борисенко
VI HM
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H#4    b) Sf3→f7        4+5

c) Lh3→e2
	Н. Марандюк
VII HM
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H#4                     3+10


 V HM
1…Lc1 2.Kd5 Lxb2 3.Kc4 Lxa1 4.b2 Kc2 5.b1L+ Kc1 6.Kb3 Lxc3 7.Ka2 Lxb4 8.Ka1 La3 9.La2 Lb2#
VI HM

a) 1.fg(e.p.) ef 2.Lg5 Kg1 3.Lg4 Kg2 4.Lh5 hg#

b) 1.f3 ef 2.Lf4 Kg1 3.Sg5 Kf2 4.Lg3+ hg#

c) 1.Lf2 Kg2 2.Lf1+ Kxf3 3.Lh3 Kxf4 4.Lg3+ hg#

Перемена игры. Матовые «картинки» разные.

VII HM

a) 1.Tc2 Lxg7 2.Ke7 Sxc4 3.Kd8 Sd6 4.Tc7 Lf6#

b) 1.Ta8 Sxb7 2.Kf7 Lxe7 3.Tf8 Lf6 4.Ke8 Sd6#


С двойными возвратами белых фигур слона и коня с разных полей в каждом решении на разных стадиях и правильными матами.

	С. Шедей

А. Фролкин

VIII HM
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H#4                             2+13
	S. Vokal

IX HM
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H#4       b) e5→b2      8+11


	H. Grubert

X HM
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H#5,5    b) Sb3→b4   2+3


VIII HM

1.Sed6+ e8D 2.Dh6 De5 3.Sh8 Da1 4.Sg6 Dd1#


Тема из «Киевского многоборья»-2000: фигура, развязанная в ходе игры, в дальнейшем играет в угол доски (без взятия), после чего уходит с углового поля, –впервые представлена в игре черных и белых
IX HM

a) Белая 0-0 возможна: 1.0-0-0 0-0 2.Kb7 Td1 3.Ka6 Td7 4.Ka5 Txa7#

b) Белая 0-0 невозможна: 1.Se7 Kd2 2.0-0 Tc1 3.Kh8 Txc5 4.Tg8 Txh5#
X HM

a) 1…Sd4 2.Dd8 Sb5 3.Ke6 Ke4 4.Kd7 Kd5 5.Kc8+ Kc6 6.Tb8 Sa7#

b) 1…Kg4 2.Da6 Kg5 3.Kd6 Kf6 4.Kc7+ Ke7 5.Kb8+ Kd8 6.Da8 Sc6#


Идеальные маты.
	М. Гнатына

Р. Залокоцкий

XI HM
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H#6                               3+9
	Ю. Белоконь
I com
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H#3,5         4 sol        5+12
	Н. Кулигин

В. Шевченко
II com
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H#6                               2+8


XI HM

1.Ld2!(Ke8?) a3 2.Lb4!(Ke8?) ab 3.Ke8 b5 4.Kd8 ba 5.Kxc8 ab+ 6.Kd8 (возврат) b8D#



Белый слон и два черных являются превращенными, они в процессе игры жертвуются, один черный – активно, два других – пассивно. Тема белого эксцельсиора.
I com
1…Td8 2.Le5 Ld7 3.Lxd4 e5 4.Le3 Lf5#

1…Lh7 2.f5 Tg6 3.fe dc 4.e3 Td6#

1…Tf6 2.Kxd4 Txf7 3.Ke5 Te7+ 4.Kd6 Te6#

1…Le6 2.Te3 e5 3.Lf3 Lxf7 4.Ke4 Lg6#
II com

1.Lg3+ Kh5 2.Lh4 Kg6 3.Lg5 h4 4.Lh6 h5 5.Lg7 h6 6.Lh8 h7#


Змейка черного слона, правильный мат с блокированием.

III com

1.Td8 Kb4 2.T3d7 Kc3 3.Sd6 Kd2 4.Sf5+ Ke1 5.Td4 Ke2 6.T8d5 f3#

	А. Панкратьев
III com
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H#6                               2+6
	М. Гершинский
IV com
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H#5,5                            3+9
	М. Гершинский
V com
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H#3,5                           4+6


IV com
1…f3 2.Se8!! fe 3.Kf3 ed 4.Ke4 de 5.Kd5 ef 6.Ke6 feS#

Тихая предварительная жертва черного коня (конь будет взят только на 6-м(!) ходу)! Феникс, эксцельсиор, слабое превращение, идеальный мат, «ушел-пришел».
V com

1…Sxc2? 2.Se3 d5 3.Sf5 Se3 4.?? S3g4#

1…d5! (2.Sce3? Sc2 3.Sf5 Se3 4.Sf2 S3g4+ 5.Sxg4!)

2.Sd4! Sc2 3.Se3!(Sf5?) Sxe3 4.Sf5 S3g4#
	О. Лысяный
VI com
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H#4         3 sol           6+10
	А. Степочкин
VII com
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H#6                              3+9
	V. Bunka

VIII com
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H#4    b) Kb8 → d7    2+8


VI com

1.Kxc4 h6 2.Kxb5 h7 3.Ka4 h8D 4.Ka3 Da1#

1.Kxe4 hg 2.Ke5 g7 3.Ke6 gfD 4.Te5 Df7#

1.Le7 Sd6 2.Kd4 cd 3.Ke5 Sf7+ 4.Kf6 e5#

VII com 

1.d1S Ld3 2.Se3+ Lb1 3.Sf5 ef+ 4.Kf7 f6 5.Kg8 f7+ 6.Kh8 f8D#
VIII com                

a) 1.Tce5 fe 2.La6 e6 3.Tb7+ e7 4.Da7 edD#

b) 1.Tee5+ Kf7 2.Lc7 fe 3.Kd8 e6 4.Sd7 e7
IX com
1…Lxe2#
1.Tc5 Lxe2+ 2.Kc3 Ld3 3.Ld2 Le4 4.Kc4 Kc2 5.Lb4 Ld3#

	А. Степочкин

IX com
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H#5*                            5+9
	Н. Мироненко
Ю. Белоконь
X com
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H#5                              2+7
	Ю. Белоконь
XI com

[image: image27.png]



H#6                               3+5



X com 

1.Ke4 Lxd4 2.Td5 Le3 3.De5 Lxd2 4.Kd4 Le1 5.Le4 Lf2#


Идеальный мат на поле, где побывала белая фигура. Змейка белого слона, вскрытие линии, множество элементов ушел-пришел, перекрытие ферзя слоном.
XI com

1.Kg5 Lf7 2.Lb3 ab 3.Kf6 b4 4.Ke7 b5 5.Kd8 bc 6.De7 c7#

Идеальный мат, активная и пассивная жертвы черных фигур, «ушел-пришел» на b3 и e7.
	А. Кириченко

А. Панкратьев

XII com
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H#6                             2+10
	Д. Махатадзе
XIII com

[image: image29.png]



H#4           2 sol           3+6


	
	
	


XII com
1.Tbd2 Sxd5 2.Ke8 Sxb4 3.Lf7 Sxd3 4.Lf8 Sxe5 5.Td8 Sxg4 6.Te7 Sf6#
XIII com

1.Df3+ gf 2.Sg3+ Ke3 3.Sf5+ Kf4 4.Sh4 fg#

1.Dxg5 Kxf1 2.Kh4 Kg1 3.Dh5 Kh2 4.g5 g3#

	Ю. Белоконь
Special prize
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H#5                               3+6
	Ю. Белоконь                                          
Special prize                                              
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H#7,5                            2+3  


Special prize

1.g4! Sxg4 2.Tg3 Se3! 3.Tg7 hg 4.d4 g8D 5.de! Dd5#

«V» – Валерий.

Special prize

1…Kc1! 2.Sc2 a3! 3.Sb4! ab 4.Ke7 b5 5.Kd6 b6 6.Kc5 b7 7.Kb4 b8D+ 8.Ka3 Db2#

«L» – 50.


Идеальный мат, активная жертва черной фигуры, белый эксцельсиор, элементы «ушел-пришел».

Судья конкурса –
международный мастер Валерий Копыл






