ЮК «Kopyl-50»
SECTION S#2-3

На конкурс поступило 22 задачи от 15 авторов из 6 стран:

Россия:

- Андрей Селиванов (г. Москва) – (Kd1-Kc5) – 1;

- Александр Панкратьев (п. Чегдомын, Хабаровский край) – (Ke4-Kd2), (Kc3-Kd5), (Ke3-Kf5) – 3;

Украина:

- Михаил Марандюк (г. Новоселица, Черновицкая область) – (Kc6-Kc4) – 1;

- Иван Сорока (г. Львов) – (Kc6-Ke4), (Kh5-Kf6) – 2;

- Евгений Рейцен (г. Киев) – (Kc6-Ke4) – 1;

- Николай Чиканов (г. Ружин, Житомирская область) – (Ka4-Kc5), (Kc4-Ke4), (Kf4-Kd4) – 3;

- Владимир Черноус (г. Одесса) – (Kh5-Kf6) – 1;

- Василий Дячук (г. Мукачево, Закарпатская область) – (Kd4-Kd6) – 1;

Украина-Россия:

- Валерий Кириллов (г. Серов, Свердловская область), Михаил Мишко 
(г. Донецк) – (Kd6-Kf5), (Ka4-Kd5) – 2;

Словакия:

- Peter Gvozdiak (г. Братислава) – (Kc1-Kd5) – 1;

- Zoltan Labai (г. Velky Kyr) – (Ka6-Kc5) – 1;

Беларусь:

- Михаил Храмцевич (г. Бобруйск) – (Kf4-Kd3) – 1;

Польша:

- Eugeniusz Iwanow (Czestochowa) – (Kd3-Kf3) – 1;

Македония:

- Zivko Janevski (Gevgelija) – (Kh6-Kg4), (Kf5-Kd4), (Ke6-Ke4) – 3;
	I pr.
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	II pr.

М. Храмцевич
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	III pr.

И. Сорока
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I pr. 
1…Kb4 2.Sb7+! Tc5 3.Tf4+ Lxf4#

1.Tg5? ~ 2.Sf5+! Kxd5 3.Sd4+ Lxg5#

1…Kb4 2.Sb7+! Tc5 3.Rg4+ Lf4#, 1…ba!

1.Th5! ~ 2.Sf5+! Kxd5 3.Sd4+ Lg5#

1…Kb4 2.Sb7+! Tc5 3.Th4+ Lf4#

1…Sxd3 2.Sxb5+! Kc4 3.Sa3+ Lxa3#

1…Sxf3 2.Sc4+! Kd4 3.De3+ Lxe3#

1…Txa5 2.Se4+! Kb5 3.Sxc3+ Sxc3#

1…ba 2.Se8+! Kb6 3.Th6+ Lxh6#

Задача – таск. Впервые реализован рекордный замысел – шестикратная игра белой коневой батареи в трехходовой задаче на обратный мат. Во всех вариантах батарея играет на втором ходу. Все третьи ходы белых и матующие ходы черных разные. Дополняет содержание сильный ложный след. В угрозе белый «ушел-пришел». В иллюзорной игре, попытке и решении на защиту 1…Kb4 белая ладья на третьем ходу играет на поля f4, g4, h4.

II pr. 
1.Sa2! ~ 2.Td2+(A) Lxd2+ 3.De3+(B) Lxe3#

1…Sxf5 2.De3+(B) Sxe3 2.Td5+(C) Sxd5#

1…Lxf2 2.Td5+(C) Ld4 3.Lxe4+(D) Txe4#

1…gf 2.Lxe4+(D) Kd4 3.Td2+(A) Lxd2#

(1…Ld2 2.De3+ Lxe3#; 1…Tf1 2.Td2+ Lxd2#)


Четырехтактный цикл AB-BC-CD-DA выполнен в очень приятной конструкции в виде белого аристократа – без пешек. Плюс – выбор первого хода, хоть и с грубоватым опровержением попыток.
III pr. 
1…Sxh6 2.Txf4+ Sf5 3.Dh6+ Dxh6#

1.e7! ~ 2.e8S+(A) Lxe8+ 3.Dg6+(B) Lxg6#

1…Sxe7 2.Dg6+(B) Sxg6 3.Txf4+(C) Sxf4#

1…Txg4 2.Txf4+(C) Txf4 3.Df5+(D) Txf5#

1…Sd6 2.Df5+(D) Sxf5 3.e8S+(A) Lxe8#

1…Sxh6 2.g8S+! Sxg8/Dxg8 3.e8S+/Dg6+ Lxe8/Dxg6#


Тема: циклическое чередование 2-3-х ходов белых фигур AB-BC-CD-DA. Впервые в четырехтактный цикл включено превращение пешки в коня. Хорошо дополняет основную игру и перемена игры в дополнительном варианте 1…Sxh6 еще с одним превращением в коня, на этот раз уже пешки g7.
	IV pr.

Z. Janevski
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	V pr.

Н. Чиканов
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В. Кириллов
М. Мишко
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IV pr. 
1.Dd5! ~ 2.Se5+(A) Sxe5+ 3.De6+(B) Dxe6#
1…Sd8+ 2.De6+(B) Sxe6 3.Txf4+(C) Sxf4#

1…Dc7 2.Txf4+ (C) Dxf4+ 3.Dg5+(D) Dxg5#

1…Sxf3 2.Dg5+(D) Sxg5 3.Se5+(A) Sxe5#

1.Dxe7? ~ 2.Se5+ Sxe5+ 3.De6+ Dxe6#, 1…Ta5! 

Довольно легкая позиция для четырехтактного цикла вторых-третьих ходов AB-BC-CD-DA.

V pr. 
1.Le4 ~ 2.Td7+ Kc5 3.Sd3+ Txd3#

1…Txa5 2.Td6+ Td5 3.Da1+ Tc3#

1…Txc4 2.Sc2+ Txc2 3.Le3+ Txe3#

1…Lxf5 2.Dd8+ Ld7 3.Dh8+ Tg7#

1…Sf3 2.Dh8+ Se5 3.Sf3+ Txf3#


Очень приятная задача по конструкции и по содержанию. Особенно красивы броски белого ферзя по углам. Аннигиляция белых фигур в двух вариантах. 
I HM. 
Не проходят попытки с самосвязыванием белого коня Sd5:
1.Sxf4??; 1.Sxf6??

Не проходит попытка 1.Sxd4??

Ложный след: 1.Le1(Lc3,La5)?? Ta5!

1.Ld2! ~ 2.Sxd4+ Txd4 3.Txf6+ Txf6# (4.Sxf6??)

1…Ta5 2.Sxf4+!(Sxf6+?) Txc5 3.Dd5+ Txd5# (4.Sxd5??)

1…Sxb3 2.Sxf6+!(Sxf4+) Sxc5 3.De4+ Sxe4# (4.Sxe4??)


Черные, защищаясь от угрозы прямого связывания белого коня Sd5, вынуждены в двух вариантах взять под контроль поле c5, и здесь следует антидуальное самосвязывание этого же коня с последующим включением в игру белого ферзя. В результате, черные фигуры из защитительных превращаются в матующие!


Непростая для решения задача, хотя для реализации темы (самосвязывание белых фигур и использование этого в матовых позициях) конструкция чересчур тяжеловата (27(!) фигур).

	II HM

В. Дячук
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	III HM

Z. Janevski
[image: image8.png]



S#3                        10+11
	IV HM

И. Сорока
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II HM. 
1…Sbxc5 2.de  ~  3.e5+ fe#
1.Dd1! ~ 2.Sxb7+ Ke6 3.Dg4+ f5#

1…Se~ 2.Sce4+! Ke6 3.Sxg5+ fg#

1…Sexc5! 2.Sge4+ Ke6 3.Db3+ Sxb3#

Дополнительно

1…Sbxc5 2.Sgxe4+ Ke6 3.Db3+ Sxb3#


Черная коррекция с эффектом Умнова и возвращением ферзя, перемена игры на 1…Sbxc5.

III HM. 
1…d3 2.Dxb4+ Ld4 3.cd+ Kxd3#

1.Dc4! ~ 2.Dxd4+ Lxd4 3.d3+ Ke3#

1…Se3 2.Te6+ Kf3 3.De2+ Kxe2#

1…Lxh2 2.De6+ Le5 3.Tf4+ Kxf4#

1…Sf2(Sb2) 2.Dd3+ Sxd3 3.cd+ Kxd3#

1…cd 2.Dd5+ Ke3 3.Df3+ Lxf3#


Таск, 5 различных матов со связанной белой фигурой и игрой черной королевской батареи.

IV HM. 
1…Txe3 2.De6+ Kd4+ 3.Dd5+ Lxd5#
1…Tf2 2.S3xf2+ Ke5+ 3.Dd5+ Lxd5#

1…Sxe2 2.De6+ Kxd3 3.Dxf5+ Txf5#

1…f4 2.Dc4+ Kf5 3.Dxf4+ Txf4#

1.Dg7! ~ 2.S3f2+ Txf2 3.De5+ Kxe5#

1…Tf2 2.Sc5+ bc 3.De5+ Kxe5#

1…Sxe2 2.De5+ Kxd3 3.Dxf5+ Txf5#

1…f4 2.Dd4+ Kf5 3.Dxf4+ Txf4#

Двухфазная задача с переменой игры в трех вариантах и игрой черной полубатареи в каждом варианте. В решении – синтез двух пар однородных вариантов. В первой паре – освобождающие жертвы коня и маты батареей L+K. Вторая пара построена на том, что черные в защитах освобождают поле для своего короля, а белые вынуждают короля пойти на это поле, после чего может играть батарея L+T. Хорошая задача с богатым содержанием (даже если не брать во внимание иллюзорную игру!), реализованная в довольно легкой форме – на доске всего 21 фигура. Согласно классификации П. Петкова (см. статью в «Уральский проблемист», 2007) задача относится к так называемым Ani (Anti identical) задачам, в которых в решении синтезируется 2 или 3 группы однородных в пределах группы вариантов. В данной задаче вся игра цементирована игрой черной полубатареи. Свежая по замыслу задача.
V HM. 
1.Lc4! ~ 2.Lf2+ Le3 3.Df4+ Dxf4#

1…Lh4 2.Sf1+(e3+?, Le5+?) Dd2 3.Dg4+ Txg4#

1…Lxd2 2.e3+(Le5+, Sf1+?) Dxe3 3.De4+ Dxe4#

1…Le3 2.Le5+(Sf1+?, e3+?) fe 3.Td8+ Td6#


Богатый выбор открытия, освобождения и вскрытия линий за черных, черные связки и циклическое тройное чередование антидуальных ходов и попыток за белых.

	V HM
Z. Janevski
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	I com
Е. Иванов
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А. Панкратьев
И. Сорока
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I com. 
1.Ld6,c7,b8? Lg3!

1.Lh2! ~ 2.Tf5+ Dxf5(gf) 3.De4+ Dxe4(fe)#

1…Ld2 2.De4+(A) Kf2 3.De2+(B) Dxe2#

1…Lg3 2.De2+(B) Kf4 3.De4+(A) Dxe4#

1…Lf2 2.Txf2+ Kxf2 3.De2+ Dxe2#

1…hg 2.Sxg5+ Dxg5 3.De3+ Dxe3#


Интересны попытки с опровержением.

II com.
1…Dxd6 2.Db5+ Dc5+ 3.Dc4+ Dxc4#

1…Le3 2.Db5+ Lc5 3.Txe5+ Dxe5#

1…Dxf6 2.De6+ Dxe6 3.Txe5+ Dxe5#

1.Da4! ~ 2.Txe5+ (A) Dxe5+ 3.Dd4+ (B) Dxd4#

1…Sf3 2.Dd4+ (B) Sxd4 3.Tb5+ (C) Sxb5#

1…Dd7 2.Tb5+ (C) Dxb5 3.Dc4+ (D) Dxc4#

1…Lxb3 2.Dc4+ (D) Lxc4 3.Txe5+ (A) Dxe5#

1…Tg5 2.Sf4+ Kc5 3.Dc4+ Dxc4#

1…Dxf5 2.Lxe4+ Dxe4 3.Dd4+ Dxd4# 

Задача с четырехтактным циклом AB-BC-CD-DA.
	III com
М. Марандюк
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P. Gvozdjak
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	V com

А. Панкратьев
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III com.
1.Tf3! ~ 2.Txf4+ Lxf4 3.Dxb5+ Lxb5#
1…Th5 2.Lxd3+ Txd3 3.Dc5+ Txc5#

1…Te2 2.Lxf7+ Txf7 3.De6+ Txe6#


У белого короля три свободных поля. В угрозе и двух вариантах черные по циклу подхватывают на втором ходу два поля и на матующем – третье поле. Но решение находится легко, первый ход слабоват.

IV com.
1.Ta7? ~ 2.Sb4+(A) Kxe6 3.Txe4+ Lxe4#; 2.Scxe7+(B) Kxe6 3.Txe4+ Lxe4#
1…Sc2(a) 2.Se3+(C) Sxe3 3.fe+ Lxe4#

1…Tgxe8(b) 2.Sfxe7+(D) Txe7 3.fe+ Lxe4#

1…Kxe6 2.Txe7+ Kd5 3.fe+ Lxe4#, 1…Txe6!

1.Dg2! ~ 2.Se3+(C) Kxe6 3.Txe4+ Lxe4#; 2.Sfxe7+(D) Kxe6 3.Txe4+ Lxe4#

1…Sc2(a) 2.Sb4+(A) Sxb4 3.fe+ Lxe4#

1…Tgxe8(b) 2.Scxe7+(B) Txe7 3.fe+ Lxe4#

1…Kxe6 2.Se5+ Kd5 3.fe+ Lxe4#

(1…Txe6 2.fe+ Txe4 3.Dxe4+ Lxe4#

1…gf  2.fe+ fe 3.Dxe4+ Lxe4#, 2…Kxe6 3.ef+ Lxf5#)


Одесская тема в ортогонально-диагональной аналогии. Впервые в обратном мате!

V com. 
1.Dd6? ~ 2.Df4+ Sxf4 3.Txd5+ Sxd5#, 1…b4!

1.Dc7! ~ 2.Df4+ Sxf4 3.Txd5+ Sxd5# 

1…b4 2.Txd5+ Dxd5 3.Sd4+ Dxd4#

1…d1T 2.Sd4+ Txd4 3.fxe4+ Txe4#

1…Sxf2 2.fxe4+ Sxe4 3.Df4+ gxf4#

Цикл AB-BC-CD-DA.
	Spec. pr.

Е. Рейцен
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Special prize. Для создания угрозы 2.Df4+ Kxf4# необходимо отойти конем d4 на какое-либо поле, но куда?

1.Sf5? ~ 2.Df4+ Kxf4#, 1…Le7!

1.Se2? ~ 2.Dxe3+ Kxe3#; 1…Txe2 2.Df4+ Kxf4#, 1…f1S!

1.Se6?, усиливая игру белых и создавая две угрозы 2.Dxe5+ и 2.Df5+

1…e2 2.Dxe5+ Kxe5#; 1…Lf~ 2.Df5+ Kxf5#, 1…Lg4!!

Остается последняя попытка, которая и приводит к решению:

1.Sb3! ~ 2.Df4+ Kxf4#; 1…Le7 2.Dxe5+ Kxe5#;

1…Se2 2.Dxe3+ Kxe3#; 1…Sd3 2.cd+ Kxd3#.
Судья конкурса –

международный мастер Валерий Копыл

