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Originaly 573 — 600

Bogdanovova 573 je trojfazové, autor hodnoti aj seriu uéinnych obran. Dvojtazka 574 obsahuje
zamenu matov, kym Sovikova 575 je reminiscenciou na 5. WCCT.

Miniatirka 576 mé 5 bielych jazdcov. Talianska 577 je klasika obohatena pokusmi. Sivak pre
578 definuje tému ako cyklické uvolfniovanie priestoru (v hrozbe J-S, vo variantoch V-J a S-V).
Kasar v 579 “oslovuje Lacného”.

Zamerom Janeva je tretinova batéria 580 so zamenou funkcie tahov. Sestkameriovka 581 po
1 - b4 2.Vb8 b3 3.cxb3 vykazuje kratky mat, naviac zvodnost 1.Kc3?7 a duchapineé riesenie.
Prva $tadia 582 dokazuje, Ze poziéna vyhoda je viac ako dve Cieme damy. V 583 Clen klubu
Pongracz, medzinarodny majster, pomocou tempovania udrzi vyhrového pesiaka. Bratislavsky
§tudiar opravuje svoj systematicky pohyb v 584 (nekorektnost' objavil E. Viasak). Ponuku studii
uzaviera redaktor tohto bulletinu pokusom o rozvinutie myslienky J. Haska s patovym zaverom.
V 586 je vzéjomna zémena tahov bieleho. Bohatsia je motivacia 587 s jemnou analégiou
tahov. Svédsky autor do 588 zakomponoval paradoxy, premeny a modelové maty. Lozek v 589
osedlal jazdca do $achovej krasy. Pomocnik 590 od nového predsedu organizacie madarskych

Vito Rallo i Christer Jonsson
___ Taliansko

Milan Ondrus
Zilina
Umenie
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Ladislay Sa]al jr. Valeriu Petrovici Dieter Miiller Milan Ondrus
Rumunskn | lema

97 s3 text (1649) 598 sSmax.  (244) 599 serS 2sol  (6+9)

problémistov, dvojnik ilustruje 8 premien. Aj v 581 su nevyhnutné obozretne premeny.

592 od majstra samomatov je dvojfazova zvodnost — riedenie. V 5893 je manevrovanie bez
dachov. Cierne kamene u Smotrova v 594 ovladaju priestor, preto v dlhej sérii Sachov treba
hiadat tie spravne.

Najviac je zastupené oddelenie exo. 535 je na tému dvojfazovej volnej zameny satov. Sat-ka
596 obsahuje 2 analogické rieSenia — ako dat' volné pole Ciernemu kréfovi. Pre labuznikov exo
je diagram 597, pomocou exokameriov cvrékov, tatoSov, ale aj netradiCnych: velka tava (a6,
g8), velka zebra (c2) je Babsonov task zrejme rekordny. Na poliach f1 a 8 sa uskutoChuju
rovnaké premeny na 9 roznych kamenov! Velka tava (big camel) je liniova figura 1-3
s dialkovym chodom, napr. VTa6 paralyzuje Vg8 cez pole d7. Velka zebra (big zebra) je
liniova figura s dialkovyn chodom 2-3, napr. VZf1 (po premene Pf2) pbsobi cez d4 na b7. V
samomate 598 najdeme bielu premenu. Miller v sériovom mate 589 zongiuje s premenami na
cvréka resp. tatoSa. Okruhle &islo 600 prischio vydarenym a optimalnym analogickym
rie§eniam.

Ulohy (okrem &. 590, 594 a $tudii) boli overené na pocitaci.

XV. riesitel'ska stitaz Umenie 64 (Solving tourney)

Do stalej riesitel'skej sutaze patria diagramy 573 - 600. Termin zasielania rieseni je do 30 9.
2000 na adresu redakcie. Najlepsich riesitelov za obdobie 2000 - 2001 odmenime sSachovymi
publikaciami. Najlepsi riesitelia z tohoto Cisla bulletinu obdrzia nové Cisio UMENIE 64.

Predbezny vysledok Martin — Zilina 1998 — 99 exo

Soutéze se v uvedenych dvou letech zucastnilo celkem 76 skladeb (7 v Casopise SACHprofil,
69 v Umenie 64). Podle sdéleni pofadatele nebyly v ramci této soutéZe opraveny nekorektnost
ve skladbach SACHprofil 793 (Z. Libi§) a Umenie 64 380, 381 a 469 (v8e L. Salai st.). Pri
viastni kontrole jsem objevil jesté nasledujici zavady: Umenie 64 169 (Nefjodov a StankeviC)
vediejsi 1.d8J 2.c8V 3.Vxc5 4.VhS 5.-8.c8D 9.Da6 10.Je6 11.Jg5 12.Df6+ VxfE6X, Umenie 64
322 (Meergans) vedlejsi v C 1.- g8D+ 2.VI8 g7 3.LIxg8 (Dd1) gxf8D (VhB)X, Umenie 64 41/
(Ondrud) pokud je ztrata kryti napadeného pole také sat, pak vychazi 1.Jf5 (5f5) gxfS sat,
Umenie 64 510 (Cuppini) vediej§i 1.Tc3+ Ke1,Kc2 2.Tc4,TebX (u tohoto problému neni treba
matovat oba krale, ale dosahnout pozice, kde ¢emy nemuze zabranit S§achu alespon jednomu z
nich). Ve skladbé Umenie 64 224 (Lehmann a iwanow) svudnosti 1.Vf3?,Vf4? vyvraci i 1.- De8!
Pro ideového predchidce (J. Lorinc, Phénix 1994 v, 341X, madrasi) jsem nehodnotil ani ulohu
Umenie 64 268 (Dulbergs). Lérincova skladba je sice krat$i, ale obsahuje tématicky pokus a
schéma je zcela totoZné. Pfedchlidce mé i problém Umenie 64 375 (Dulbergs) - H. Gruber,
1424 Problemkiste 1986. Kb3,pg2-Kab,Tab,Tb6,pd7 PEX.

Uroven soutéZe byla na spodni hranici priméru, fada probliému pusobila dojmem, Ze jde jen o
seznamovani se s mozZnostmi exo$achu. Zvlasté u pomocnych matt ¢asto schazelo jak vice
analogie, tak i zajimavosti &i specifiénosti hry pro pouzité exopodminky.
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Pfed samotnym rozhodnutim je§té nékolik skladeb, jimZ jsem se nakonec rozhodl oceneni
neudélit (vSechny byly publikovany v Umenie 64). 223 (KotéSovec): sice echo, ale prilis
jednoduchy mat, ze srovnani s 419 vychazi podstatné hure. 323 (Stopockin). téma Valladao,
kde konstrukéni uleh&eni formou maximainiku nekompenzuje zajimavost hry. 369 (Salai st.).
&koda Fady opakujicich se vyvraceni, téma pokusl se o néco lépe vydarilo v 378, i kdyz tam se
neobjevuji prodiouzené obrany. 414 (Sabol): vSeproména s typickymi motivy marscirce, ale
pfili§ silnym Gvodnikem. 415 (Klemani€): madrasi dodava snad nejjednodussi podminky pro
zpracovani Babsonova tasku a jiné zajimavosti se v feseni neobjevuiji. 418 (Brabec a Lehen):
jednotny zeslabujici motiv v prvnim tahu urCuje matici odtah bilé véZe, ale vadi mi opakovani
druhého tahu éemého, i kdyz nutné vyplyvé ze schématu. 514 (Lorinc). orphani na c8 a ¢5 sice
dodavaji do obsahu vazbu navozenou tahem damy, ale jsou uplné zbytecni. Vice ¢i meéne
zdafile maskovana symetrie se pak nevyhnula skladbam 165 (Libi§ - navic toto tvoreni baterii
neni nijak nové), 318 (Makaronez) a 516 (llievski).

Ale ted uz prejdéme k vyznamenanym uloham:

|. cena 601 F. Sabol, 467 Umenie 64 12/1999

1.Det1 h1D, h1V, h1S, h1J 2.Jexh3, Vh2, Jaxh3, Sh2. Fantastické vyuziti mars circe v dvou
hiavnich variantach: po predéasném brani jezdcem na h3 (ten pak $achuje z b1) by si Cemy
mohl! vybrat takovou odpovéd, ktera by nutila bilého Sachujici kamen sebrat. Po promené v
damu nebo vé&z by vsak bily musel zlikvidovat jednim tahem dvé figury, coz se mu nemuze
podafit. Dal$i dvojice analogickych variant se zablokovéanim proménéné slabe figury a pésce
na h3 obsah vyborné doplnuje.

Il. cena 602 J. Loérinc, 170 Umenie 64 6/1998

Pao a4, b3, g8, h8, vao d8 — h8. 1.Kxd3! A hrozi 2.Jf4X, 1.- d4, g5, Kh4 2.Vi3 B, Kxc3 C, Kd4X,
1.Kxc3! C hrozi 2.Jf4X, po rovnakych obranach 2.Kxd3 A, VI3 B, Kd4X. Téma Kiss s pouzitim
ginskych kamenu. Uvodniky sice davaji éememu kréli volné pole h4, ale pro Sach 1.- Sxf2+ v
pozici diagramu jsou evidentni (snad $lo k vazbé vyuzit ¢insky kamen, ktery by nemel moznost
véZ brét? - i kdyz na to je mozna $achovnice mald). Mechanismus je zaloZzen na pokryti
volného pole vstupem &emych kamenl na tématické linie a4-h4 a d8-h4, kde dodatecne
napadeni krale na jednom z poli 3, d3 rozliduje maty bileého.

1. &estné uznanie 603 J. Bogdanov, 518 Umenie 64 13/1999

Mutantni kréli. tatos f1, strelcovy cvréek b2 (S+C). 1.Ka3 Kd3 2.Kb4 Kd4 3.5ced TdS+ 4.Kn1
Tf4 5.8Cg3 Td3X. Pouhé &tyfi kameny a echo ve dvou rozich sachovnice s vyuzitim zdanlive
hry! Jednu linii moZného pohybu éemého kréle blokuje Cermny streicovy cvréek, druhou
kontroluje tatod s kralem. Pékné vyuZiti viastnosti ¢emého krale pro presun prfes celou
Sachovnici.
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3. Cestné uznanic 1 g::achvalnﬁ zmienka 3. pochvalnd zmienka

/ . ""ﬁ} @ @ éﬁ’% ; i %}éﬁﬁ” ’f _ ¢ {

P ol .
Ay e

(10+8)  607.  h5 2 sol,

605 (4+3)  608. 2text
2. Gestné uznanie 604 J. Loérinc, 413 Umenie 64 11/1999

Mutantni kréli. Zvodnosti 1.Sg87? c6!, 1.Ch77? e4!, riesi 1.Cg5 tempo. 1.- c6, e4, D~ 2.Vf2, Vb2,
VeBX. Kolotodova zaména matli s jednotnou hrou bilych cvrékd. Cerny krél ziské po odtahu
Vd2 pohyblivost cvréka, coz mu dava tfi pole: b8, f4, h6. Jednoho z nich se zbavuje tahem
pésce, pres kterého by pfeskodil, prvni tah jednoho z bilych cvrékd k dalSimu pfedbézné
otevira linii pUsobnosti bilého krale, ktery by po odtahu krale z baterie DcS-Kd6 ziskal
pohyblivost damy, a véz kryje posledni.

3. Gestné uznanie 605 L. Salai st., 512 Umenie 64 13/1999

1.8g8 tempo. 1.- b3, Vxg8, Jf~, Jd~ 2.0-0-0, 0-0, Jxd3, d3 sat. Dvé analogicke varianty
napadaji posledni voiné pole bilého krale a umoznuji tak provedeni obou rosad, které rusi
napadeni éemého krale. Slabsi je ivodnik, ktery drasticky omezuje pohyblivost emé véze.

1. pochvalna zmienka 606 B. Stephenson a J. Loérinc, 466 Umenie 64 12/1999

Pao e7 — €2, vao g8, h1, h8. 1.5f8 hrozi PAxe2X. 1.- J~, PAe1, PAxe7, PA~, {5, fxgb 2.Pae4,
PAxe1, Sxe7, PAd7, PAe5, PAe6X. Mnohonasobna hra baterie Sf8-PAe7, ktera v hiavnich
variantach tahy po linii vazby obnovuje kryti krélovskych poli uvoinénych odtahy Cemych
kamenu z ¢inskych linii.

2. pochvalné zmienka 607 V. KotéSovec, 419 Umenie 64 11/1999

1.Jed Kcb 2.Cc7 Kd7 3.Kc5 e3 4.Cc4 d4 5.Kd5 Cd3X, 1.Jf5 Ce4 2.Je3 Kd6 3.Kc4 Cb4 4.Cc3
d3 5.Kd4 Cd2X. Barevné echo v péti tazich jiz po skladbéach s tfemi fesenimi, jichz autor take
jiz fadu slozil, neosini, ale bez opakovani jediného tahu predstavuje vykon hodny zminky.

3. pochvalnéa zmienka 608 F. Sabol, 511 Umenie 64 13/1999

A) opaéné circe 1.Sh4 tempo. 1.- Sc1, Sa1, cxb3 [Sc8] 2.Vxe7 [Dd1], Dxf8, Sd7X. B) circe
CouCou 1.a5 tempo. 1.- Sc1, Sa1, cxb3 [Sb7] 2.Dxf8 [Vd1], Vxe7, Sxcb6 [f1S]X. ReciprocCni
zaména matl dosazena autorovym oblibenym zplsobem tvofeni dvojnikl zménou druhu circe.
Blokovani pole a1 a linie d1-b1 umoznuje brani jedné z Cemych figur, kterd jiz nesachuje
bilého krale. Za klad povazuji rozdilnost Gvodniku.

4. pochvainé zmianka 609 S. Sovik, 219 Umenie 64 7/1998

1.Vxd6 (bV) Kb1 2.Vxeb (bV) Ve5X, 1.Sxd6 (bS) Sf4 2.Sxe4 (bS) Sf7X, 1.Jxd6 (bJ) Jf7 2.Jxeb
(bJ) Jf4X. Zde je mozné opsat komentaF autora: dvojice andemasskych promén vedou ke trem
modelovym matim. Jejich analogii narusuje tah 1.- Kb1 a hi'e schazi vice strategického naboje.

5. pochvalné zmienka 610 Z. Meergans, 374 Umenie 64 10/1999

Opaéné circe, locust (bicha) d1, B) Tb4 « Ld1. A) 1.Vh1 c5 2.Txf5 [Pf7] f8L 3.KeS Lf4 [Tf8]X,
B) 1.Txf5 [Pf7] f8L 2.Kxc4 La3 [Lb8] 3.Tb3 Lc3X. Diagonélné-ortogonéini analogie obou feseni.
Znehodnoceni tohoto napadu pfedstavuji dva shodné pultahy v obou fesenich. Pouziti tatose
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610. h3text (4+3) 611. sh4 2 sol. (4+9) 612. 2 sat (6+3)

Albert Grigorjan sice umoznilo udrzet skiadbu v podobé miniatury, neni vSak vzhiedem

Martin-Zilina 98-99 \ 5heahy skiadby piilié tematické.

8. pochvalnd zmienka ; .

—ﬁx OSRN 6. pochvalna zmienka 611 T. Ersek, 166 Umenie 64 6/1998

=3 %f w wm | 1.Jxa52.5a4 3. Kb5 4.Vb4 Jd6X, 1.Jxf5 2.8¢3 3.Kd4 4.c4 VdoX. Tema
" pre “w Zilahi s modelovymi maty v sériovém pomocnem matu. Zapracovani
o 4 rozmanitéjSich motivii do pribéhu obou fedeni (uvoin2ni pole pro

z Cerného krale, prekroCeni pole vstupu krale stfelcem) vSak nebylo

7 ¥
%ﬁ . “* provedeno disledné, coz hodnoceni skladby o nékolik stupinku snizilo.

¢ ﬁ “ms | 7. pochvalné zmienka 612 L. Salai st., 378 Umenie 64 10/1999

613 h=3text  (3+2) Zvodnosti 1.VcB8? Vc7!, 1.Vd8? Vvd7!, 1.VeB8? Ve7!, 1.Vi8? V7! 1.Vh6?
Vg6!, 1.Vh5? Vg5!, 1.Vha? Vg4!, 1.Vh37? Vg3|, riesi 1.VbB! a 2.Vb7 sat. Osm pokusu bilou vezi
vyvraci korespondujici tahy jeji Gemeé kolegyné, celkove véak problém pusobi ponekud
schematicky.

8. pochvalné zminka 613 A. Grigorjan, 823 SACHprofil 6/1998

B) J#6 — g2, C) vB Vc1 « Jg2, D) vC Jc1 — 2. A) 1.KIS Jh5 2.Sd4 Kb5 3.Sg1 Vxgi=, B)
1 86 Vi1 2.Sh4 Jxh4 3.Keb Jgb=, C) 1.8g7 Vxg7 2.Kd4 Vg2 3.Kc3 Kc5=, D) 1.Kd4 Jd1 2.Kd3
Kd5 3.Sb2 Vxb2=. Ctyinasobné echo ve formé ¢tyiat. Z pozice ale nebylo ziskano maximum,
napf. pii postaveni bKg4 jde 1.Kd4 Jd5 2.Se5 Jb4 3.5f4 Kxi4= (C+).

Praha 12. 3. 2000 Michal Dragoun

Namietky k predbeznému vysledku exo mbzete posielat do 30. 9. 2000, po tomto termine sa
rozhodnutie stane definitivnym.

Rie&enia originalov 382 — 422 z Umenia 64 €. 11

382. Savournin Zvodnosti1.Dd87? Jf5!, 1.Dc57? Jxed!, riesi 1.De3 Tri damske fazy (2) 383. Zarh
Zvodnost 1.¢7? Vxc7! riedi 1.d5 Zamena pesdiakového zvodnika a tvodnika s pridanim
volného pofa (2) 384. Cuppini 1.h7, B) 1.Kb2 Fleck - Brogi, riesitel'sky pritaziivy Gvodnik
krafom v B) (4) 385. Pituk s & Ve7 (na diagrame chybne C. Vd7) 1.dxe6 Slovensky matuzalem
este nestraca $achovy esprit (2) 386. Gvozdjak Zvodnost 1.Dxh57? Dxg3!, riedi 1.Je4 A-BCD
D-CAB ,Laény* v bratislavskom podani (2) 387. Kuligin 1.Vf1 hrozi 2.8g5+, 1.- KcB, Ke8
2 Va1, Sg5 Analyticka trojtazka (3) 388. Kos 1.Kf2 hrozi 2 Ke3, 1.- h1D, Jcb, Jab 2.Dh1+, Sc4,
Sc3 Modelové maty v &eskom $ate (3) 389. Makkai, Majoros 1.Dh1 hrozi 2.5e6+, 1.- Jxh1(e4),
Df5, Jb4, Jxg4, VcB 2.Se2+, Se2+, Vxc5, Dfi+, Dxc6 Dobry tvodnik s bohatou hrou (3)
390. Johandl Chybny diagram, skladba neriesitelnd, oprava pozri U4 12/99 €. 439 (5) 391.
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Kozdon 1 Sd5 hrozi 2.Dxf5 a Dxf7. 1.- Jg7! (1.- Jd6? 2.Sxd6 Vc8+ 3.Ke7 Vg8 4.Dxfo+, 3.- Ved+
4 Kxe8) 2. Kxg7 Sb2+ 3.Sc3 Sxc3+ 4.Kg8 Jf6+ 5.Jxf6+ Sxf6 Chutovka od nemeckého ,doktora”
(5) 392. Rusinek 1.Se5 Vg3+ 2.Kf1 Vi3+ 3.Ke1 Ve3+ 4.Kd1 Vd3+ 5Kc1 Vec3+ 6.Kb1 Vxb3+
7 Kel Ve3+ 8.Kd1 Vd3+ 9.Ke1 Ve3+ 10.Kf1 VI3+ 11.Kg1 Vg3+ 12.hxg3 Vh1+ 13.Kxh1 extS
14 exf5 a3 15./6 a2 16.f7X Logicky manéver na prediZzenie vézenia najsiinejsej Ciernej figury (5)
393. Kekely 1.a7 Je5+ (1.- Kc7 2.a8D ako hl. var. +-) 2.Kb3! (2.Kb4?7/Kd47? Jco+ -+, 2.Kb5? Kc7
3.a8D Jech =, 2.Kd57? Jech 3.a8D Kc7 4.a5 bxa5 5.KcS Jd7+ a 6.- Jb6+/Jb8 -+/=, 4 Keb JdB8+ a
5. Jdcb = 2.Kc37? Jech 3.a8D Kc7 4.Ked Je5+ 5.KbS5 Jech 6.a5 bxab 7.KeS Jd7+ a 8.- Jb6+/Jb8
—+/=) 2.- Kc7 3.a8D Jech 4.Ka3! (4.a5? bxab 5.Ka4 Kbb =) 4.- KcB 5.a5! bxa5 6.Ka4 Kc7 7.KbbS
Ke8 (7.- Jd4+ 8.Kxa5 +-) 8.Kb6 a vyhré Vyslobodenie novej damy pomocou tempa v miniaturke
(5) 394. Rusinek 1.6+ Kxb6 2.Kb8 Sxd4 3.c5+ Sxc5 4.JcB+ Kcb 5.b5+ axb5 6.Sf3+ e4 7.5xe4
Dd5 8.Je5 X, ale aj dudl 3.Jf6! +- (6) 395. Zimmer De8 = Ve8 1.Vb8 Jd4 2.Vb1 Jxc2X, 1.Jc3 Vb8
2 Ja4 Vb3X Ekonomické obojstranné maty (4) 396. Nizky in mem. 1.Ke8 Je6 2.5d7 Sf7X, B)
1 Ke8 Sf7 2.Kf8 JxebX, C) 1.Sf7 gxf7 2.Ke6 f8JX Postupne matuju vSetky tri vvkonné biele
kamene (6) 397. Fasher 1.Ve2+ Kxh3 2.Se3 e5X, 1.Vxe4 Da4 2.5e3 Dd1X, 1.g6 Jf2 2.Kf4 DfcX
Maty damy (6) 398. Nagnibida 1.Sc3 Kh2 2.5d4 Jd5X, 1.5d2 Kg1 2.Sf4 Jg8X VycCkavajuce tahy
do paru (4) 399. Majoros 1.Vc7 Db7 2.Ve4 Df3X, B) 1.vVd/ Dc7 2.Vxd4 Dc2X, C) 1.Ve/7 Dd7
2 Ve4 Db5X Veza magneticky pritahuje damu, o lahodi estetike (6) 400. Lehman 1.Kf6 h4
2 Dxcd KxcaX. 1.Kf4 Jf7 2.Dxc3 Kxc3X (4) Pritazlivé batériové maty po tahoch bieleho krala (4)
401. Labai 1.Sxc3 b4 2.5f6 d4X, B) 1.Sxb3 d4 2.Se6 c4X, C) 1.5xd3 c4 2.5xe4 baX Trojfazovy
cyklus bielych tahov (pesiakmi) (6) 402. Garai 1.De7 Kb5 2.Ke5 Kb6 3.Kd6 Jf7X, 1.Dd6 KbdS
2 Kd4 Ka5 3.Kc5 JebX Rukopis $pecialistu analégii v tomto Zanri (6) 403. Feather 1.Sc4 Vxb4
2 Ke5 Vxb7 3.Vb4 cxbdX, B) 1.Kad4 Vxb3 2.Da5 Vb6 3.Vb3 axb3X Ekonomicka spolupraca
bielych kameriov (6) 404. Vitale 1.Ke1 h4 2.f15 hd 3.Sh3 h6 4.Seb6 h7 5.Sg8 hxg8D 6.Kf1 Dg1X
Priklad hodny nasledovania, ¢o v8etko sa da vytict' z takej fadnej pozicie (5) 405. Janal 1.Kb8
Vh2 2 Kc8 Vh1 3.Kd8 4.Ke8 5.Kf7 6.Ke6 7.Kxd6 8.Kc5 9.Kb4 10.Kc3 11.Kd2 12.Ke1 13.KN Vh2
14 Kxg1 a3 15.Kf1 VhiX, B) 1.Kb8 Dh2 2.Kc8 Dh1 3.Kd8 4. Ke8 5.Kf7 6.Ke6 7. Kxd6 8.Kcd Dhi
g Kb4 a3+ 10.Kxa3 Dh2 11.Kb2 Dh1 12.a3 13.a2 14.a1V 15.Vxg1 Dh1 16.Vb1 Dc1 17.Ka1 Da3Xx
Unikéatna kombinacia takych dihych pomocnikov bola dodatocne overena aj pocitatom ! (10)
406. Gvozdjak Zdanlivé hry 1.- Ke6, Kg6 2.Dg4, f5, zvodnost 1.Vh7? bxc3! 2.f5 De4, riesi
1.Vcd3 2.De4 Dg4X Cyklicky Zagorujko (2) 407. Salai jr. 1.h8D d3 2.Dd4 d2 3.Dxa7, B) 1.h8V
b5 2. Vh4 b4 3.Vxb4, C) 1.h8S f4 2.Sd4 13 3.5f2, D) 1.h8J 15 2.Jg6 14 3.Jxf4 Véepremena odeta
do samomatového richa (12) 408. Azusin 1.Se7 tempo 1.- axb1J 2.Ji6 (Jd67) Kf4 3.Jd5 Ked
4 Jc3. 1.- axb1S 2.8d5 (Sf5?) Kd4 3.Sc4 Ked 4.Sxd3, 1.- hxg1S 2.Jd6 (Jf6?) Kd4 3.Jb7 Ke4
4.Jc5, 1.- hxg1J 2.5f5 (Sd5?) Kf4 3.Sg4 Ke4 4.5xf3 NUdzové opatrnosti na druhom ,schodiku®
(4) 409. Heiskanen 1.Df8 Kxf8 2.h8V Ke/ 3.d8D Kf7 4.Dg8 Ke7 5.Dh7 Jg7 6.Dxg7, 2.- Kf7 3.d8J
Ke7 4.c8) Kd7 5.b8J Kc7 6.a8) NevSedné dva pary premenenych jazdcov v samomatovom
ovzdusi (5) 410. Cistjakov 1.Vd8 h2 2.Dh8 gxf4 3.Vxf4 c4 4.Jad c5 5.De8 c6 6.Vd4, 1.- gxi4
2 Dxf4 h2 3.Va4 c4 4.De3 c5 5.De8 ¢6 6.Vb4 Jedenast bielych tahov bez jedineho Sachu (5)
411. Bakke, Staudte 1.e8D Kd2 2.d8V Kc1/c2 3.Dc4 Kb1/b2 4.Vb8 Kat 5.Dh8 Dxh8 6.Df6 Dxf6
7 Da6 Dreztra Ciernej damy (5) 412. Salai sr. Zvodnost' 1.Dd57? Jg1!, riesi 1.Df5 hrozi 2.Dxf2
sat, 1.- Jd3, Je4, Jg4, Jh3 2.Dxd3, Dxe4, Dxg4, Dxh3 sat Biela dama stihne urobit’ ,strechu’ nad
siperovym monarchom (2) 413. Lorinc Zvodnosti 1.Cg8? c6!, 1.Ch77? e4d!, rieSi 1.Cg5 tempo
Cvrékidda na kolotodi (2) 414. Sabol 1.g8D tempo ,Martanské® circe (2) 418. Kiemani¢ 1.Kc1
tempo 1.- h1D, h1V, h1J 2.e8D, e8V, e8J Madraska vzajomna trojpremena (3) 416. Iwanow,
Kapica 1.a1D Sa4 2.Dxa3 (b) ScbX, B) 1.a1S Kb7 2.Sxe5 (b) Sc3X Dva maty od prefarbenych
figur (4) 417. Ondru$ 1.Jc8 Vcb 2.Vd3 Vg6 sat, 1.Jd4 Vc5 2.Ve3 Vg5 sat, ale aj vedlajsie
riedenia 1.Sf5 ~ 2.Sxg4 hxg4 sat, 1.Jh2 ~ 2.Jxg4 hxg4 sat (8) 418. Brabec, Lehen 1.Je5 Dxeb
(&) 2.Dxd4 (b) Vg2X, 1.d5 DxdS (&) 2.0xd4 (b) Vb7X, 1.e3 Dxf4 (€) 2.Dxd4 (b) Vh2X, 1.c5
Dxc5 (&) 2.Dxd4 (b) Ve2X Cierne veze s paralyzou, ako §fahatka sa podavaju batérie (8)
419. Kotdésovec 1.Jf5 Ced 2.Je3 Kd6 3.Kc4 Cb4 4.Cc3 d3 5.Kd4 Cd2X, 1.Je4 Kcb 2.Cc7 Kd7
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3 Keb5 e3 4.Cc4 d4 5.Kd5 Cd3X Modelové echo po schodoch (Holmes citi stopu pocitatového
programu ako spolupéachatefa) (10) 420. Bakcsi, Zoltan 1.Df7 =, B) 1.Vf5 Kg8 2.VhS = Q)
1.Se2 Kg8 2.Sg4 Kh8 3.5e6 =, D) 1.Jd2 Kg8 2.Jf3 Kh8 3.Jg5 Kg8 4.Jf7 =, E) 1.Kf3 Kg8 2.Kg4
Kh8 3.Kf5 Kg8 4.Ke6 Kh8 5.Kf7 = Takato tloha sa nevidi kazdy mesiac (15) 421. Ersek 1.Kg5
2.Sxh5 3.Sg6 4.Sh7 5.Kg6 Vg1X, 1.Kf3 2.Ked 3.5g4 4.5e6 5.8d5 f3X Obsah spoliva na
pleciach tmavs$ieho zo strelcov (10) 422. Paradzinskij 1.Kb7-a6-b7-c7-d8-e7-f8-g7-h6
10.Kg5-h4-h3-h2-h3-h4-g5-h6-g7-f8 20.Ke7 21 Kd6-e7-f8-g7-h6-g5-h4-h3-h2-g1-f1-e1-d1-e1-
f1-g1 37 Kh2-h3-h4-g5-h6-g7-f8-e7-d6-e5-d4-c3-d2 50.Ke1 51 c4 52.c5 53.cxb6 54.b7
55 b8D 56.Db2 57.De2 Dxe2 X Ultramaratén dodatoéné overeny na pocitaci !

Skiladatel'ské sutaze

Jubilejny turnaj 80 Civileva Pomocne maty 2. tahom na tému: V prvom tahu ¢iema liniova
figira vstupuje za bielu figru, ktora svojim tahom dovoli &iemnej figure vytvorit matove
postavenie. Rozhodcovia: V. |. Civilev, V. M. Arakov. Zasielky vo 2 exemplaroch na adresu:
V. M. Ardakov. ul. Belodubravnaja 2a, kv. 23, Brovari, 255 020 Kijev, Ukrajina. Priklad na
tému: Kd3. Ve5, Sf7 — Ka8, Dg1, Pa7, c5 (3+4) h2 1.Dg7 Sd5 2.Db7/ Ve8X, 1.Dh2 Ve8 2.Db8
Sd5X. Termin: C 30. 9. 2000.

Medzinarodné Sachové skladatel'ské sitaze Martin-Zilina 2000-2001

Sutaze sa zuéastnia [ubovoiné origindine Sachové skiadby uverejnené v bulletine “Umenie
64", pripadne v dalsich periodikach vydanych v Martine a v Ziline v obdobi rokov 2000-2001.
Sataze prebiehaju v tychto oddeleniach:

DVOJTAZKY (#2) rozhodca E. Klemani¢, TROJTAZKY (#3) G. Bakesi, MNOHOTAZKY (#n)
L. Salai jr, STUDIE (+=) M. Hlinka, POMOCNE MATY (#h) M. Ondrus, SAMOMATY (#s) L.
Salai sr., OSTATNE SKLADBY (exo) J. Brabec.

Skladby v oddeleni exo typu SAT (free square) sa okrem tejto sut'aze zucastnia aj spolocne)
dvojroénej sutaze spolu s exoulohami typu SAT uverejnenymi v Casopise ,Quartz’
(Rumunsko), rozhodcami budu L. Salai sr. a P. Raican.

Ceny, Cestné uznania, pochvalné zmienky. Diplomy. Kazdy U&astnik obdrZzi publikovanu
skladbu a vysledok skladatel'skej sutaze. Sutazne skladby zasielajte postupne najneskorsie
viak do 15. 11. 2001 na adresu: Ladislav SALAI, Bellova 8, 036 Of Martin, Slovakia.

Prosime o propagéciu nasich sutazi! Bitte nachdrucken! Please reprint!

Pod'akovanie

Touto cestou dakujeme sponzorovi, spolognosti s ruCenim obmedzenym PONGRACZ
(Bottova 16, 010 01 Zilina) za financnu podporu na tla& a expediciu 15. &isla nasho bulletinu

UMENIE 64.
Upozomenie pre zdujemcov o bulletin UMENIE 64

Zaujemcov o zasielanie dal$ich Cisiel bulletinu UMENIE 64 Zziadame o dobrovolny prispevok
vo forme postovych znamok, ktoreé tvoria najvadsiu poloZku vydavkov Rlubu Pongracz.
UMENIE 64 nadalej budeme posielat autorom origindlov, spolupracovnikom a najlepsim
rieditelom. Pri vydavani bulletinu privitame kazdu pomoc.

Prize: As you like it.
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UMENIE 64 © 30. 6. 2000 Sachovy bulletin povaiského Kiubu Pongrécz.
Zostavili Ladislav Salai st. a Ing. Lubo$ Kekely, technické rieSenie Ing. Lubo$ Kekely.
Adresa redakcie: Ladislav Salai, Bellova 8, 036 01 Martin, SLOVENSKO.
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