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ЮК «ПОБЕДА-70 
 

Раздел многоходовых задач 
 

    Оценивая уровень конкурса, надо признать, что он состоялся. Авторами 
призовых задач реализованы амбициозные проекты. Вместе с тем большое 
количество задач, особенно малофигурных, не имеет большой ценности ввиду 
отсутствия конкретной идеи. Тем не менее всем большая благодарность и 
поздравления. 
  На 1 поч. отзыв планировалась 28(В.Русских), однако нашелся 
предшественник: Е.Фомичев - 2 приз “Шахматный вестник”, 1993. 
 

№1 Ф.Давиденко 
1 приз 

KLLLLLLLLM 
NYPOnOPOPQ 
N¼OPOPOPOQ 
NoP»J»HOPQ 
NªOP2¼WPmQ 
NOPOP©PO1Q 
NPOºOP¹P»Q 
NOPOPOPOPQ 
NPOPYPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4                       9+10 

№2 А.Кузовков 
2 приз 

KLLLLLLLLM 
NOPOP©p0PQ 
NPOPY¼m¼OQ 
NYPOPOPWPQ 
NPOnO3oºOQ 
NOP¹X¹POªQ 
NPOºOPOº«Q 
NOPO¬OºOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 
#4                        13+9 

 

№3 Г.Попов 
3 приз 

KLLLLLLLLM 
NOZOPOPOPQ 
NP»PmPOpOQ 
NOPO¼O¼©PQ 
NPOP2P©POQ 
NO1OPO¼OPQ 
NPOP¹¼OP«Q 
N»POP¹POPQ 
NPOPOPOP«Q 
RSSSSSSSST 

#16                    6+11 
 

    №1 (13). 1.o f7! ~ 2.o:e6+(A) s:e6 3.q:e5+(B)s:e5 4.s:c6#, 
1...ob7 2.q:e5+(B) s:e5 3.o:e6+(A) s:e6 4.c4#,  
1...ob5/qc8 2.s:e6+ s:e6 3.qf6! ~ 4.o:e6#(A), 3...s:f7 4.qd6#, 
1...oc8 2.s:e5+ s:e5 3.of6! ~ 4.q:e5#(B), 3...s:f5 4.c4#.  
   Великолепная 4-х вариантная игра. Черный ферзь работает на всю катушку, 
вскрывая линии дальнобойных белых фигур. Четкое разделение игры на две 
пары, объединенные жертвами одной черной фигуре. Прекрасный рисунок игры 
и   позиции.   Техничная  и  эстетичная  картина! Матрица похожая была у 
Л.Загоруйко - 1приз “Всероссийский конкурс”, 1979. 
   №2 (14). 1.f3! ~ 2.e4:f5 ~ 3.f4+ m:f4 4.g:f4#, 2…m:f3 3.m:f3+ u:f5 4.g4#, 
1… o:g6 2.od6+! qа:d6 3.qd5+ q:d5 4.m:g6#,  
2… qd:d6 3.m:g6+ q:g6 4.qd5#,   
1… oе6 2.md6! qа:d6 3.qd5+ q:d5 4.q:e6#, 3... o:d5 4.od4#,  
2… qd:d6 3.q:e6+ q:e6 4.qd5#, 
1… og4 2.qgd6! qа:d6 3.qd5+ q:d5 4.mg6#,  
2… qd:d6 3.mg6+ q:g6 4.qd5#,  
1… oе4 2.qdd6! qа:d6 3.od4+ q:d4 4.qе6#,  
2…qd:d6 3.qе6+ q:e6 4.od4#. 
   Четыре перекрытия Плахутты на одном поле на звезду черного слона. 
Мощный замысел, выполненный умело. Впечатляет. Недостаток стандартной 
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игры после 2-го хода присущ замыслу на тему этого перекрытия. В стиле 
Кузовкова. 
   №3 (5). 1.mg6-e7+ ue5 2.uc4 (3.mg6#) b5+ 3.ub4 (4.mc6+ ud5 5.mfe7#) 
qb6 4.mg6+ ud5 5.mfe7+ ud4 6.mh4 (7.mf3#) mg5 7.mhf5+ ue5 8.mg6+ 
ud5 9.m:f4+ ue5 10.mg6+ ud5 11.m:e3+ ud4 12.mf5+ ud5 13.e3 (14.mfe7#) 
of8 14.m:f8 a1s 15.me7+ ue5 16.mf8-g6# 
   Для продвижения белой пешки на е3 мешают черные пешки, которые 
сторожит черный конь h3. Попутно надо отвлечь черную ладью b8. Для 
достижения этих целей необходимо поменять местами белых коней! Четкое 
воплощение идеи минимальными средствами. Вспоминается задача А. Лобусова 
и А.Спирина, отмеченная 12 баллами в Альбоме ФИДЕ. 

 
№4 А.Феоктистов 
1 почетный отзыв 

KLLLLLLLLM 
NOP«PoPOPQ 
NPYPOp»POQ 
N»POºOºYJQ 
NP»POPm¼»Q 
N»P»POPOPQ 
NPO3OPOPOQ 
N0P¹POº¹PQ 
NPWnWPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4                     10+14 

 
№5  А.Сыгуров 

2 почетный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NP»¼OPOPOQ 
NOPOºOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NmP¹PO¼WPQ 
NP«º©P¹POQ 
N»º2P0P¹PQ 
NXoPOPOnOQ 
RSSSSSSSST 

#4                      12+7 
 

 
№6 Л.Загоруйко (+) 
спец. поч. отзыв 

KLLLLLLLLM 
NOP©P0POPQ 
NPOPOPO¼OQ 
N¹nOP2P¹PQ 
N¼OPOPOPWQ 
NYPO¼OP¹PQ 
NpoPOPWP©Q 
NOPOPOP¹PQ 
NPmPOZOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4                      11+8 
 

   №4 (11). 1.qd5?  g4! 2.f4 s:f4? 3.o:f4!, 2… gf!(e.p.), 1.ob2+?  ub4  2.oa3+  
ua5!,  1.od2+?  ud4  2.of4+ uc5! 3.oe3+ uc6, 1.oa3?  o:d6!, 1.oe3?  o:f6! 

1.g4!   1… m:d6(∼)  2.qd5! m:f5  3.od2+  u:c2  4.qc1#, 2… me4 3.o:e4 ∼ 4.od2# 
1... oc6 2.od2+! ud4  3.of4+! uc5  4.oe3#, 3… uc3  4.oe5# 
1... mb6 2.ob2+!  ub4  3.oa3+! ua5/uc3  4.ob4#  
1... o:d6 2.oe3! (3.od4#) oe5  3.od2+ ud4  4.ob4#,  
2… oc5  3.o:c5  sf8/qd7  4.od4#/ob4#,   2.qd5? of4!    
1... o:f6 2.oa3! (3.ob4#)  a5  3.ob2+  ub4  4.od4#,  2.qd5? od4!   

   Большой замысел требует поощрения. Может претендовать на большее, если 
выполнить в более легкой форме и менее симметрично. Четырехкратное дальнее 
блокирование впечатляет. Думается, ни к чему здесь приводить темы псевдо ле 
Гранд и Ханнелиуса. 

   №5 (3) “Светлой памяти моего деда-фронтовика Сыгурова Николая Ильича 
посвящается" 1.ob6! zz, 
1...cb 2.qg5! b5 3.q:b5 b6 4.o:b3#, 1...c5 2.qg3! fg 3.ue3 ud1 4.o:b3#,  
1...cd 2.qh4! d5 3.qh1 - 4.qc1#, 1...c6 2.q:f4! c5 3.ue3 ud1 4.o:b3#. 
    Крупная идея, достойная награды. Жаль, что после второго хода остальная 
игра схематична из-за отсутствия конкуренции. Добавить идею на третьем ходу 
и будет суперзадача. 
    №6 (18). (Задача из архива Леонида Ивановича. Исправлена Я.Владимировым) 
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1.a7! – 2.a8s, 1…qc4 2.of5+ ud5+ 3.oe4+ ue6 4.od5#, 3…ue4 4.mf2#, 
1…oc4 2.mf4+ uf6+ 3.me2+ ue6 4.m:d4#,  
1…qb4 2.mg5+ ud5+ 3.me4+ ue6 4.mc5#, 1…oc2 2.oa2+ ob3 3.o:b3+. 
    Судья поставил эту композицию на один из почетных отзывов, а когда ему на 
выверку был отправлен окончательный отчет, то решил ее переместить на 
специальный почетный отзыв, как исправление задачи Л. Загоруйко. 

 
№7 С.Абраменко 

1 похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOZQ 
NPGPO¼oPOQ 
NOPOºO¼OªQ 
NP¹¬OnOP»Q 
N»P2POPmPQ 
NXOºO¼OP«Q 
NOºOP¹¼OpQ 
NPOPOP0POQ 
RSSSSSSSST 

#5         11+12 

 
№8 В.Дикий 

2 похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPmPOPOPQ 
NPOXO¼OPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP»nO¼Q 
NPOP»º»P¹Q 
NOPOº»º»PQ 
NPOPO1O3oQ 
RSSSSSSSST 

#13     8+9 
 

 
№9 В.Сычев 

3 похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPO1OPOpOQ 
NOPOH¹POnQ 
NP»º¹ºOªOQ 
NOPO3OP»PQ 
NPO¼¹¼«ºOQ 
NmPOP»POPQ 
NPOªOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4 12+8 

   №7 (12) 1. sc6! ~ 2.b3+ a:b3 3.qa4#,   
1... o:e5 2.mf5!(А) ~ 3.m:e3#(С), 2... of4 3.md4! ~ 4.q:a4#,  
3... qa8 4.of5!(В) ~ 5.od3#(D), 4...og6 5.oe6#,  
1... f:e5 2.of5!(В) ~ 3.od3#(D), 2... e4! 3.o:e4! ~ 4.od3#,  
3... mf4 4.mf5!(А) ~ 5.m:e3# (C), 4... md5 5.od3#. 
   Тонкий выбор тихого продолжения за белых впечатляет. Но, приглядевшись, 
можно заметить, что игра вынуждена из-за короткой угрозы и зашиты черных 
только дифференцируют псевдоугрозы до 5-го хода. 
   №8 (2) “Взятие Рейхстага" 1.oe5 e6 2.od6 e5 3.qf7 uh2 4.o:e5+ ug1 
5.qf4 uh2 6.q:f3+ ug1 7.qf4 uh2 8.q:e4 ug1 9.f4 uh2 10.f5+ ug1 11.qf4 
uh2 12.qf1+ u:h3 13.f6#. Старинная тема выигрыша темпа за счет перекрытия 
своей фигуры повторена многократно. Как и у большинства многоходовых 
задач -  черный король покорно ждет тринадцатого удара. 
   №9 (16). 1.c6! ~ 2.sb4+ u:e5 3.sf4#, 1...o:e5 2.og7! (m:f3+) e1m 3.mb6! 
o:g7 4.sf4#, 1... md2 2.mf3+ g:f3 3.o:e3+ u:e3 4.sc5#, 1... of8 2.e7(3.me6#) 
c2 3.sb4+ u:e5 4.sf4#. Задумка неплохая. Недостаток, как и у 1-го 
похвального отзыва, форсированная угроза нивелирует содержание. Здесь 
напрашивается продолженная тема Умнова; на 2-м и 3-м ходу! Можно и другую 
тему в продолжение игры. И будет совсем другой уровень! 
  

   В заключение замечу, во всех задачах нет полной оригинальности, что и 
понятно при современной информации. Безусловную оригинальность может 
дать только новая идея. Еще раз спасибо всем участникам! 
 

Судья конкурса - Валерий Шавырин, г. Екатеринбург 
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Участники ЮК «Победа-70» 
 

#n 
 

1 
2 
3 
4. 
5 
6 
7 
8 
9 
10. 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 

В.Сторчак 
В.Дикий 
А.Сыгуров 
Е.Фомичев 
Г.Попов 
D.Muller 
В.Жеглов 
Z.Labai 
П.Арестов 
С.Егоров 
А.Феоктистов 
С.Абраменко 
Ф.Давиденко 
А.Кузовков 
В.Рулёв 
В.Сычев 
М.Костылев 
Л.Загоруйко (+) 
С.Хачатуров 
В.Черных 
Г.Атаянц 
Н.Попков 
В.Волчек 
И.Агапов 
А.Панкратьев 
В.Кожакин 
Н.Нептаев 
В.Русских 
 

Украина 
Россия 
Россия 
Россия 
Россия 
Германия 
Россия 
Словакия 
Россия 
Казахстан 
Россия 
Россия 
Россия 
Россия 
Россия 
Беларусь 
Россия 
Россия 
Россия 
Россия 
Россия 
Россия 
Беларусь 
Россия 
Россия 
Россия 
Россия 
Россия 

4, d3-a1 
13, e1-g1 
4, e2-c2 
4, g8-e4 
16, b4-d5 
5, g7-e8 
12, f8-d5 
5, b3-c5 
9, f1-h1 
9, g2-e4 
4, a2-c3 
5, f1-c4 
4, h4-d5 
4, g8-e5 
4, e1-g3 
4, c7-d4 
9, a5-a3 
4, e8-e6 
4, f8-d4 
4, h7-d5 
4, b1-d4 
5, f5-d5 
4, a5-d5 
4, a1-d5 
4, d8-d6 
4, d2-f5 
7, h3-d1 
4, f1-b1 
 

 


