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feenschach-Informalturnier 2003 — Hilfsmatt in 2 Ziigen
Preisbericht von Franz Pachl, Ludwigshafen

£-150: 8803, 8804, 8805, 8806 (VG s. Los.), 8807, 8808, 8809, 8810, 8811, 8812, 8813 (Verb. s. Los.),
8814, 8815; S. 50 [13];

f-151: S. 64, Nr. 2, 4; S. 68, Nr. 3 [3];

£-152: S. 111 (Selb); S. 112ff, Nr. 2,4, 5,6, 8, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 27, 28, 29, 30, 34, 35, 38,
39, 51, 56, 57; 8906, 8907, 8908 (Autorname: Turowerow; VG), 8909, 8910, 8911, 8912, 8913, 8914,
8915, 8916, 8917 (Autorname: Turowerow), 8918, 8919, 8920, 8921 (Autorname: Turowerow), 8922,
8923, 8924, 8925 (wLb1—hl), 8926 (Autorname: Turowerow), 8927, 8928, 8929, 8930 (sBf5—16),
8931, 8932 [52].

Mit etwas Verspiatung, wofiir ich um Nachsicht bitte, erscheint nun endlich dieser Preisbericht. Es
wurden 68 Aufgaben publiziert, davon 40 im Urdruckteil (Nr. 8908 von Turowerow wurde schon 1993 in
MAT+PAT veroffentlicht), 2 im Artikel von Frank Richter ,,Einphasige H#2 mit vier Umwandlungen‘
(f-151, S. 63-65), 2 an verstreuten Stellen und 24 in dem Aufsatz ,,ANI-Aufgaben — Ein neuer Weg!?
Probleme mit antiidentischen Losungen (Varianten)“ von P. A. Petkow (f~152, S. 112-136). Alle 24
Hilfsmatts stammen vom Verfasser dieses Artikels. Die Qualitidt der 40 Aufgaben im Urdruckteil war
sehr enttduschend fiir mich, ich konnte keine Preisaufgabe ausmachen. Das kann man von den 24 Petkow-
Hilfsmatts nicht behaupten, die meisten sind von guter bis sehr guter Qualitdt und haben mir gefallen.
Trotzdem war es schwierig fiir mich, mit diesen Aufgaben umzugehen, weil sie so gar nicht in mein
Bild von einem schonen Hilfsmatt mit analogen und harmonischen Losungen passen, mit denen ich
sozusagen grofl geworden bin. Ich begann mich Mitte der 70er Jahre fiir Problemschach zu interessieren
und begeisterte mich an Hilfsmatts von Feather, Korponai, Paros, Persson und auch Petkow, die es
meisterhaft verstanden, originelle Ideen in wunderbarer Harmonie und Analogie aufs Brett zu bringen.
Dieser Kompositionsstil entspricht meinem Ideal, und das wird sich auch nicht @ndern.
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Petkow unterscheidet

a) Volle Antiidentitit (VAN): zwischen den Losungen (Varianten) keine gemeinsamen, verbindenden
Motive (Elemente).

b) Partielle Antiidentitdt (PAN): zwischen den Losungen (Varianten) gibt es einige gemeinsame, verbin-
dende Motive (Elemente).

c) PAN-Aufgaben mit Konter-Losung: In einer PAN-Aufgabe mit wenigstens drei Losungen gibt es eine
Losung (nicht mehrere!), die gegeniiber den anderen Losungen stark kontrastiert. Die erste Losung ist
die ,,Konter-Losung™. Wenn wir die Konter- Losung ,,.X* und die anderen Losungen z. B. ,,A* und ,,B*
nennen, konnen wir zwei mogliche Nebentypen so beschreiben. (a) Zwischen ,,A” und ,,B* herrscht volle
thematische Identitit (VTI), b) Zwischen ,,A* und ,,B* herrscht nur partielle Identitit (VAN).

Am ehesten konnte ich mich mit den Partielle-Antiidentitéits-Aufgaben anfreunden, weil hier noch einige
Gemeinsamkeiten zwischen den Losungen zu entdecken waren. An mir vorbeigegangen sind die ,,PAN*-
Aufgaben mit Konter-Losung, da eine vorhandene Harmonie zwischen zwei Losungen durch die dritte
zerstort wird, obwohl Petkow es verstanden hat, die Konter-Losungen nicht wie Nebenlosungen aussehen
zu lassen.

Ich will nicht weiter auf den Artikel eingehen, aber ich kann die Sorge des Autors, dall das Genre des
Hilfsmatts ausgeschopft ist, verstehen, obgleich ich das nicht ganz so pessimistisch sehe (zumindest bei
Drei- und Mehrziigern). Zu begriifen ist seine Suche nach neuen Wegen, und die ,,ANI“-Hilfsmatts sind
tatsidchlich interessant. Das liegt besonders an dem Ideenreichtum und der enormen Konstruktionskraft
von Petkow, der scheinbar miihelos wirklich bemerkenswerte ,,ANI“-Aufgaben aus dem Armel zu
schiitteln vermag. Skeptisch bin ich, dal} sich diese Art von Hilfsmatts auf Dauer durchsetzen wird, auch
wenn es beim herkdmmlichen Hilfsmatt-Zweiziiger immer schwieriger wird, originelle Aufgaben zu
bauen. Aber richtige Konner werden auch in Zukunft die Schachwelt mit guten und schonen Zweiziigern
begliicken, wenn auch nicht in der gro3en Zahl wie noch vor 20 oder 30 Jahren.

Sei es wie es sei, ohne Petkows Artikel wire dies ein schmaler Bericht geworden, denn 13 von seinen
Urdrucken finden sich in meinem Bericht wieder und einige ganz vorne, denn obwohl ich immer noch
die traditionelle Form vorziehe, finde ich, dal man neue Ideen nicht kategorisch ablehnen soll, nur weil
sie nicht dem Standard der (traditionellen) Form in der heutigen Problemkunst entsprechen. Ich habe
die Aufgaben bevorzugt, bei denen die Losungen einigermallen im thematischen Gleichgewicht stehen,
wobei die unter b) zu klassifizierenden bessere Karten hatten.

Die fiir eine Auszeichnung in Frage kommenden Aufgaben hat Chris Feather auf Vorgéinger gepriift, dem
ich herzlich dafiir danke. Hierzu gibt es folgendes zu sagen:

Nr. 8807 von W. Artschakow & N. Kolesnik: In beiden Phasen aktives und passives weilles Figurenopfer,
das habe ich schon mit Funktionswechsel und Fesselmatts dargestellt (Diagr. A: a) 1.Kxc6 Txb5
2. Kxb5 Dad#; b) 1. Kxe5 Lxed 2. Kxed Tel#).

Nr. 8811 von C. Jonsson: Die Vergleichsaufgabe von Z. Hernitz (Diagr. B: 1.Dxf4 T xd6+ 2.Ke5 Td5#;
1.Sxf5 Tc5+ 2.Ke6 Ld5#) hat zwar vier Steine mehr, zeigt aber die gleiche Thematik und hat den Vorteil,
daf beide Matts auf d5 erfolgen.

Nr. 8913 von S. Milewski: Die in der Losungsbesprechung zitierte Vergleichsaufgabe von M. McDowell
ist klar besser.

Nr. 8916 von W. Medinzew: Der grolle Schwachpunkt ist hier, daB 1.T xe2 in b) den Mattzug erst moglich
macht.

Nr. 8919 von M. Shapiro: Die Vergleichsaufgabe von M. Velimirovi€ zeigt die gleiche Idee sogar mit
schwarzen Bahnungen (Diagr. C: a) 1.De5 Txb3 2.1.d4 Tc3#; b) 1.Da4 Lxd5 2.Tb4 Lf3#).

Nr. 8922 von A. Pankratjew: Wirkt mit Schlag der wSS in beiden Phasen spektakulir. Die beiden Huftiere
sind aber Wiesel, denn es geht viel sparsamer ohne sie (Diagr. D: 1.Kf3 Lxf5 2.Se3 Le4#; 1.Ke3 Tx g4
2.T13 Ted#).
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Nr. 8926 von W. A. Turowerow: Der bessere Vorginger ist von 1. Soroka & R. Fedorowitsch (Diagr. E:
1.Ke4 Sxe5 2.Ke3+ Sf3#; 1.Sf8 Lxe5 2.Sh7+ Lb8#).

Nr. 8929 von M. Nahnybida ist besser vorweggenommen von F. Abdurahmanovi¢ (Diagr. F: 1.Tc4 Tcl
2.Kc5 Lb4#; 1.Lf5 Lh3 2.Ke6 Tg6#).

Nr. 8931 von C. Lago: Der Autor hat die Aufgabe von M. Dragoun & L. Ursta, Buletin Problemistic,
2000-2001, 1. Preis, um zwei Bauern leichter gemacht, das rechtfertigt keine Auszeichnung.

Kommen wir zu den Auszeichnungen. Unter den drei Preistragern befinden sich zwei ,,ANI“-Aufgaben,
die eine partielle Antiidentitit aufweisen. Die 40 Hilfsmatts im Urdruckteil ergattern gerade mal eine
ehrende Erwidhnung und drei Lobe. Das war fiir mich ein Grund, Petkows ,,ANI*“-Aufgaben nicht
gesondert zu bewerten, ein Gedanke, den Chris Feather duflerte und mit dem ich auch gespielt habe.
Sollten einige Autoren deswegen beleidigt sein, muB3 ich ihnen entgegenen, daB} sie eben bessere Aufgaben
an f hitten senden sollen.

1. Preis: (5) 2. Preis: (27) 3. Preis: (35)
Petko A. Petkow Petko A. Petkow Petko A. Petkow
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1. Preis: (5) Petko A. Petkow
1.Tg2 Kd4+ 2.Kh5 Se5# 1.Td6 Ke2+ 2.Kh4 Sf2#

Ich habe das einzige traditionelle Hilfsmatt in Petkows Artikel an die Spitze gesetzt (ich kann halt doch
nicht iiber meinen Schatten springen), ein perfekt inszeniertes und hervorragend konstruiertes Spektakel
mit ausgezeichneter, in beiden Phasen iibereinstimmender Strategie. Dall der Aufgabe die Schwierigkeit
fehlt, ist fiir mich absolut belanglos, da dies nichts iiber die Qualitidt aussagt.

2. Preis: (27) Petko A. Petkow
1.d2 Lbl 2.Tg3 Te3# 1.Tc7 Tf5+ 2.Kg6 Tf3#

Zwei wunderschone Batteriematts mit Aussperrung von sT und sD im Mattzug. Eine Orgie an Linienoff-
nungen und -verstellungen, die durch die gemeinsamen Motive Entfesselung des wTe5 mit Offnung der
maskierten weillen T/L-Batterielinie sogar noch einen leichten Anflug von Harmonie ausstrahlt.

3. Preis: (35) Petko A. Petkow
1.Lxe6 Sxe5 2.Lc4+ Sco6# 1.Lx g4 Tf6 2.5¢6 Tf4#

Unglaublich, wie virtuos Petko mit dem Material umzugehen weil und geballte Strategie mit wenigen
Steinen zelebriert, wobei jeweils noch eine weille Figur vom Brett verschwindet. In gewisser Wei-
se harmonieren die beiden Phasen durch die Batterieabziige mit Doppelschachmatt und Schlag des
Batterieabzugsteines der anderen Phase miteinander.

1. ehrende Erwihnung: (34) Petko A. Petkow
1.Da7 Se5 2.Lb7 Sc6# 1.Kf4 c3 2.Lbl Sh2#

Reichhaltiges Batteriespiel mit den Hauptdarstellern Sf3 und Le4, die Linien 6ffnen und schlieen, womit
die gemeinsamen Motive definiert wiren.
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1. ehrende Erwihnung: 2. ehrende Erwihnung: 3. ehrende Erwihnung:
(34) 8809 (21)
Petko A. Petkow Michal Dragoun Petko A. Petkow
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2. ehrende Erwiahnung: 8809 Michal Dragoun
1.La7 dxc7 2.Lc5 cxd8=S# 1.Dd4 dxe7 2.Dc5 exd8=S# 1.Sb7 d7 2.5¢5 d8=5#

Dreifacher Blockwechsel auf ¢5 und dreimal Matt auf d8 durch S-Umwandlung, eine originelle Idee, die
sich sogar mit zwei Steinen weniger darstellen 148t (Diagr. G: 1.Dc3 dxe7 2.Dc5 exd8=S#; 1.Sb7 d7
2.S¢5 d8=S#; 1.La7 dxc7 2.Lc5 cxd8=S#).

3. ehrende Erwahnung: (21) Petko A. Petkow
1.8c4 Sxe4 2.Df2 Sfo# 1.Lxc3 Lxed4+ 2.Kxe4 DaS#

Es ist schon beeindruckend, wie der Autor die weillen Figuren beherrscht und ihnen in beiden Losungen
die unterschiedlichsten Funktionen zuteilt. Die wD fesselt und setzt matt, der wT deckt e2 und fesselt, der
wL setzt matt und opfert sich aktiv, der wS ist Batterieabzugsstein und passiver Opferstein. So kommen
zwei sehenswerte Losungen zustande, die jede fiir sich natiirlich nicht mehr neu sind. Durch die beiden
Schldge mit S und L auf e4 wird ein Hauch von Harmonie angetéduscht.

5. ehrende Erwiahnung:

4. ehrende Erwihnung: (17)
(14) Petko A. Petkow 6. ehrende Erwiihnung: (39)
Petko A. Petkow Chris Feather gewzdmet Petko A. Petkow
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4. ehrende Erwihnung: (14) Petko A. Petkow
1.5xb4 Le7 2.8a2 Dd6# 1.Kg3 Sg4 2.Lg2 Lf2#

Beide Losungen zeigen interessante Strategie, wobei die Bahnungsidee mit Schlag einer weiflen Figur
und anschlieBender Entfesselung des Mattsteins schon in einer VTI-Aufgabe mit zwei harmonischen
Losungen von Petkow selbst dargestellt wurde (Diagr. H: a) 1.Sxf5 Tb7 2.Sh6 Dc7#; b) 1.Sx{7 Lbl
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2.Sh6 Dc2#). Die zweite Phase mit der versteckten Fesselung des sSd3 und dem iiberraschenden Matt des
wL auf f2 finde ich subtiler. Der Kontrast zwischen den beiden Phasen mit dem guten Zusammenspiel
der Figuren ist sehr reizvoll.

5. ehrende Erwiahnung: (17) Petko A. Petkow
1.Dg6 Tg7 2.Kg5 Sg4# 1.Lxe5+ Th2 2.Lxd6 Tf2#

Strategisch gehaltvoll mit Wechsel von direkter zu indirekter Batterie, Fernblock, direkter Entfesselung
des Se5 und Matt durch Selbstfesselung der sD in der ersten Losung, wihrend in der zweiten Losung die
S/L-Batterie total zerstort wird mit Linienoffnung fiir den wTe7 und zwischenzeitlicher Fesselung des
Mattsteins, also volle thematische Antiidentitiit.

6. ehrende Erwiahnung: (39) Petko A. Petkow
1.Sel La6 2.c5 Db5# 1.exf4 Del 2.Kxe6 Lgd#

Prima Zusammenspiel von wD/wL in beiden Phasen. In der ersten Phase Bahnung des L fiir die D, in der
zweiten Phase sehr versteckter Aufbau einer L/D-Batterie.

Lob: 8813v Lob: 8814 Lob: 8920
Manfred Nieroba Henryk Grudzinski Witali Medinzew
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Lob: 8813v Manfred Nieroba
a) 1.Dxc4 Sc3 2. Kxc3 Txe3#b) 1.Lc5 Sb4 2.K x b4 Tho#

Hineinziehungsopfer mit Fesselmatts. Mit wS als Themafigur fand Chris nur ein Beispiel, das zwei
Springer benutzt.

Lob: 8814 Henryk Grudzinski
a) 1.5xd5 Se7 (1.— Sf4?) 2.Le3 Dxd5# b) 1.Sxc5 Sd7 (1.— Sd3?) 2.Le4 DX c5#

Schwarze Springeropfer, Blockwechsel, Dualvermeidung bei Weil3 (der falsche Springerzug wiirde
Schwarz die Linie verstellen). Wenn man den sB-Schlag in b) in Kauf nimmt, kann man sogar zwei
Steine einsparen (Diagr. I: a) 1.Sxd5 Se7! (1.— Sf47?) 2.Le3 Dxd5#; b) 1.Sxc5 Sxd7! (1.— Sd3?) 2.Le4
Dxc5#).

Lob: 8920 Witali Medinzew
1.Dg6 Thil 2.f5 Dd1# 1.S¢6 Ddl 2.f6 Thi#

Ein routiniert abgespultes Programm mit Doppelfesselungsmatts, Einfach- und Doppelschritt des sB mit
Verstellung der sLL, Tausch von Erst- und Mattzug.

Lob: (18) Petko A. Petkow
a) 1.Kh2 Lc5 2.8e5 Sf1# b) 1.Da5 Tg7 2.5¢c5 Ld6#

Noch ein sehr gut konstruiertes ANI-Hilfsmatt mit einem radikalen Themawechsel.

Lob: (19) Petko A. Petkow
a) 1.Ld3 Tb7+ 2.Kc4 Se3# b) 1.Kc3 Lg8 2.5b4+ Td7#
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Lob: (18) Lob: (19) Lob: (28)
Petko A. Petkow Petko A. Petkow Petko A. Petkow
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b) £\d5= & d5

Direktes und indirektes Batteriespiel.

Lob: (28) Petko A. Petkow
1.Kb6 Tf5 2.Lb7 LdS# 1.Dd4 Lg5 2.Lc4 Le7#

Zwei gleichwertige Losungen, die Batterieabziige mit Doppelschachmatts nach direkter und indirekter
Entfesselung des wL zeigen, sehr sparsam konstruiert.

Lob: (30) Lob: (38)
Petko A. Petkow PetkoA Petkow
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b) &f3= &f3

Lob: (30) Petko A. Petkow
a) 1.5¢3 Th4+ 2.Kf5 Le4# b) 1.5d6 Tf2 2.Le4+ Td3#

Zwei verschiedene L/T-Batterien setzen matt. Die b)-Losung ist etwas gehaltvoller.

Lob: (38) Petko A. Petkow
1.Lg2+ Ke5 2.Dg6 e4# 1.Dxe3 Kxc6 2.Dg5 Kb7#

Fesselungswechsel der sD, diagonale und orthogonale Batteriematts.

Hier endet mein Bericht, der vielleicht Anlaf} zu Diskussionen gibt, aber ich habe mein Bestes gege-
ben. AbschlieBend danke ich Hans Gruber fiir die Ubertragung des Richteramtes und gratuliere den
ausgezeichneten Autoren.

(Die Vergleichsaufgaben finden sich auf der folgenden Seite!)
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A — zu 8807

Franz Pachl

Thema Danicum 1997
2. Lob
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D — zu 8922
Alexandr Pankratjew
(Version: F. Pachl, Urdruck)
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Urdrucke f-171
Losungen bis 1.3.2010 an Thomas Marx, Topferstraf3e 21, D-41515 Grevenbroich.

Nachfragen zum Urdruckteil bitte per Email an den Urdruckbearbeiter (Hans Gruber: hg.fee @t-online.de)
oder den Loseronkel (Thomas Marx: loe.fee @ googlemail.com).

Preisrichter 2008
S# (9622-9634): Frank Richter H# (9635-9657): Ulrich Ring & Hans Gruber
Retro (9658-9660): Wolfgang Dittmann Serienziiger (9661-9678): Vaclav KotéSovec
Direktes Spiel (9679-9711): Klaus Wenda Hilfsspiel (9712-9736): Manfred Rittirsch

[Raumschach: Hans Gruber (Mehrjahresturnier)]

Die Aufholjagd geht weiter! Daher ohne lange Vorrede zu den Definitionen weniger gebriuchlicher
Mirchenschachbegriffe.

Andernachschach: Nichtkonigliche Steine wechseln, wenn sie einen gegnerischen Stein schlagen, als
Teil des Zuges die Farbe.

Antiandernachschach: Nichtkonigliche Steine wechseln, wenn sie schlagfrei ziehen, als Teil des Zuges
die Farbe.

Anticirce: Ein schlagender Stein (auch Konig) wird nach dem Schlag als Teil desselben Zuges auf seinem
Partieanfangsfeld, ein schlagender Mérchenstein auf dem Umwandlungsfeld der Linie wiedergeboren, in
der der geschlagene Stein stand; der geschlagene Stein verschwindet. Ist das Wiedergeburtsfeld besetzt,
ist der Schlag illegal. Beim Typ Calvet sind Schlige auf das eigene Wiedergeburtsfeld erlaubt, beim Typ
Cheylan nicht. Ist kein Typ angegeben, sind beide Typen moglich.

Antikoko: Ein Zug darf nur auf einem Feld enden, dessen Nachbarfelder unbesetzt sind.

Antisupercirce: Ein schlagender Stein wird als Teil des Schlagzuges nach Wahl der schlagenden Partei
entweder vom Brett entfernt oder auf einem beliebigen anderen freien Feld wiedergeboren. (Diese Regel
gilt auch fiir Konige, jedoch natiirlich mit einer Ausnahme: Der schlagende Konig kann nicht vom Brett
verschwinden.) Ist beides nicht moglich, ist der Schlagzug illegal. Der schlagende Stein darf nicht auf
dem Schlagfeld wiedergeboren werden. Der geschlagene Stein verschwindet vom Brett. In ihrer Ecke
wiedergeborene Tiirme bzw. wiedergeborene Konige diirfen wieder rochieren. Ein schlagender Bauer
darf auch auf der eigenen Offiziersgrundreihe oder auf der eigenen Umwandlungsreihe wiedergeboren
werden. Dabei gilt: a) Ein auf der eigenen Offiziersgrundreihe wiedergeborener schlagender Bauer ist fiir
immer zugunfihig. Er kann allenfalls geschlagen werden (und damit vom Brett verschwinden). b) Ein auf
der eigenen Umwandlungsreihe wiedergeborener schlagender Bauer wandelt als Teil dieses Zuges um.

Beidmatt: Eine Partei darf mit ihrem Mattzug derart ins Selbstschach ziehen oder in einem Schach
stehen bleiben, dal} sie, wire sie unmittelbar erneut am Zug, ebenfalls matt stiinde ungeachtet des
gleichzeitigen Einstehens beider Konige. Dies darf aber nicht aus einem bereits giiltigen Matt oder Patt
heraus geschehen.

Chamileon: Verwandelt sich als Teil eines eigenen Zuges in die nichste Figur der Kette
S—L—-T—D-—S...

Chamaileoncirce: Wie Circe, aber nach einem Schlagfall wird der geschlagene Stein, bevor er wiederge-
boren wird, gemil dem Schema D—S—L—T—D... verwandelt. Wird also z. B. ein wT geschlagen, so
wird eine wDd1 wiedergeboren.

Chamiileonschach: Alle Steine sind Chaméleons. Bauern wandeln statt in eine der vier Normalfiguren
in Chaméleons um.

Circe Parrain: Bei einem Schlag wird der geschlagene Stein unmittelbar wiedergeboren, nachdem ein
weiterer Stein gezogen hat. Dabei ist die Linie zwischen Schlagfeld und Wiedergeburtsfeld parallel zu
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der Zuglinie zwischen Start- und Zielfeld des ,,weiteren Steines, wobei die beiden parallelen Vektoren
gleichlang und gleichgerichtet sind.

Doppelgrashiipfer: Muf} bei seinem Zug zwei Grashiipferziige machen. Er darf nur im zweiten Teilzug
schlagen oder Schach bieten. Die Richtung des zweiten Teilzugs ist beliebig. Der Bock kann in beiden
Teilspriingen derselbe Stein sein. Nullziige sind aber nicht erlaubt.

Doppelturmhiipfer: Wie Doppelgrashiipfer, aber nur auf Turmlinien.

Drache: Springer + Bauer; von der eigenen Offiziersgrundreihe aus kann der Drache keinen Bauernzug
machen. Erreicht der Drache die eigene Umwandlungsreihe, bleibt der Bauernteil unverwandelt.

Einsteinschach: Ein nichtschlagend ziehender Stein X verwandelt sich als unmittelbare Konsequenz die-
ses Zuges in einen gleichfarbigen Stein Y, wobei Y als rechter Nachbar von X in folgender Skala zu wihlen
ist: D-T—L—S—B—B...; fiir schlagende Steine gilt hingegen die Skala: B—S—L—T—D—D...
Konige ziehen und schlagen unverindert. Auf ihre Umwandlungsreihe geratende Bauern bleiben unum-
gewandelt als zugunfdhige Masse stehen. Figuren, die auf ihrer Grundreihe zu Bauern werden, diirfen
einschrittig vorwérts ziehen.

Elch: Zieht wie Grashiipfer, knickt aber iiber dem Sprungstein um 135° ab. Ein Eal zieht iiber einen
Sprungstein auf c3 nach c4 oder d3, iiber einen Sprungstein auf gl nach h2.

Ellivortap: Ein Stein kann nur schlagen/Schach bieten, wenn er nicht von einem anderen Stein seiner
Farbe beobachtet wird.

Equihopper: Hiipft iiber einen beliebigen Stein (Bock), der sich in der Mitte zwischen Start- und
Zielfeld befinden muf}. Verlduft die direkte Linie zwischen Start- und Zielfeld durch einen weiteren
Feldmittelpunkt, muf} dieses Feld frei sein, d. h. ein Equihopper kann dort verstellt werden, wobei der
verstellende Stein u. U. als Bock fiir ein neues Zielfeld benutzt werden kann.

Fers: 1:1-Springer.
Filecirce: Ein Stein wird auf der Linie wiedergeboren, auf der er geschlagen wurde.

Gitterschach: Orthogonale Gitterlinien teilen das Brett in 16 gleichgroBe Quadrate zu je 2x2 Feldern.
Ziige innerhalb eines solchen Quadrats sind illegal, d. h. bei jedem Zug mufl mindestens eine Gitterlinie
iiberquert werden.

Grashiipfer-2: Wie Grashiipfer, aber das Zielfeld ist das zweite Feld hinter dem Bock. Zwischen Startfeld
und Zielfeld darf nur der Bock stehen.

Grashiipfer-3: Wie Grashiipfer, aber das Zielfeld ist das dritte Feld hinter dem Bock. Zwischen Startfeld
und Zielfeld darf nur der Bock stehen.

H##n (Hilfsbeidmatt in n Ziigen): Schwarz zieht an und hilft dem Weiflen, im n-ten Zug ein Beidmatt
zu geben.

HS#n (Hilfsselbstmatt in n Ziigen): Weil zieht an und 146t sich von Schwarz in n Ziigen matt setzen;
Schwarz hilft ihm dabei — bis auf den schwarzen Mattzug, der wie im Selbstmatt erzwungen werden
mulB. Beide Parteien bleiben an das Selbstschachverbot gebunden.

Hypervolages: Von der Diagrammstellung an wechseln alle Steine aufler den Konigen jedesmal die
Farbe, sobald sie mit ihrem Zug die Felderfarbe ihres Standfeldes wechseln.

Isardam: Es sind solche Ziige illegal, die dazu fiihren, dafl ein Stein einen gegnerischen Stein der
gleichen Art beobachtet. Ein Konig steht daher nicht im Schach, wenn durch den virtuellen Schlag des
Konigs der Schlagtiter einen gegnerischen Stein der gleichen Art beobachten wiirde.

Kamikazekonig: Konig, der, wenn er schligt, selbst mit vom Brett verschwindet. (Damit ist in der Regel
ein Schlag des Konigs illegal, es sei denn, daf} er durch entsprechende Zusatzbedingungen wiedergeboren
wird.)

Kontragrashiipfer: Zieht wie Dame, schldgt wie Lion.
-197 -



Leo: Zieht (schlagfrei) wie eine Dame, schlédgt wie ein Lion.

Lion: Zieht und schldgt wie Grashiipfer, aber beliebig weit hinter den Bock soweit die Felder frei sind.
Nao (chinesischer Nachtreiter): Zieht wie Nachtreiter, schlidgt wie Nachtreiterlion.

Orphan: Zieht so wie die gegnerischen Steine, die ihn beobachten.

Pao: Zieht wie Turm, schldgt wie Lion auf Turmlinien.

Patrouilleschach: Ein Stein hat keine Schlag- und Schachkraft (wohl aber Zug- und Beobachtungskraft),
solange er nicht von einem Stein der eigenen Partei beobachtet wird.

Pfadfinder: Zickzack-Liufer, z. B. al-b2-a3-b4... oder al-b2-c1-d2...

Republikanerschach: Es steht kein Konig auf dem Brett. Kann aber eine Partei nach ihrem Zug den
gegnerischen Konig so auf das Brett stellen, daB3 er legal (abgesehen vom Fehlen des eigenen Konigs auf
dem Brett) matt ist, darf sie dies tun.

Schlagschach: Es herrscht Schlagzwang: Gibt es eine Moglichkeit zu schlagen, muf} geschlagen werden.
Bei mehreren Schlagmoglichkeiten besteht freie Wahl unter diesen. Die Konige sind nicht koniglich; sie
konnen geschlagen werden und durch Bauernumwandlung entstehen.

Sentinelles: Jede Figur (nicht Bauer), die von einem Feld auflerhalb der beiden Figurengrundreihen
wegzieht, hinterldBt dort einen zusétzlichen Bauern eigener Farbe, sofern nicht schon alle acht vorhanden
sind. Bei Sentinelles en pion adverse wird ein Bauer der gegnerischen Farbe hinterlassen. Bei Sentinelles
m/n wird das Hinterlassen eines Bauern nicht erst gestoppt, wenn 8 Bauern einer Farbe vorhanden sind,
sondern dann, wenn m (weif3e) bzw. n (schwarze) Bauern vorhanden sind.

Spatz: Wie Grashiipfer, landet aber nicht auf dem Feld jenseits des Sprungsteins, sondern auf einem der
Felder, die dazu im Winkel von 135° liegen; die Zugbahn des Spatzen gleicht daher einer Pfeilspitze.
Beispiel: Spatz el, Xe5; moglich sind die Ziige 1.SPd4 und 1.SPf4. Spatz al, Xe5; moglich sind die
Ziige 1.SPdS5 und 1.SPe4.

Spezialgitter: Wie Gitterschach, aber die Gittermaschen sind anders gesetzt.

Supercirce: Wie Circe, aber statt auf sein Ursprungsfeld wird ein geschlagener Stein auf ein beliebiges
freies Feld versetzt oder wahlweise ganz vom Brett entfernt. Auf ihre Umwandlungsreihe versetzte
Bauern wandeln sofort um, wobei die schlagende Partei die Wahl der Umwandlungsfigur trifft; auf die
Offiziersgrundreihe ihrer Partei versetzte Bauern blocken und sperren zwar, bleiben aber zugunfihig, bis
sie wieder geschlagen und woanders hin versetzt werden.

Symmetriecirce: Geschlagene Steine entstehen neu auf dem Feld, das punktsymmetrisch beziiglich
des Brettmittelpunktes zum Schlagfeld liegt (z. B. b3-g6). Ist dieses Feld besetzt, so verschwindet der
geschlagene Stein vom Brett.

Transmutierende Konige: Ein Konig im Schach (durch einen Stein X) ist einen Zug lang (in dem seine
Partei das Schach parieren muf3) ein koniglicher Stein X.

Ultraschachzwang: Als Losungen werden nur solche Zugfolgen anerkannt, bei denen jeder schwarze
Zug Schach bietet.

Vao: Zieht wie Liufer, schldgt wie Lion auf Liuferlinien.
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Dragan Lj. Petrovi¢

Novi Sad

Zum Gedenken an Josef Haas
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Circe
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Tode Ilievski
Ohrid
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9703
Peter Harris
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Peter Harris

Johannesburg

Dedic. to The Fairychess World
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Anticirce Gitterschach
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iEE=Equihopper ¥=Vao
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Neuordnung der f-Informalturniere ab 2008

Der Preisbericht zum f-Informalturnier 2001 H#2 endete mit einem Nachtrag der f-Red.: ,,Die Erfahrung
dieses Turniers schlie8t an friihere Tendenzen an. Wir haben beschlossen, ab dem Jahrgang 2008
keine gesonderten Informalturniere mehr fiir Hilfsmattzweiziiger und Hilfsmattdrei- und -mehrziiger
auszuschreiben, stattdessen ein Informalturnier fiir Hilfsmatts.” Wir nehmen dies zum Anlal3, eine weitere
Anderung in der Ordnung der f-Informalturniere vorzunehmen — dieses Mal gehen wir einen Schritt
zuriick: Die Abteilung ,,Serienziiger wird aus zwei Griinden wieder eingefiihrt: Einerseits blieben die
Serienziiger in den Abteilungen ,,Direktes Spiel” und , Hilfsspiel* doch immer ein Fremdkorper, zweitens
glauben wir eine wieder zunehmendes Interesse fiir Serienziiger feststellen zu konnen. Eine Trennung
nach direkten und Hilfs-Serienziigern wird aber nicht vorgenommen. Das f-Informalturnier wird also ab

2008 in folgenden Abteilungen ausgeschrieben, die Preisrichter 2008 stehen in [eckigen Klammern]:

1) Selbstmatts (orthodox) [Frank Richter]

2) Hilfsmatts (orthodox) [Hans Gruber & Ulrich Ring]

3) Retros, Schachmathematik und Schachkonstruktionen [Wolfgang Dittmann]

4) Serienziiger (auBer Retros) [Viaclav KotéSovec]

5) Direktes Spiel (auBBer orthodoxen Selbstmatts, Retros und Serienziigern) [Klaus Wenda]

6) Hilfsspiel (auBer orthodoxen Hilfsmatts, Retros und Serienziigern) [Manfred Rittirsch]

Gl Ddeede

Triimmerhaufen 1/2008

Die H# wurden von AHVI = Anonyme Hilfsmatt-
Vorbewertungsinstanz beurteilt.
Bei Korrekturen bitte neues Diagramm einsenden!

B. Ilinci¢ (h6/h8) DL 12.Lxd3 13.Lxe2 14.Lx{f3
15.Lxgd 16.Lxh5 17.Lxg6 18.Lxc2 19.Lxbl
20.Lxa2=. W. Kitschigin (a8/f6) NL in 3: 1.Tb1 Txd7
2.Kf7 Lxe6+ 3.Kf8 Td8#. (a2/e6) NL in 3: l.el=L
Tcl 2.Lb4 Tc7 3.Ld6 Lc8#. W. T. Matusch (a2/g8)
NL (C+?) 1.Ld7 b3 2.La4 bxa4 3.d4 a5 6.Kd5 a8=D+
7.Kc4 Dco#. W. Nebotow (VVP o. Nr. Ser. H#7 Circe
rex inclusiv etc.) UL 8.Le8~! (3764v) UL 2.— c8=T geht
nicht (Loch c8!). (3766v) UL 1.— dKxb7-c6 geht nicht
(Marscirce!). (3769v) UL 3. Kxb8 [Dgl]! (3772v) DL
1.— b8=S 2.La7 Sc7#. (3774v) UL 4.Kb7+! (3775v) NL
1.WKb8 b7 2.WKa8 b8#. Allgemein unklar: Was sind
die Wiedergeburtsfelder koniglicher Steine? el/e8 oder
die Wiedergeburtsfelder der entsprechenden nichtkdnig-
lichen Steine? (3777v) UL 1l.axb6 illegal (Anticirce
ohne Schlag!). (3778) DL b) 2.— Db5#. (3780v) Wes-
halb ,,Loch b8“? (3781v) UL 2.Kal geht nicht (Loch
a7!). (3782v) NL 1.a6 c7 2.Ka7 b8=D#. (3783v) UL
2.kGa3,al=~! (3785v) DL 2.— kSc8= (3.kGd8? bxd8!).
(3787v) NL 1.a5 Kb7 2.a1=S [Sb8] b6[b2]xb8=T#.
(3788v) DL 1.axb6 (...) 2.— d6 3.Ka8 b8=L=. (3789v)
UL 2.kNc7+! (3790v) DL 1.— ¢7 2.— Kb7 (Z-U). (3794v)
UL 2.exf2 [sBe3, wBb6]! (3795) Fehlt ,Rex multi-
plex“? (3805v) NL 1.kGdS8 2.kGa5 3.b7 bxb7=. (3811v)
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NL 1.a6 c¢7=D 2.a5 Db7 [sDd1]#. (3815v) DL 3.— Kb8#.
(3819v) NL 1.a6 b7+ 2.kGc6 b8=S#. (3821) UL 2.—
tK(S)e7! (3823v) NL c¢) 1.Kc7 2.b7=D [DdS8]#. (3824v)
UL Wie kommt wLcl nach g2? Falls im ersten Zug
Wiedergeburt des wL auf f1, dann aber auch Wiederge-
burt des wT auf hl, also wieder UL. (3827v) UL Bei
Rex multiplex miissen alle Konige gleichzeitig matt
werden. (3840v) UL Kein Patt (bichrome Steine konnen
sich nicht monochrom lihmen). (3841v) UL III) 1.—
a7=L geht nicht. (3851) UL 1.— al=D! verteidigt. In
der Losung liegt kein Matt vor: 4.Ka6! (3853) UL 1.—
Kb8+! (3860) UL 3.Kxa7 [Tal]!, denn Tal bedroht Ka7
nicht. (3862) UL 3.Kb77? ist illegal, da der Konig dann
im néchsten Zug geschlagen wird. Also schon H#2?!
(3886) UL 1.axb6 [wBb2!]?! (4046) UL Ein Zug, bei
dem ein Konig der eigenen Farbe ,,verloren” geht, ist
illegal. (4047) UL 2.Tb7! (das Loch ist auf b6, nicht auf
b7). (4048) UL 2.iSBgl+ illegal im Vogtldnder Schach.
(4051) UL 1.a7-d4=L? geht nicht (Bb6!). (4052) UL
1.— d8=D=sD (Wandelschach)! (4054) DL 2.bKa7 bxa7
[bKa8]=. (4055) UL 2.Kxb77? ist illegal, da der Konig
im nichsten Zug geschlagen wird. (4056) UL 2.FKxb7?
ist illegales Selbstschach. (4057) UL 1.— b7=T? ist il-
legal, da der eigene Konig dadurch im néchsten Zug
geschlagen wird. (4058) NL 1.a6 b74#. (4059 neu) UL
1.-. axb7 [Bb2]! (4060) Was ist ,,FuBlballcirce? (4060
neu) UL 1.kGd87? geht nicht (Kontragrashiipfer!). (4061)
Wieso geht 1.a2=T (Superbauer?)? Ist 2.— bxa2 le-
gal (sWK hat Schlag auf ¢8 und Zug nach b7!)? NL



1.a2=T,al=T b5 2.Ta7 b8=D#. (4061 neu) UL 1.— hSBb7
pariert das Schach nicht. (4062) UL 2.— b7=L ist kein
Schach (Marscirce!). (4063) UL 1.LxL=wLf1! Kein
VVP und ansonsten zu klein. (4063 neu) UL 8.Ka7!,
denn magische Felder firben Konige nicht um. (4064)
UL 7.FKb7,FKd7! (4064 neu) NL 1.a6+ Kb8#. (4065)
DL 2.— Da7=. (4065 neu) NL b) 1.axb6 2.kLb7 (Z-U).
(4066) DL 2.— Da7 3.— Db7#. (4066 neu) NL 1.Kb7
2.Kc7 3.Kb8 bxa7 [Bh2]=. (4067) DL durch Z-U der
beiden weilen Ziige (BBh2 & +wKh1)! Kein VVP und
ansonsten zu klein. (4067 neu) DL 4.AKe7+!, denn
4.— bxa7? geht nicht, weil Weifl das Schach parieren
muB. (4068) UL 7.Tb7? ist illegal, weil im nidchsten Zug
der eigene Konig geschlagen wird. (4069) Was ist ,,Ube-
rumwandlungspflicht“? (4070) NL 1.a5,a6 c7 2.a4,a5
b8=D#, 1.axb6 [BBb7] FKd7 2.b5/kSPa7 c8=D/a8=D#.
Autorlosung geht nicht (Popeye). (4071) UL 1.kGIb8?
Schach! UL 14.kGIxb7! Ferner kann kGI das Feld hl
bereits in 1 Zug erreichen! (4071 neu) DL 1.— 0-0 [Kc6,
Bc7] & c8=D+ 2.Ka7 & b4 De8 & Kb7=. (4072) Kein
VVP und ansonsten zu klein. (4074) UL 9.La77? illegal
(Loch a7)! (4074 neu) DL 3.— b4# (4.kGd8? geht nicht:
Loch d8!). (4075) UL 2.b8=T? illegal, da dies ein schla-
gender Stein ist. (4075 neu) Was ist ,, Teleskopcirce™?
(4076) UL 2.kTxa7 [BBa2]! (4077) UL 1.b6 [wBc5]?
Fehlt eine Bedingung? (4078) Was ist,,Leopard*? (4079)
UL 2.kMb7 illegal, ein Minotaurus kann nur auf der kur-
zen, zweifeldrigen Diagonale ziehen, z.B. a7-b8. (4080)
DL 1.— CHd2-a5-b7-b8=D#. (4081) DL 1.— c7. (4081
neu) UL 1.— FKb7! (4082) UL 1.— a6=D! (4083) UL
1.— Kc7? illegal (alphabetisches Schach)! (4084) UL Bei
Stafettenschach passiert nur 1 Zug pro Einheit, keine
Zugserie. (4085) NL 1.FKd7=! (4086) DL 1.— gl=D. UL
3.— Kb8! (wDc7 deckt nicht mehr.) (4087) Was ist ,,All-
Mate Chess™? (4088) Was ist ,,All-in-Mate*“? (4089) UL
2.Ka8 & b5! (4090) NL 1.a6 Kd7 2.a4=L+ Kc8 [-La4]=.
(4090 neu) UL Grazer Matt erfordert eine Pattsetzung
beider Parteien in am Ende getrennten Spielen. (4091)
DL 1.— kKGf8 2.kRg8 kKGh8 3.a5 kKGb8 4.kRa8 b7#.
(4091 neu) UL 2.a6,a5! Der sBa7 beobachtet nicht, also
kann er ziehen. (4092) Kein VVP (Fiinfsteiner wegen
des Kontraimitators), ansonsten zu klein. (4093) DL
2.— b8=L [KIh3]. Kein VVP und ansonsten zu klein.
(4094) DL 2.a6 bx a6 [Bd6]. (4094 neu) UL Grazer Matt
erfordert eine Pattsetzung beider Parteien in am Ende
getrennten Spielen. Was ist ,,Umwandlungscirce nachher
4. Zug“? (4095) DL 1.— ~ [SBh7] 2.h7-a7. (4096) NL
1.a1=D [Dd8]#. (4096 neu) UL Wenn Ko6nig im Ovid-
schach infizieren konnen, dann ist wB nach seinem Zug
infiziert und wirkt wie Konig, weshalb 2.Ka77? illegal
ist. (4097) 2.kH xb7-c6 illegal, da der eigene Konig im
nichsten Zug geschlagen wird. (4097 neu) NL 1.-4.Mc8-
a6 5.bxa7= (Aufspaltung ist nicht notwendig). (4098)
UL 1.— b8=S=sS! und 2.Ta7=sB! (Wandelschach). (4098

neu) UL 2.b8! (4099) UL Beim R= setzt Schwarz aktiv
patt. (4099 neu) UL Im Mattzug kommen beide Steine
simultan nach a6?! (4100) UL Kein Schachgebot, denn
die wD ist nicht angegriffen, da wKa7 gerade wegen
des Le8 ja nicht schlagen darf. (4101) DL Umwand-
lung des sBa7 ist nicht notwendig. (4101 neu) Was ist
,.Extrem SAT*? (4102) UL: Bei Orterschach werden
der letzte Orterzug und der Vorwértszug von derselben
Partei gespielt. (4104) UL Grazer Patt erfordert eine
Pattsetzung beider Parteien in am Ende getrennten Spie-
len. (4105) UL 3.WKb8! UL Konigliche Steine kdnnen
sich nicht trennen! DL Z-U der weillen Ziige (1.— Te8
2.— BBa7). (4106) NL 1.b7# (1.bxa7 [BBa2] ist kein
Matt). (4107) UL 2.Kxb7! (4108) NL 1.a3 [2.a7 xb6]
b6xa3'#. (4109) UL Nach 1.a6 ist Bb6 nicht angegrif-
fen, darf bei AMU also nicht mattsetzen. (4110) UL
2.FKd7! (4111) NL 1.a6 b8=D#. (4112) DL 1.— kPd6!
(4113) UL 2.kGa4! (4114) UL Kein Patt, denn FENa8
ist ja im Schach durch nBBa7. (4115) UL I) 3.— ABa6
bietet Schach (,,Schlag™ auf a8 = Nachbarfeld, Wiederge-
burtsfeld nicht)! Falls dies nicht moglich sein soll, dann
UL wegen 4. Kb7!! (Dxb7 [Dd1] dann analog). Innerer
Widerspruch! (4117) UL Ein Zug, bei dem ein Konig der
eigenen Farbe ,,verloren” geht, ist illegal (Retro-Zug).
UL sKa8 ist am Ende nicht matt. (4118) DL Im Mattzug
kann der sB auf beliebigem Feld wiedergeboren wer-
den. UL 2.c7-c6 geht nicht (monochromer Bauer). NL
1.kSBBg2 bxa7=S [Bc6] 2.kSBBh1+ Sxc6=L [sB~]#.
(4119) DL 2.— g4=. (4120) UL oder NL in 1: Wenn
Ga8 Schach bietet (also Gxe8 ,spielen” kann), dann
bietet auch wKd8 Schach, also: 1.— Ke87? illegal. Wenn
dies nicht der Fall ist, geht 1.Kd8#. (4122) UL 3.H-a7!
Kein VVP und ansonsten zu klein. (4123) UL 1.— b7+?
illegal, da kein zweiter Zug des Bb6 existiert. (4124)
Was ist ,,Astrologe”? (4125) UL 1.axb6? illegal (Ju-
pitercirce). (4126) UL 8.— h1=F! UL 8.— Kc8? illegal
(sans retour!). UL Th8 ist nicht matt, da a8 nicht bedroht
ist. (4127) UL Der sK steht im Diagramm im Schach!
(4128) UL 2.—- BBd7=sBB! (Wandelschach). (4129) UL
1.b7-b2=sT? Der Bauer wechselt auf b7 (nicht auf b2!)
die Farbe, also wird er nicht mehr nach b2 versetzt,
sondern bleibt auf b7! (4130) UL Grazer Patt erfordert
eine Pattsetzung beider Parteien in am Ende getrennten
Spielen. (4131) UL 1.— Kb7? Entweder verlieren beide
Konige gleichzeitig ihre konigliche Eigenschaft (dann
ist es kein Schachgebot), oder beide behalten sie (dann
ist der Zug illegal). (4133) UL Ziehender Bauer hat
keine Schlagwirkung, kann also auch nicht mattsetzen.
(4134) UL 3.kBa8-a6 illegal (Bauer auf der 8. Reihe
kann im Frankfurter Schach nicht ziehen). (4136) Bei
Stafettenschach passiert nur 1 Zug pro Einheit, keine
Zugserie. (4138) UL 3.Kb7!, 3.Kb8! (4140) DL 2.Ka8
[Ka8, Ba7]. (4141) Was ist ,,Kalnziems-Schach*“? (4144)
UL 1.— b8=T? geht nicht wegen des Superberolinabau-
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ern b6! Was passiert, wenn bei Umwandlungscirce das
Ursprungsfeld der Umwandlungsfigur besetzt ist? Ver-
mutlich verschwindet sie. (4145) UL 3.Kb8+! UL, denn
2.Lh8 bietet Schach! UL, denn 1.— b7=T bietet Schach!
(4146) UL 1.— al=L? durch zuriickziehenden Bauern a7?
UL 3.FKd7! UL 3.— Thl~! (4147) DL 2.c6-b6. (4152)
UL 1l.axb6 [SBBa7=L,S!]. (4153) UL Tank schliagt
gegnerische Steine (er schiebt nur eigene Steine). (4155)
UL, denn 2.axb6 [Wb7]? stimmt mit Wiedergeburtsfel-
dern bei Weill und bei Schwarz nicht und bietet ferner
Selbstschach! Kein VVP und ansonsten zu klein. (4157)
Welche Version von Kugelbrett ist gemeint? (Es lag kein
Modell bei.) (4158) NL 1.a4=S=w Sc3 2.K;-;K Sb5
3.K;-i K b7#. (4159) Kein Patt, da Schwarz im Schach
steht. (4160) DL 1.— b8=D#. (4161) Elban Chess ist
unnotig, da die Bauern wegen der Madrasibedingung
ohnehin geldhmt sind. Dann aber witzlos. (4162) Kein

VVP und ansonsten zu klein. (4163) UL wB darf am
Ende nicht zwei Ziige en suite machen! Weshalb Stafet-
tenschach? (4164) UL 2. kL xb7 [kLe8]! (4165) Wieso
Superzwillingbauer? Wieso Letzenkonig statt eines nor-
malen Konigs? (4167) UL 1.— b6,c5! und wohl auch
1.— Jb7! (4168) NL 1.kSSc7 kSSe7 2.kSSa8 kSSd5=.
(4169) UL a) 2.— Sc7?? illegal, denn auf c7 steht der wK!
(4170) UL 3.al=L! (4171) UL 2.Kb7! (4172) UL 3.Ka7!
(4182/4186) UL b) 1.Kb8?? illegal wegen Selbstschachs.
(4183) Kein VVP und ansonsten zu klein. (4184) Was
ist ,,Echecs dévoyées*? Was ist ,,Gipanis Circe“? (4188)
UL: 4. FK~! 4.b5! Weshalb sollte nach 1.axb6 der wBB
auf b7 wiedergeboren werden? (4190) UL b) 3.Kb5!
Illegale Stellung (sBa8)! Kein VVP und ansonsten zu
klein. (4192) UL 4. WSf6! (4195) UL 1.axb6 illegal bei
Jupitercirce! (4197) UL 1.kDBe8?? Ein Zug, bei dem
ein Konig der eigenen Farbe ,,verloren geht, ist illegal.

Nl il

BuB 1/2008

FS 50, Nr. 499 (W. Pflughaupt): NL 1.Sf4 gxf4 2.c8=L
Ld8 3.Lb7+ Kb8 4.g8=D Kc7 5.Ka5 Lh4 6.Dc8+ Kd6
7.Df8+ Le7 8.Dx {4+ Kc5 9.La6 Lh4 10.Dad Ld&8# (VK).

FS 410, Nr. 5003 (P. Quindt): NL in 8: 1.Th2 La7
2.gxh4 Lxgl 3.g4 La7 4.g5 Lgl 5.h5 La7 6.Kh4 Lgl
7.Lh3 La7 8.Tf2 Lxf2# (VK).

FS 420, Nr. 5120 (G. J. Sontag): NL 1.Kf4 Td8 2.Kg4
Td1 3.Sd3 Thl 4.L.gl Txh6 5.Se5 Txa6 6.Sg6 Tx g6+
7.Kh3 Ta6 8. Kh2 Th6# (VK).

FS 526, Nr. 6331 (K. Ewald): Die in f~103, S. 242,
gedruckte Korr. geniigt nicht: NL 1.CSb8=CL c5
2.CDb7=CS Lf1 3.c6 La6 4.CLc7=CT Ld6= oder 1.—
Lxe5 2.CDc6=CS Lc3 3.Kb7 Kd7 4.Ka6 Kxc6=.

FS 541, Nr. 6543 (E. Bartel): Die in FS 567 gedruckte
Korr. (kein Wunder: So ein frecher Einsatz einer MadFig
rdcht sich natiirlich — da kennt Caissa nix!) geniigt nicht:
NL 1.c2 2.c1=S 3.Sxa2 6.c1=T 8.Tg4 10.Se4 12.Kf4
16.c1=G 17.Gg5 19.a1=D 21.Df3 Sg6# (VK).

FS 664, Nr. 8022 (B. Lindgren): Gegen die in BuB
2/2006 berichtete NL (166, S. 409) hilft +sSf4, was
so in Fritz Chlubnas Buch Das Matt des weifsen Konigs
steht (FM).

£-20, S. 228, Nr. 1156 (H. Moser): Auch die Korr. in
f-25,S. 383, ist NL (in 8): 1.L.f8 Gg8 2.L.g7 Ggb6 3.Lf6
Ge6 4.Lg5 Ghf5 5.Lf4 Gf3 6.Le5 Ged 7.L.d4 Ge4 8.Lf2
Gxf1# (VK).

f-41, S. 239, Nr. 2351 (K. Gandew): Dieser geteil-
te 1. Preis ist NL in 7: 1.h8=D+ Kg5 2.f8=nT nTa8
(2.— nTxf3 [Th1]? 3.Kel nTf8 4.nTe8 nTxe3 [Be2]
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5.g8=nD+ Kf4 6.Tf5+ Kxe3 [nTall#) 3.f8=L nTf8
4 Kel nTxf3 [Th1] 5.nTg3+ nTxe3 [Be2] 6.Th5+ Kf4
7.Tf5+ Kxe3 [nTal]# (VK).

f-41, S. 275 (E. Bartel): NL in 7: 1.Lb3+ d5 2.exd5
Kg6 3.Td8 Lh8,1.d4 4.S x g3 L.d4,Lh8 5.Kxh4 Lh8,Ld4
6.Dh3 Ld4,Lh8 7.Tf6+ Lxfo#; 3.— Lxd8 4.a8=D
La5,Lg5 5.Dg8+ Kxf5 6.f4 Ld§ 7.Dgd+ hx gd# (VK).
f-44, S. 443, Nr. 29 (G. GlaB): Auch die Korr. in f-47, S.
154, ist NL: 1.fx g2 Se4 2.g1=S Sc3+/ Sc5+ 3.Sf3 Sad=
(-eb-).

f-44, S. 443, Nr. 40 (G. GlaB): Gegen die NL in f-91, S.
108, hilft +sBb4 (C+) (-eb-).

f-44, S. 445, Nr. 76 (G. GlaB): NL 1.Kh7 axb7 2.Lg7
fxe7 3.Lf8 exf8=D 4.Sd6 Dxd6= o. 4. (-eb-).

f-44, S. 445, Nr. 77 (E. Bartel): Korr. s. Diagr. (gegen
die NL in f~91, S. 108): 1.f3 dxe6 2.f2 exd7 3.f1=D
d8=N 4.D xc4 Nxb4 5.Df4 Nd5= (C+). Autor: ,,Doppel-
te Riickkehr wB/sB nach Umwandlung in wN/sD.*
f-47, S. 166, Nr. 2796 (M. Schwalbach): Die Korr. (f-
56, S.219) in NL in 8: 1.Da8 Lh5 2.Da5+ Kd6 3.De5+
Kxe5 [Dd1] 4.Dg4 Le8 5.De6+ Kf4 6.Kh4 La4 7.Df5+
Sxf5 [Dd1] 8.Kh5 Le8# (VK).

f-63, S. 610, Nr. 3705 (W. Alaikow): NL in 8:
1.hxg8=nD [nZg1] 2.nDf8 3.g xf8=nD [nDd8] 4.nDx a5
[nBa7] 5.a8=nD 6.nDb5 7.nDaxa4 [nBa7] 8.nDf xb4
[Bb7]+ nN xb4 [nDf1]# (VK).

f-64, S. 64 (N. Macleod): Losung: 1.Lc9! [2.Th6#]
Da4/Db4/De4/Df6 2.D xc6/Dxf5/Dgl1/Dd9#. 1.1.d8?
Df6! 1.Le3? De4! 1.Lf4? Db4! (1.L5f6? scheitert nicht
nur an 1.— Da4!, sondern auch an 1.— Dxc7/Dd7! sD-D-
Holzhausen (De4/Df6), Lauferverfiihrungen.



f-64, S. 64 (A. Benedek): Losungen: 1.Te2 Kbl 2.Te4
Sd5# und 1.Th3 Kb2 2.Tf3 Sg2# (C+). (BS).

f-65, S. 85, Nr. 30 (A. J. Karwatkar & N. Shankar
Ram): Losungen: 1.Tf4+ Kxf4 2.Tc8 Td6#, 1.Te3+
Kxe3 2.Ta6 TcS5#, 1.Tc4 Kf4 2. Tel Td6# und 1.Te6
Ke3 2.Th4 Tc5# (C+). (BS).

f-65, S. 92, Nr. 0 (h. suwe): Losung: 1.0-0+ Df3 2.Kh8
Df4 3.Tg8 Dh6# (C+). (BS).

f-65, S. 93, Nr. I (W. Jorgensen): Losung: 1.Tf4!
[2.Dd8+ Kc5 3.Dd4+] Dxf6 2.c8=D+ Kd5 3.Se3+; 1.—
Dg7,Dh7 2.c8=T+ Dc7 3.Txc7; 1.— Dh3 2.c8=L+ Kc5
3.Lxh3; 1.—- Dxf4 2.c8=S+ Kc5 3.Dxf4; 1.— Kc5 2.b4+
Kd6 3.Td4+ (C+). (BS).

f-65, S. 94, Nr. II (B. Lindgren): Losung: 1.Dhl! Zz.
gxhl=D 2.d8=D+ Kc6 3.Tf5 Dd5 4.Dd7+ Dxd7#; 1.—
gxhl1=T 2.d8=T+ Kc6 3.Sh3 Txel+ 4.Le6 Txe6#; 1.—
gxhl=L 2.d8=L Lxf3 3.L.d7 Lx{f3 4.L.c6 Lxc6#; 1.—
gxh1=S 2.d8=S Sxg3,Sf2 3.Sed+ Sxed 4. Tf6+ Sx{6#
(C+). (BS).

f-65, S. 94, Nr. III (A. Uddgren): Losung: 1.Ke6 Sd6
2.Ke5 La8 3.Tb7 Sf5 4.Ke4 Sg3+ 5.Kf3 Shl 6.Te2
Lxb7#. Aber leider NL: 1.3 Sa5 2.Kc7 Sc4 3.Kb7 Sxe3
4. Ka8 Sd5 5.Te7 Lxf3 6.Ta7 Sb6# (BS).

f-65,S. 94, Nr. IV (K. Widlert): 1.Lh8? Txe2! Losung:
1.La8! [2.Td1#] Thl 2.Lh8 Tdl 3.Txdl#; 1.— Kbl
2.Td1+ Kxal [Lcl] 3.Le3# oder 2.L.g7 3. Td1#/Tel#
(Duale). (BS).

f-65, S. 96, Nr. V (A. Hildebrand): Lésung: 1.Sd1 Lb3
2.Txc3 Lxdl+ 3.Kd2 Sf7,Se6 4.Ta3,Th3 und gewinnt
(BS).

f-65, S. 97, Nr. VI (C. P. Swindley): Losung: 1.Kd6!
Kf6 2.Dbl g6 3.Df1+ Kg7 4.Ke5 Kx{f8 5.Kf6 Lg7#
(C+). (BS).

f-65, S. 102, Nr. VII (A. Lundstréom): Losungen: a)
1.Sc5 Txg2 2.Td3 Txa2 3.Sb3 Tad#; b) 1.Sd4 Lc5
2.Tb5 Txg2 3.Sb3 Tc2#; c) 1.Sc3 Thl 2.Tb5 Txel
3.Sd5 Ted#; d) 1.Sf4 Txh4 2.Td3 Th6 3.Sd5 Tco# (C+).
(BS).

f-65, S. 103, Nr. VIII (J. Knéppel): Losung: Die wBB
schlugen alle fehlenden 6 sSteine, auch die sBB b7 und
d7 nach deren Umwandlung. Bb7 muBlte dafiir einmal
schlagen. 2 weitere Schlagobjekte brauchte der sBhS.
1 wStein bleibt iibrig. Entweder wurde er vom sBd7
geschlagen, damit sich dieser die weille Rochaderuhe
nicht stort (dann wandelte sich der wBd2 auf d8 um und
zwang den sK zum Ziehen) oder der wBd2 wandelte sich
nicht um und wurde auf der d-Linie geschlagen (dann
wandelte sich der sBd7 auf d1 um und zwang den wK
zum Ziehen). Die weifle und schwarze Rochade schlie-
Ben sich daher gegenseitig aus. Also nicht 1.Td1? 0-0!
sondern 1.0-0-0! 2.Dd8#. (BS).

f-65, S. 106, Nr. IX (J. Mortensen): Losung: Die wei-
Be Dame muB sich mit 4 dreieckigen Zugfolgen so-

gar noch vom sK entfernen, um im 13. Zug das Feld
g6 zu erreichen: 1.Dh7+ Kcl 2.Dc7+ Kbl,d1 3.Dil+
4.Di8+ 5.Dc8+ 6.Dj1+ 7.Dj9+ 8.Dc9+ 9.Dk1+ 10.Dk10+
11.Dc10+ 12.D11+ 13.Dg6+. Nun kann sie sich wieder
nihern: 14.Dc6+ 15.Dh1+ 16.Ded4+ 17.Dc4+ 18.Df1+
19.Dd3+ Kcl 20.Dxd2+ Kbl 21.Dd1# (BS).

f-65, S. 109, Nr. XI (A. Tiingler, H. P. Rehm & H.
Gruber): Im Original (in 0-0) stehen die Autoren in
der hier angegebenen Reihenfolge. Im Nachdruck (in
f) steht Arno Tiingler nur abgekiirzt und so versteckt,
daf er fiir das Inhaltsverzeichnis nicht entdeckt wurde.
AuBerdem ist das Brett falsch wiedergegeben: Das Feld
a2 soll ndmlich fehlen. (Losung siehe f-160/131.) (BS).

f-65, S. 111, Nr. XIV (h. suwe): Losungsbesprechung
von Werner Speckmann in der DSZ: ,,Sofort fiihrt die
Plachuttaverstellung 1.Le6? nicht zum Ziel, weil auf
1.— Dxe6 2.Lxb6+ Dxc6 die weggelenkte sD Schach
bietet. Deshalb bewirkt Weill eine Umgruppierung der
Plachuttasteine, bei der sD und sT ihre Funktion aus-
tauschen: 1.Tc2! Th2 2.Se2 Txe2 3.Tc6 Dh6, und nun
kann 4.Le6 D xe6/T xe6 5.T xe8+/L xbb6+ Dxe8/Txcb
6.Lxb6#/T xe8# erfolgen.” (C+). (BS).

f-66, S. 169 (R. J. Millour): Die Forderung ist H=3, die
4 Losungen sind: 1.e1=D f8=D 2.De3 De8 3.Dc5 Db5=,
1.e1=T f8=T 2.Th1 Tg8 3.Th8 Lh7=, 1.e1=L f8=L 2.1.d2
Lh6 3.Lel L.d2=und 1.e1=S f8=S 2.Sf3 Sg6 3.Sh4 f3=
(C+). (BS).

f-68, S. 324 (G. Biising): Losung: 1.Ke8 e4 2.Ke9 e5
3.Kel0 e6 4.Kell e7 5.Kxel2 e8 6.Kell €9 7.KelO
exf10 8.el1 exfll 9.Kf10 el2 10.Kell el3 11.Kel2
el4D# (BS).

f-70, S. 411, Nr. A (L. Lindner): Losung: 1.Kb4 Kb7
2.Ka5 Lc3# (C+). (BS).

f-70, S. 411, Nr. B (H. Ebert): Losung: 1.Ta2! Kcl
2.8d2 Kd1 3.Sb3 Kel 4.Kg2 Kdl 5.Kf3 Kel 6.Tal#
(C+). (BS).

f-70, S. 411, Nr. C (S. Clausen): Verfiihrungen:
1.Td2/Tc2/Tb2? Td8/Tc8/Tb8! Losung: 1.Ta2! Zz.
Kh1/Ta8/Tb8/Tc8/Td8 2.DxT; 1.— Txf8+ 2.gxf8=D,T
(C+). (BS).

f-76, S. 216, Nr. 4699 (T. Szabé): NL in 7: 1.a8=H+
Kb6 2.b8=D+ Kc6 3.Df6+ Kxd5 4.5Sd6+ Kc5 5.Da7+
Kb4 6.Db2+ Lb3+ (6.— H[xb2]c1?!) 7.Dxb3+
H[ xb3]c3# (VK).

f-76, S. 219, Nr. 4735 (b. ellinghoven, K. Wenda &
K. Widlert): Co-Autor KW(enda) schreibt: ,,Auf Grund
von BuB 2/2007 (f~168) habe ich Nr. 4735v nochmals
analysiert. Da die sDg5 sowohl sBg5 ersetzt als auch
sLa7 einspart, kann ich mich doch mit bernds Korrektur
anfreunden (H#3 als Meredith). Ich bin also einverstan-
den, dal Nr. 4735v in dieser Form in die Annalen eingeht
(s. Diagr.: 1.g1=D e8=D 2.c1=D+ De3 3.e1=D Ka3#).
Meine Version als H=3 sollte die Nr. 4735a bekommen,
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aber die Autorenschaft des Triumvirats soll jedenfalls
aufrecht bleiben. Ich gebe bernd Recht, dafl es doch ein
anderes Problem ist.*

£-91, S. 75, 3. Preis (H. Axt): Die Korr. der Andernach-
version ist noch inkorrekt. DL 4.Nf2 6.Ng7 (AB); NL
1.Nh3 L xd2 2.Nel Lxel 3.Lb5 dxc8=D 4.Le2 Nxe2
5.Ngl Dxf5+ 6.Kc6 b8=D= (UH).

f-97, S. 412, Nr. 5916 (F. Ziak): Die in f~103, S. 269, ge-
druckte Korr. geniigt nicht: DL 28.Lg2 29.Lh3 30.K xf4
32.Kd4 33.f4 34.L.xd7 35.Lf5 36.3 37.£2 Dxf5=.
f-122, S. 334, Nr. 7116 (V. Bunka): NL 1.Lc4 a5
2.Lxe6 a5,Ka8 3.Lf5 e5 4.Kg4 La3 5.Kg5 L{8 6.Td4
La3 7.g4 Lf8 8.Td7 La3 9.Te7 L xe7#; 2.— Kb7 3.Kg4
Ka6,Kc6 4.Kg5 K~ 5.Td4 K~ 6.Lf5 e5 7.Td7 La3 8.g4
L£8 9.Te7 Lxe7# (VK).

f-126, S. 186, Nr. 7214 (W. Sheglow): NL (ohne Kurz-
varianten) 1.Tg7+ Kfl 2.Tf7+ Kgl 3.Dd3!!! Th8 4.Tg7+
Kf2 5.Lg3+ Kgl 6.Lb8+ Kf2 7.Df3+ Kel 8.Tgl+ Kd2
9.Df2+ Kc3,Kd3 10.Tg3+ Kc4 11.Df4+ Kc5 12.Dd6+
Kc4 13.Ld5+ Kd4 14.Lg8+ Ke4 15.Lh7+ Txh7 16.Dg6+
Kd4,Kd5 17.Td3+ Kc5 18.Df5+ Kc4, Kc6 19.Ded+
Kc5 20.La7+ Txa7#; 3.— Th6 4.1.d4+ Kh2 5. T2+ Kgl
6.Tg2+ Khl 7.Tgl+ Kh2 8.De2+ Kh3 9.Thl+ Kg3
10.De3+ Kg4 11.Ld7+ Te6 12.L.c8 Kf5 13.Th6 Kg4
14.Ka4 (auch 14.Lf6) Kf5 15.Lf6 (auch 15.Lc5) Kg4
16.Le7 Kf5 17.Df3+ Ke5 18.Th5+ Kd4 19.Lc5+ Kc4
20.La6+ T xa6# (FM).

f-131, S. 35, Nr. 7647 (M. J. Mischko & F. Miiller):
NL in 29: (1.-16. wie AL) 17.Dg4+!! Ke3 18.Lc5+ Td4
19.a7 Kf2 20.a8=D Kel,Kf1,Ke3 21.Dh1+ Kf2 22.Sa8
Ke3 23.Sb6 Kf2 24. Kbl Ke3 25.Del+ Kd3 26.Dee2+
Kc3 27.Dg7 Kb3 28.Df3+ Td3 29.Dd1 Txd1# (OJ).

f-150, S. 16, Nr. 8836 (M. Caillaud): Der in BuB

2/2007 (f-168, S. 82) gemeldete DL wurde bereits in
BuB 1/2006 (~163, S. 295) berichtet; dort steht auch
eine Korr. (BG).

f-163, S. 292, Nr. 9414 (G. Sobrecases): Der Autor
stimmt Thomas Kolkmeyers Anmerkung in der Losungs-
besprechung (168, S. 96) zu und gibt seiner Aufgabe in
der Neufassung (s. Diagr.: 1.— XTb8 2.XTxb8+ axb8=S
3.XTf1 Sd7 4. XTf8+ Sxf8 5.Dxf8+ gxf8=S 6.a2 Sx gb
7.Kx g6 5+ 8.Kf7 {6 9.Kgb6 f7 10.Kh5 Kg7 11.Kh4 Kh6
12.a1=D f8=XT 13.Dh8+ XT xh8#) eine andere Forde-
rung.

f-163, S. 297, linke Spalte, Mitte, nach (3844): Im
Mecklenbecker Chess (der Erfinder Bernd Eickenscheidt
legte Wert auf diese Schreibweise wegen des Gleich-
klangs der vielen ,.*) darf sich ein Bauer auf der 6.
Reihe umwandeln, er muf} es aber nicht. (Ich meine so-
gar, daf bei der Erstveroffentlichung von Mecklenbecker
Chess ein Problem [von mir] dabei war, in dem ein wB
auf die 6. Reihe zieht mit 5 Varianten: Umwandlung in
D, T, L und S sowie Nicht-Umwandlung.) Also ist die-
ser Einwand zu einem Problem von W. Nebotow nicht
korrekt (BS).

f-168, S. 69, Nr. 9514 (W. Barsukow): Es fehlt SLh8 —
sorry!

f-168, S. 69, Nr. 9515 (W. Barsukow): Es fehlt wBd4
— sorry!

Helfer und Helfershelfer

AB Arnold Beine BG Bernd Grifrath
BS Bernd Schwarzkopf -eb- Erich Bartel
FM Frank Miiller 0OJ Olaf Jenkner

UH Unto Heinonen VK Vaclav KotéSovec

bernd ellinghoven

Klaus Wenda
Erich Bartel Kjell Widlert Guy Sobrecases
77v £-44/445 4735v -76 9414v £-163/292
»
W omm
25
» / )
g mom
HEATATAS
7 1 X
H=5 C+ 6+8 H#3 C+ 349 H#13 C+ 7+6
Madrasi 0.1;1.1...
Doppellingstziiger
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60. feenschach-Thematurnier: Nur Bauern

Preisrichter: Andreas Thomas (Grof3 Ronnau)
Turnierleiter: Volker Giilke (Liibeck)

Bericht des Turnierleiters

In Heft 164, September 2006, wurde das 60. Thematurnier von feenschach in 2 Abteilungen unter dem
Titel ,,Nur Bauern ausgeschrieben. Gefordert waren Aufgaben, die in der Diagrammstellung nur Bauern
enthielten und die sich mittels Alybadix bzw. Popeye priifen lielen. Daneben galt in

Abteilung 1: Es werden (nur) normale Bauern verwendet, die sich (nur) in normale Damen, Tiirme,
Laufer und Springer umwandeln kdnnen.

Abteilung 2: Anstelle von normalen Bauern (oder zusétzlich zu normalen Bauern) konnen alle Steine
verwendet werden, deren Name auf , (... )bauer endet, z. B. neutraler Bauer, koniglicher Bauer, Beroli-
nabauer, Superbauer. Auch die Verwendung von Taxis ist erlaubt. Ebenso ist jede Bauernumwandlung
moglich, die in irgendeiner Mirchenbedingung erlaubt ist, die Popeye und/oder Alybadix zulédfit, z. B.
Chamaleonfiguren, Nachtreiter bei Cavalier Majeur, Umwandlung in (halb-)neutrale Figuren.

Bis zum Einsendeschlufl am 3.10.2007 erreichten mich 37 Aufgaben von 9 Autoren:

Arnold Beine (Geisenheim) [2, 9, 14, 15 — 10, 15], Iwan A. Brjuchanow (UA-Tschaplinka) [3, 8, 13 —],
Bernd Grifrath (Miilheim an der Ruhr) [1 — 5, 6, 12, 14], Friedrich Hariuc (Duisburg) [18 —], Bernd
Horstmann (Limburg) [5, 7, 11, 19, 20 — 2], Gunter Jordan (Jena) [10, 12, 16 —], Vaclav KotéSovec
(CZ-Prag) [21 -], Karol Mlynka (SK-Bratislava) [4, 17 -3, 11, 13, 16], Waleri Nebotow (UA-Charkow)
[6-1,4,7,8,9].

Unter den 21 Aufgaben der ersten Abteilung erwiesen sich zwei als inkorrekt: Die Nr. 13 hat eine
Nebenlosung, bei der Nr. 6 pat die vom Autor angegebene Forderung nicht mit der Losung zusammen.

Unter den 16 Aufgaben der zweiten Abteilung entzogen sich die Nr. 1, 4, 8, 9 aus unterschiedlichen
Griinden einer Computerpriifung. Die Nr. 7 erwies sich als nebenlosig.

Preisbericht

Insgesamt gingen 37 Probleme von 9 Autoren ein. In der Beurteilung war fiir mich ein Kriterium, daf3
sich die Aufgabe mit Konigen nicht oder nur mit sehr viel mehr Aufwand darstellen 148t, d. h., sie sollte
dem Turniercharakter nur Bauern entsprechen.

Ein weiterer MaBstab fiir eine Auszeichnung war fiir mich die Idee und nicht so sehr das Aufsuchen von
Losungen mit Hilfe des Computers, was nicht unbedingt bedeuten muf3, dafl nicht auch auf diese Art
interessante Stellungen gefunden werden konnen.

Bei Nr. 6 passen Forderung und Losung nicht zusammen, wahrscheinlich plante der Autor ein Serienzug-
Eigenpatt, das miiite dann allerdings Weif3 durchfiihren.

Abteilung I

In dieser Abteilung wurden mir vom Turnierleiter Volker Giilke, dem ich an dieser Stelle fiir seine
sorgfiltige vorbereitende Arbeit herzlich danke, 21 anonymisierte Probleme vorgelegt.

1. Preis: Nr. 4 Karol Mlynka

a) 1.b1=T a8=D 2.Tb8 Dab6 [+sKa8]#—b) 1.h1=T g8=D 2.Th7 DfS [+sKhS8]#
c) 1.dI=T c8=D 2.Tgl Dh3 [+sKhl]#—d) 1.c]1=T a8=D 2.Tb1 Da3 [+sKal J#

Republikanerschach bietet sich zwar bei Stellungen ohne Konige an, hier gefillt mir aber die Idee, den
Konig in allen vier Ecken des Brettes bei minimalen Materialeinsatz mattzusetzen, und dies ohne weitere
Mirchenbedingungen.
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1. Preis: 4 2. Preis: 20 1. ehrende Erwihnung: 7
Karol Mlynka Bernd Horstmann Bernd Horstmann
60. TT, Abt. 1 60. TT, Abt. 1 60. TT, Abt. 1

/
7

H#2 b)al=gl C+ 1+1 H#5 b) Ag2—dl C+ 3+1 H#5 Duplex C+ 2+2

c)al=cl d) gb2—c2 Einsteinschach Circe Parrain Einsteinschach

Republikanerschach Platzwechselcirce Republikanerschach
Republikanerschach

2. Preis: Nr. 20 Bernd Horstmann

a) l.exfl=S [Be2] e3 2.Sxe3= [Bf1] f4 3.Lxf4=T [Be3] exf4=S [Te3] 4. Tf3=L gxf3=S [Lg2] 5.LhI=S
J2 [Kh2]# — b) l.exfl=S [Be2] d2 2.5xd2=L [Bf1] e3 3.Lxe3=T [Bd2] dxe3=S [Td2] 4.Te2=L f2
S.LXf3=T [Be2] exf3=S [Te2, +sKel ]#

Der eindeutige abwechslungsreiche Losungsverlauf iiber fiinf Ziige unter Beteiligung aller vier Bauern so-

wie die Endstellungen — in b) sogar noch mit Ausnutzung der Platzwechselcircebedingung — beeindrucken.
Der gleiche Anfangszug stort mich nicht.

1. ehrende Erwihnung: Nr. 7 Bernd Horstmann

1.c6 dxe8=S 2.c5 [Be7] Sf6=B 3.exf6=S d3 [Bf7] 4.c4 dxc4=S 5.Sh7=B [Be5] Sxe5=L [+sKh8]# —
1.d4 c5 2.dxc5=S exd7=S [Bb4] 3.Sa4=B [Bb6] Sxb6=L 4.a5 [Bb7] Lxa5=T 5.b8 [Ba6] Txa6=D
[+wKa8 J#

Dal} das Ganze als Duplex funktioniert, ist erstaunlich. Leider steht in b) der sB auf b4 nutzlos herum.
Fiir die Optik wire eine Anfangsstellung mit schwarzem Bauern auf ¢7 schoner, um den Dreifachschritt
des Bauern zu vermeiden.

2. ehrende Erwihnung: Nr. 11 Bernd Horstmann

l.e7 dxc8=S 2.e6 [Bc7] Sd6=B 3.cxd6=S g5 [Bd7] 4.Se8=B dxe8=S 5.e5 [Be7] Sf6=B 6.exf6=S
gxf6=S [Be7] 7.e4 [Sf5] Sxed4=L 8.Sxe7=L [Bd6] Lc2=S [Bc5] 9.Lg5=S cxd6=S 10.Sh3=B [Be4]
Sxe4=L 11.h2 [Be3] Sxe3=L [+Khl]#

Wunderschones langziigiges Abspiel, um den schwarzen Konig endlich auf hl zu erlegen. Obwohl
bestimmt Genosse Computer geholfen hat, man muf} es erstmal finden.

1. Lob: Nr. 12 Gunter Jordan

a) 1.—e52.g4 5.g7 e1=L 6.g8=D Lb4 7.Db3 La3 [Bb4] 8.Db2 [Bb3] Lxb2 [Ba3]=
b) 1.— b5 2.g4 5.7 bI=L 6.g8=S Lh7 7.Sh6 Lg8 [Bh7] 8.5f7 [Bh6] Lxf7=

Mit sparsamen Mitteln bei immerhin drei verschiedenen Umwandlungen hilft Schwarz Weif3 beim
Selbstpatt, das dann auf zwei zum Brettmittelpunkt symmetrischen Feldern stattfindet.

2. Lob: Nr. 21 Vaclav Kotésovec

1.c5 4.¢8=S 5.5xc3 6.Se4 7.c4 11.c8=D 12.Dxh5 13.Dg6 14.h5 17.h8=L 18.Lxf4 19.Lxg5 2014
24.f8=T 25.Txab6 26.Tb6=
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2. ehrende Erwihnung: 11 1. Lob: 12 2. Lob: 21
Bernd Horstmann Gunter Jordan Vaclav KotéSovec
60. TT, Abt. 1 60. TT, Abt. 1 60. TT, Abt. 1

/ 72

.
//;/%

/////////////////

\

/////////////

H#11 C+ 2+2 HS=8* C+ 1+1 Ser.=26 C+ 4+8
Circe Parrain Einsteinschach b) ge7—b7 Marscirce
Republikanerschach Sentinelles

Marscircetypische Wendungen mit Allumwandlung. Lauft ab wie ein Uhrwerk.
3. Lob: Nr. 5 Iwan A. Brjuchanow
l.a3d3 3.al=Ld5 4.Lf6 d6 5.Le7 dxe7 [Lf8] 6.h2 exf8=S 7.h1=L Sxd7 8.La8 Sxb6 [Bb7]=

Die Geschichte hinter dem Problem: Ein Bischof begeht Selbstmord, der andere landet im Verliel3,
amisant.

3.Lob: 5 1. Preis: 2 2. Preis: 15
Iwan A. Brjuchanow Bernd Horstmann Arnold Beine
60. TT, Abt. 1 60. TT, Abt. 2 60. TT, Abt. 2

H#6 0.1;1.1... C+ 2+40+1

b) Ac8—b5c) Ac8—e3 Doppellidngstziiger Koko
d) Ac8—c2 %/ ¥ =Berolinabauer
Einsteinschach

Platzwechselcirce

Republikanerschach

Abteilung II

In dieser Abteilung gingen 16 Probleme ein.

Durch die erweiterten Regeln waren der Phantasie der Autoren kaum Grenzen gesetzt.
1. Preis: Nr. 2 Bernd Horstmann

a)l.—c32.dl d43.dxc3=nS [Bd4] d5 4.nSxd5=nL [Bc3] c4 5.nLxc4=nT [Bd5] d6 6.nTxc8=nD [Bc4]
cS [Kc7]#—b) 1.—b6 2.dxcl=nS [Bd2] d3 3.nSxd3=nL [Bcl] c4 4.nLxc4=nT [Bd3] d4 5.nTxd4=nD
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[Bc4] nDb2=nT 6.nTxb6=nD [Bb2] b3 [Kb5]# —c) 1.—d4 2.dxe3=nS [Bd4] c4 3.nSxc4=nL [Be3]
nLe6=nS 4.nSxd4=nL [Be6] e¢7 5.nLxe3=nT [Bd4] d5 6.nTxe7=nD [Be3] e4 [Keb6]# — d) 1.— d3
2.dxc2=nS [Bd3] d4 3.nSxd4=nL [wBc2] c3 4.nLxc3=nT [Bd4] d5 5.nTxcl=nD [Bc3] nDdl=nT
6.nTxd5=nD [Bdl] d2 [Kd4]#

Mit drei Steinen vier echoartige langziigige Manover, das gefillt.
2. Preis: Nr. 15 Arnold Beine

* ].— cd8=L 2.hg]=L Lf6 3.ab]=S Lxb2 4.5c3 Lxc3 5.cd1=L Lf6 6.de]=T Ld8 7.gf1=T Lf6= — l.abl=L
¢d8=D 2.hg1=S Dh8 3.Sh3 Dxh3 4.gfl=L Da3 5.fel=L Df8 6.bc]1=T Dxfl 7.ed]1=T Df8=

Zwei abwechslungsreiche Mandver, die in zwei witzigen parallelen Einsperrungen enden (Echo). Toll,
daB sich dies in Satz und Losung abspielt, wobei beide dieselbe Linge haben.

3. Preis: 6 1. ehrende Erwédhnung: 10 2. ehrende Erwédhnung: 1
Bernd Grifrath Arnold Beine Karol Mlynka
60. TT, Abt. 2 60. TT, Abt. 2 60. TT, Abt 2

éy
7 /% %8,
Y / 7 //
HS=3 C+ 143
Zwei Losungen

Cavalier Majeur

%/ ¥ =Berolinabauer

H=16 C+ 0+0+6
Anti-Koko Circe
Doppelldngstziiger

%

H#2 C+ 2+1+1
b) 4d6—e7c) §d6—1f7
Chamaileonschach
Republikanerschach

«¢=Superberolinabauer

3. Preis: Nr. 6 Bernd Grifrath

1.f8=D dI1=T 2.Dxb4 Tal 3.Dbl Txbl= - 1.d8=N c¢2 2.Nxb4 bl1=L 3.Nc2 LxXc2=
Schone Allumwandlung mit sparsamsten Mitteln.

1. ehrende Erwihnung: Nr. 10 Arnold Beine

1.d5 a4 2.g5 d3 3.g4 e8=nS 4.nSxc7 [nBc2] nSa8 5.5b6 Sxa4 [nBa7] 6.cl=nS nSxd3 [nBd7] 7.nScl
nSc3 8.nSb5 nSb3 9.nSxa7 [nBa2] nSa5 10.al=nS nS5b3 11nSb5 nSxal [nSbS] 12.nSc2 nSel 13.nSxd7
[nBd2] nSf6 14.nSc7 nSce8 15.nSxf6 [nSgl] nSxg4 [nBg7] 16.g6 d3=

Autor: ,,Wie macht man 6 neutrale Bauern, von denen sich sogar 3 noch in Springer umwandeln und
keiner vom Brett verschwindet, fiir Schwarz bewegungsunfahig? Antiko macht’s moglich.” Dem kann
sich der Preisrichter nur anschlieBen. Eine exzellente Idee!

2. ehrende Erwiahnung: Nr. 1 Karol Mlynka

a) 1.b1=nCS nCSd2=nCL 2.nCLg5=nCT nCTg7=nCD [+5Ke6 |#
b) 1.b1=nCT e5 2.nCTb8=nCD e6 [+sKd7 |#
c) 1.b1=nCL nCLc2=nCT 2.f6 nCTc7=nCD [+sKeb |#

Ahnlich dem 3. Preistriiger, hier aber mit abwechslungsreichem Chaméleonspiel.
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1. Lob: 2 2.Lob: 3
Bernd Grifrath Karol Mlynka
60. TT, Abt. 2 60. TT, Abt. 2

%%%ﬂvzgéV
42

A B
ny //

 An
¢l » ] % _
n

%ZZ

HS#9 C+ 2+6 H#2 2.1;1.1
Zwel Varianten Phantomschach
S)-gh=koniglicher Bauer Sh=koniglicher Bauer

1. Lob: Nr. 2 Bernd Griafrath

1.kBa3 b4+ 2.kBa4 b5+ 3.kBa5 c5 5.kBa7 cxd3 6.kBa8=kL d2 7.kLd5 kBd3 8.kLa2 b3+ 9.kLbl+ c2# —
1.kBa3 b4+ 2.kBxb4 c5+ 3.kBb5 c4 4.dxc4 kBd3 5.c5 kBd2 6.cxb6 kBdl=kT 8.c8=D kTa3 9.Da6+
kTb3#

Trotz gleicher Anfangsziige wird in dieser Aufgabe die Idee des Hilfsselbstmatts originell wiedergegeben.
In der ersten Variante storen die iiberfliissigen Steine ein wenig.

2. Lob: Nr. 3 Karol Mlynka
1.g1=kS d4 2.kSe2 b8=D# — 1.g1=kT b8=D+ 2.kTd1 Db3#

Riickwirtslaufende Bauern (was mich anfangs etwas verwirrte), Beherrschung des gesamten Brettes
mit minimalem Einsatz, dazu eine Dreifach-Umwandlung, das hat gefallen. 1.— d5-d6? ... Sf4/Sg3!
1.—d5-d3? ... Sd4! Leider ist der sBg4 wegen 1.g1=kS b8=D 2.kSh3 Dg3# notwendig.

Mairchenschachlexikon

Anti-Koko: Abkiirzung fiir ,,Anti-Ko6lner-Kontakt-Schach® und somit ein Gegenstiick zu Koko: Jeglicher
Kontakt zwischen Steinen ist untersagt, es darf also kein Nachbarfeld eines anderen Steines betreten
werden.

Berolinabauer: Ein Bauer, der schrig zieht und geradeaus schldgt — natiirlich — einschrittig vorwirts.
Der (schlagfreie) Doppelschritt von der eigenen (2. bzw. 7.) Bauernreihe bleibt moglich, jetzt freilich
diagonal. Umzuwandeln ist wie beim normalen Bauern.

Cavalier Majeur: In der Partieanfangsstellung werden Springer durch Nachtreiter ersetzt, auch Um-
wandlung ist dann nur in Nachtreiter, nicht in Springer, erlaubt.

Chamaileonschach: Alle Offiziere dndern nach ihrem Zug ihre Phase in der Reihenfolge S-L-T-D-S.

Circe: Ein geschlagener Stein (aufer K) wird auf dem Partieanfangsfeld wiedergeboren, wobei bei Bauern
die Linie, bei Offizieren (auBler D) die Farbe des Schlagfeldes das Wiedergeburtsfeld bestimmt. Mérchen-
steine werden auf dem Umwandlungsfeld der Schlaglinie wiedergeboren. Ist das Wiedergeburtsfeld
besetzt, verschwindet der geschlagene Stein.

Circe Parrain: Bei einem Schlag wird der geschlagene Stein unmittelbar wiedergeboren, nachdem ein
weiterer Stein gezogen hat. Dabei ist die Linie zwischen Schlagfeld und Wiedergeburtsfeld parallel zu
der Zuglinie zwischen Start- und Zielfeld des ,,weiteren Steines, wobei die beiden parallelen Vektoren
gleichlang und gleichgerichtet sind.
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Doppellangstziiger: Die Lingstziiger-Bedingung gilt fiir Schwarz und Weil.

Einsteinschach: Ein nichtschlagend ziehender Stein X verwandelt sich als unmittelbare Konsequenz
dieses Zuges in einen gleichfarbigen Stein Y, wobei Y als rechter Nachbar von X in folgender Skala zu
wihlen ist: D-T-L-S-B-B...; fiir schlagende Steine gilt hingegen die Skala: B-S-L-T-D-D... Konige
ziehen und schlagen unveridndert. Auf ihre Umwandlungsreihe geratende Bauern bleiben unumgewandelt
als zugunfihige Masse stehen. Ein B kann von der eigenen Grundreihe aus einen Einfach-, Doppel- oder
Dreifachschritt austhren. Der an einer Rochade beteiligte T wird zum L.

Hilfszwingmatt in n Ziigen (HS#n): Weif} zieht an und 146t sich von Schwarz mattsetzen; Schwarz hilft
ihm dabei bis auf den schwarzen Mattzug, der wie im Selbstmatt erzwungen werden muf}. Beide Parteien
bleiben an das Selbstschachverbot gebunden.

Hilfszwingpatt in n Ziigen (HS=n): Weil} zieht an und 148t sich von Schwarz patt setzen; Schwarz hilft
ihm dabei bis auf den schwarzen Pattzug, der wie im Selbstpatt erzwungen werden muf}. Beide Parteien
bleiben an das Selbstschachverbot gebunden.

Koko (Kolner Kontaktschach): Ein Zug ist nur legal, wenn nach ihm der ziehende Stein Kontakt zu
einem anderen Stein hat, also auf einem Nachbarfeld steht.

Koniglicher Stein: Zieht und wirkt nicht wie ein (,,Normal-“)Ko6nig, sondern wie der betreffende Stein,
wodurch z. B. der Begriff der Konigsopposition seinen gewohnten Sinn verliert. Er besitzt aber die sonst
iiblichen Konigsfunktionen wie Schachgebot, illegales Selbstschach, Matt oder Patt. Ein koniglicher
Stein darf tiber vom Gegner beobachtete Felder ziehen, Felder also, auf denen er im Schach stiinde.

Marscirce: Ein schlagender Stein (auch Konig) wird — vor einem Schlagzug — auf seinem Circe-Feld
wiedergeboren und kann nur von dort aus schlagen und schachbieten.

Phantomschach: Jeder Stein (auBler Konig) wirkt (zieht, schligt, fesselt, bietet Schach bzw. Matt)
zusitzlich zu seinen normalen Moglichkeiten so, als stiinde er auch noch auf seinem (circegemélen)
Ursprungsfeld der Partieanfangsstellung. Diese Zusatzwirkung ist nur in Kraft, wenn das Ursprungsfeld
unbesetzt ist. Falls ein Stein, der nicht auf seinem Ursprungsfeld steht, von seinem Ursprungsfeld zieht
bzw. schldgt, muf} er hierfiir sein bisheriges Standfeld und das Ursprungsfeld verlassen.

Platzwechselcirce: Ein geschlagener Stein wird auf dem Startfeld des schlagenden Steins wiedergeboren.
Bauern, die auf der gegnerischen, bzw. eigenen Grundreihe wiedergeboren werden, wandeln gleichzeitig
um, bzw. konnen nicht ziehen.

Republikanerschach: Es wird ohne Konige gespielt. Ein Matt wird dadurch erzielt, dal die gerade
gezogene Partei den gegnerischen Konig als Teil des Zuges auf ein freies Feld setzt, so daf} eine legale
Mattstellung entsteht (Typ 1). Beim Typ 2 kann anschlieBend die mattgesetzte Partei in gleicher Weise
antworten, wenn dadurch das eigene Matt aufgehoben und das gegnerische Matt erzielt wird.

Sentinelles: Jede Figur (nicht Bauer), die von einem Feld auflerhalb der beiden Figurengrundreihen
wegzieht, hinterldBt dort einen zusétzlichen Bauern eigener Farbe, sofern nicht schon alle acht vorhanden
sind.

Superberolinabauer: Wie Bauer, zieht jedoch schrig beliebig weit Richtung Umwandlungsreihe, kann
geradeaus beliebig weit Richtung Umwandlungsreihe schlagen.

EEODEX

Turnierberichte fordert waren Masandaufgaben. Hier werden nur

) die Retros berichtet. 1. Preis: Eric Pichouron (1.d4
Chris J. Feather, Hans Gruber, Hans Peter 152 Kd2 Th6 3.Ke3 Te6+ [Be7=w] 4.Kd2 £5 5.Kel

Rehm & Klaus Wenda Kf7 6.e8=L+ [Bd7=w] Dxe8 7.d8=S+ [Bb7=w,
Te6=w] Dxd8 8.Te8 Kxe8). Zwei Umwandlungs-

Retros & Beweispartien steine werden sofort nach der Umwandlung geschla-

France-Echecs 2006 (Weihnachtsturnier). Ge-
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gen. 4. Preis: Eric Pichouron (1.a4 e6 2.Ta3 Lc5
3.Tg3d64.Tgb hxgb 5.e3 Th4 6.Lb5+ [Bad=s] Kf8
7.d4 a3 8.1.d2 a2 9.La5 al=T 10.Kd2 Ta4 11.Df1
Thxd4+ [Tad=w, Bd6=w] 12.Kel Th4 13.Tal ThS).
Spezifischer Pronkin. — Ehrende Erwdhnungen: 1.
Eric Pichouron (BP in 19 Ez., Masand), 4. Eric Pi-
chouron (BP in 22 Ez., Masand). — Lobe: 6. Paul
Raican (BP in 20 Ez., Einsteinschach, Masand). —
PR: Michel Caillaud.

Eric Pichouron
France-Echecs 2006

Eric Pichouron
France-Echecs 2006

Weihnachtsturnier Weihnachtsturnier
1. Preis 4. Preis
XASUSEA A
A A ‘qJY
[ ) / / 7 %&’
- / / i
o 7
Z / /
/8/ g// / & /&/ (
BPin 16 Ez. 17+12 BP in 26 Ez. 15+15
Masand Masand

Reto Aschwanden
Problemesis 2005
2. Preis

Reto Aschwanden
Problemesis 2005
1. Preis
a
// ‘ %

C+ 12+13

BP in 33 EZ. C+ 10+15 BPin 40 Ez.

Problemesis 2005, Retro. /. Preis: Reto Aschwan-
den (1.d4 Sc6 2.d5 Tb8 3.d6 exd6 4.g4 Df6 5.g5
Dxb2 6.g6 hxgb 7.Sf3 ThS 8.Se5 Txe5 9.Lg5
f5 10.Ld8 Sxd8 11.c4 Sf7 12.c5 Sh8 13.c6 Kf7
14.cxd7 c5 15.d8=L Le6 16.Lg5 Lxa2 17.Lcl).
Skurriler, geheimnisvoller Pronkin: Ohne ersichtli-
chen Anlaf} wird [Lc1] auf d§ geschlagen, und da-
nach wandelt [Bc2] auf d8 in Laufer um, der dann
nach c1 geht. 2. Preis: Reto Aschwanden (1.d4 g6
2.d5 Lg7 3.d6 Le5 4.dxc7 d5 5.a4 Ld7 6.c8=L
Dc7 7.a5 Dxc2 8.a6 Lc6 9.axb7 Sd7 10.b8=T
Sgf6 11.Tb4 Sb6 12.Lh3 Tg8 13.Tg4 0-0-0 14.f4
Td6 15.f5 Sfd7 16.f6 Tg7 17.fxe7 f5 18.e8=S
fxg4 19.5f6 gxh3 20.Se4 dxed). 3/4 Ceriani-
Frolkin-AUW mit reziprokem Schachschutz. 3.
Preis: Rustam Ubaidullajew (1.a4 e5 2.a5 De7

3.Ta4 Da3 4.b4 Sf6 5.b5 Lb4 6.g4 d6 7.g5 Lg4 8.f4
Sbd7 9.Kf2 0-0-0 10.d4 The8 11.d5 Sf8 12.Dd4
exd4 13.h4 Te3 14.h5 Tde8 15.Th4 Th3 16.c4
Tee3 17.c5 Teg3 18.e4 Se8 19.L.d3 Le2 20.e5 Tg4
21.Lxh7 d3 22.f5 Lel+). 4. Preis: Eric Pichouron
(1.g4 a5 2.g5 a4 3.g6 a3 4.gxh7 axb2 5.hxg8=S
Th6 6.h4 Tb6 7.h5 gb6 8.h6 Lg7 9.h7 Le5 10.h8=S
f6 11.Sf7 Kxf7 12.a4 Dx g8 13.a5 Ke8 14.a6 Da2
15.a7 Dxal 16.axb8=S Ta2 17.Sa6 bxa6). Zwei
Ceriani-Frolkin- und ein Schnoebelen-Springer.

Eric Pichouron
Problemesis 2005

Rustam Ubaidullajew 4. Preis
Problemesis 2005 Nicolas Dupont
3. Preis gewidmet

C+ 15+15

BPin 44 Ez. BP in 34 Ez.

— Ehrende Erwidhnungen: 1. Michel Caillaud, Eric
Pichouron & Eric Huber (BP in 21 Ez., Masand), 2.
Alexandre Leroux (BP in 46 Ez.), 3. Satoshi Hashi-
moto (BP in 33 Ez.), 4. Satoshi Hashimoto (BP in
44 Ez.), 5. Francois Labelle (BP in 25 Ez.). — Lo-
be ohne Rangfolge (alphabetisch sortiert): Thierry
Le Gleuher (Wo wurde [Lcl] geschlagen?), Phil-
ippe Leroy (BP in 33 Ez.), Francois Perruchaud
(BP in 20 Ez.), Eric Pichouron (Gérald Ducloux
gewidmet) (BP in 35 Ez.), Kostas Prentos & An-
drey Frolkin (BP in 44 Ez.), Rustam Ubaidullajew
(BP in 36 Ez.). — PR: Nicolas Dupont.

Andrej Frolkin
Kostas Prentos
Problemist Ukraini 2006

Rustam Ubaidullajew
Problemist Ukraini 2006

Reizen-70- Reizen-70-
Geburtstagsturnier Geburtstagsturnier
(Beweispartien) (Beweispartien)

1. Preis 2. Preis

_
m%

jili

BPin 51 Ez. 13+15 BP in 45 Ez. 14+15
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Reizen-70-Jubilaumsturnier, Abteilung ,,Be-
weispartien‘‘, Problemist Ukraini 2006. /. Preis:
Andrej Frolkin & Kostas Prentos (1.a4 c5 2.a5 c4
3.a6 c3 4.axb7 cxb2 5.Ta6 Da5 6.Sa3 b1=S 7.Tgb6
Sc3 8.d4 Sxe2+ 9.Dd2 Sc3 10.Dh6 gxh6 11.LbS
Lg7 12.La4 Sb5+ 13.Ke2 Le5 14.Kf3 Lf4 15.Kg4
St6+ 16.Kh3 Tg8 17.Sf3 Tg7 18.Tel d5+ 19.Te6
Del 20.Ld2 a5 21.Lb4 Sa6 22.b8=S Se4 23.Sd7
Sbc7 24.Tet6 Se6 25.Sc5+ Kf8 26.Sd2). 2. Preis:
Rustam Ubaidullajew (1.c4 e5 2.c5 Dh4 3.c6 Lb4
4.cxd7+ Ke7 5.d8=T St6 6.Td3 Td8 7.Tc3 Td5
8.d4 Ta5 9.d5 Lf5 10.d6+ Ke6 11.d7 ¢5 12.d8=D
Sc6 13.D8d2 Td8 14.Tc2 Td3 15.Dc3 Th3 16.Td2
Lc2 17.Dg3 Kf5 18.f4 Ke4 19.Sf3 Ke3 20.f5 De4
21.Df4+ e xf4 22.Sgl Lxd2+).

Andrej Frolkin
Kostas Prentos
Problemist Ukraini 2006

Alexandr Semenenko
Problemist Ukraini 2006

Reizen-70- Reizen-70-
Geburtstagsturnier Geburtstagsturnier
(Beweispartien) (Beweispartien)
3.-4. Preis 3.-4. Preis

-
, xan
A 44k ®
e

a &

AT

7
-

i,

// %

BPin 47 Ez. 13+14 BP in 55 Ez. 13+15

3.-4. Preis: Alexandr Semenenko (1.a4 g6 2.a5 Lg7
3.a6 Lc3 4.axb7 a5 5.Ta3 Sa6 6.b8=S a4 7.Sc6
La5 8.Te3 a3 9.Sb4 a2 10.d4 al=S 11.d5 Sb3
12.d6 Sd2 13.Sa2 Sed+ 14.b4 exd6 15.Dd4 Dh4
16.Dg7 Ke7 17.Df8+ Kf6 18.Sh3 Sg3 19.f4 Sxhl
20.S12 Sg3 21.f5 Kg5 22.fx g6 5 23.Sed+ fxed
24.Tf3+). 3.-4. Preis: Andrej Frolkin & Kostas Pren-
tos (1.a4 h5 2.a5 h4 3.a6 h3 4.axb7 hxg2 5.h4
g5 6.h5 g4 7.h6 g3 8.h7 Sh6 9.Ta6 Tf8 10.Td6
cxd6 11.h8=L Da5 12.Lc3 {6 13.d4 Sf7 14.Th8
Lh6 15.Sh3 g1=S 16.Lf4 g2 17.e3 Se2 18.Lb4 Sc3
19.La3 Sad+ 20.Sc3 g1=D 21.Dal Dg7 22.L.c4 Df8
23.Le6 dxe6 24.d5 Sd7 25.b8=T Tg2 26.Tb4 Sab6
27.Se2 Da4 28.c3). — PR: Anatoli Wasilenko.

Die Schwalbe 2007, 197. Thematurnier (Karl-
Fabel-100-Gedenkturnier; Retrozwillinge).

1. Preis: René J. Millour (Jede Bewegung hat eine
horizontale (+ rechts, - links) und eine vertikale (+
aufwiirts, - abwirts) Komponente, die der Imitator
mitzumachen hat. Beispiel: Kel —a2: h=-4, v=+1.
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Aus den Summen H und V aller h’s und v’s 1463t
sich die Gesamtbewegung des Imitators berechnen
— und damit auch sein Standfeld in der Partieaus-
gangsstellung (PAS). Der Imitator kann in der PAS
nicht auf den Reihen 1, 2, 7, 8 stehen (allesamt be-
setzt), auch nicht auf 6 (kein erster weiller Zug), und
nicht auf 5, falls ein Springer den ersten Zug machte.
Und daraus folgt =7 < H < +7und —4 <V < +5,
ansonsten konnte der Imitator zu Partiebeginn nicht
auf dem Brett gestanden haben.

René J. Millour
Die Schwalbe 2007
Fabel 100 MT

1. Preis

Die fehlenden Laufer wur-
den auf ihren Standfel-
dern geschlagen, und die
Springer muflten al bzw.
a8 vor den axb Schldgen
erreichen, so daB die feh-
lenden Tiirme auf ihrer
Ursprungsreihe geschla-
gen wurden. Nun berech-
nen wir HD und VD fiir
die Steine im Diagramm
(hierbei nehmen wir an,
daB die Sal und a8 von
bl und b8 kommen) zu
HD=-14 und VD=-2 —
der Wert gilt fiir a) und
fiir b). Daraus folgt, daf
die geschlagenen Steine
,nach rechts* gewandert
sein miissen, damit der Imitator auf dem Brett
stehen konnte. a) Zunéchst soll der Spezialfall ,,Imi-
tator auf der ersten oder achten Reihe* abgehandelt
werden; in diesem Fall miiflte ndmlich Schwarz am
Zug sofort entschlagen, um Weil} einen letzten Zug
zu ermdglichen. Ein Entschlag (z.B. eines wS) auf
b5 wire illegal, da dies zu H=-19 fiihren wiirde,
und dieser Wert konnte im Laufe das Riickspiels
hochstens noch auf -8 reduziert werden — dies
aber bedeutet, dafl der Imitator nicht auf dem Brett
gestanden haben konnte. Also konnte der Imitator
nur auf der achten Reihe stehen mit TxSh8 als
letzten Zug. Nur der Imitator auf d§ erlaubt sowohl
partiemogliche H- und V-Werte als auch eindeutige
Schlagfille (wDb6, wTa f1, wTh hl, wS h8, sD
d8, sT €8, sS b3 mit H=-4 und V=+5, Imitator in
der Partieausgangsstellung auf h3, aber Weil ist
dann retropatt, weil nach sTg8x Sh8 [Ic8-d8] der
Riickzug Sg6-h8 unmdoglich ist!

Ergénze einen 10+12
Imitator, so daB} jeder
fehlende Stein nur auf
(jeweils) einem
bestimmten Feld
geschlagen werden
konnte!

b) Eh8— #hl

Nun versuchen wir, Schlagfelder fiir die fehlenden
Steine zu finden, so daB3 wir den zu negativen H-
Wert verbessern konnen, um den Imitator auf dem



Brett haben zu konnen. Das wire: wTh=0, wTa=+5,
sTa=+2 (auf c8, bevor sD und sK die 8. Reihe ver-
lassen haben), wD+sS oder wS+sD =+5 (wD+sS
oder wS+sD auf h geschlagen). Das fiihrt zu H=-2.
Stellen wir den Imitator nach f (in der PAS also
auf h), wird dieses maximale H auch erforderlich.
Der erste Entschlag muf3 (wie in der Verfiihrung
Id8) TxSh8 gewesen sein. Vertikal haben wir nun:
V=-2, wS=+7, wsTT=0, sD=v (noch unbekannt), so
daB wir V=v+35 erhalten. Nun ist die Frage, ob der
Imitator so auf 3 bis f6 aufgestellt werden kann,
dafB v eindeutig wird? Mit dem Imitator beispiels-
weise auf f4 brauchen wir V=+1 oder V=0, damit
v=-4 oder v=-5, also konnte die sD auf h3 oder
h4 entschlagen werden; Ahnliches gilt fiir den Imi-
tator auf f5 oder f6. Nur mit dem Imitator auf f3
klappt es mit V=0 oder V=-1 — da aber h2 stindig
besetzt war, kann die sD nur auf h3 entschlagen
worden sein! Damit haben wir fiir a): Imitator auf
f3 mit folgenden Schlagfillen: wD auf b6, wTa
auf f1, wTh auf h1, wS auf h8, sD auf h3, sT auf
c8, bS auf b3! H=-2 und V= 0, Imitator in der
Partieausgangsstellung auf h3. b) Auch hier ist
,Imitator auf der 1. oder 8. Reihe ein Spezialfall.
wK hat keinen Retrozug, sK schon, aber nur auf
der 5. Reihe. Ein Entschlag ist nun auf hl statt auf
h8 moglich. Hier droht kein sofortiges Retropatt,
so daB nicht unbedingt sofort entschlagen werden
muB. Theoretisch konnte sK irgendwo auf der 5.
Reihe entschlagen, das wire aber illegal: Zu VD=-
2 (siehe oben) addieren wir 4 fiir einen Entschlag
(von wS oder wD) auf der 5. Reihe, weiterhin hat
der schwarze Stein, der nicht auf b3 entschlagen
wurde, hochstens 0 als V-Wert, so daf} wir den not-
wendigen Wert von V=4 oder V=5 nicht erreichen
konnen, den wir bendtigten, wenn der Imitator auf
der 8. Reihe wire. Nur ein Retrozug eines Springers
von b5 nach a7 brichte einen Imitator von der 1.
Reihe, doch dies wiirde zur ,h-Illegalitit* fiihren,
die wir schon aus a) kennen, dieses Mal mit H=-9.
Theoretisch konnte wD einen sS auf b5 entschlagen,
das aber fiihrte zu V=-2+4-3=-1, aber mit dem Imi-
tator auf der 1. Reihe bendtigen wir V=-2 oder V=-3.
Auch ein Entschlag auf der 1. Reihe fiihrt zu einem
illegalen V-Wert. Die Berechnung des moglichen
H-Wertes liefert nun -6: das sieht gut aus, und Imi-
tator auf bl lieferte folgende Schlagfelder: wDeS8,
wTel, wSb6, sDb3, sTac8, sThh8, sShl mit H=-
6 und V=-2 und dem Imitator auf h3! Hier droht
kein Retropatt, z.B. kann man (mit Kurznotation)
zuriickspielen Kb5 Tgl1(Shl), Sg3 Ka3, Kd5 [Ib4]

... Die Schritte der Auflésung also: 1) wTxShl,
2) sSxDe8, 3) wK und wD kehren zuriick auf die
erste Reihe, 4) wBxDb3 — und das geht nicht,
denn die Riickkehr von wD und wK auf die erste
Reihe funktioniert nur mit sK und sS auf der 8., und
dazu muB} der Imitator auf der 3. Reihe stehen —
dann aber geht die Schlagriicknahme nicht! Nun
kommen wir zur wirklichen Losung: Nun kann der
Imitator etwa auf f (siehe die a-Losung) durch den
wT nach links bewegt werden. Dann kann ein K
auf der h-Linie entschlagen! Nun wollen wir wieder
den H-Wert berechnen: wTa el (+4), sTa ¢8 (+2),
sTh h8 (0), wD&sS oder sD&wS beide auf h (+5),
damit kommen wir zu H=-14+4+2+0++5=-3. Und
nun der V-Wert: fiir alle Tiirme ist er 0, wD&sS
oder sD&wS =v, und damit ist V=v-2. H=3 bedeu-
tet, dal wir (bei dem Imitator notwendigerweise
auf h in der Partieanfangsstellung) den Imitator auf
e platzieren miissen. Nun miissen wir den Imitator
so auf einem Feld zwischen e3 und e8 platzieren,
daf die Entschldge eindeutig werden: Mit Ie3 brau-
chen wir V=0 oder V=-1, also v=2 oder v=1. Das
geht auf unterschiedliche Weisen, z.B. wSh4&sDh6,
wDh5&sShS ... Ahnlich mehrdeutige Entschlagfel-
der ergeben sich auch bei Ie4 und Ie5. Mit Ie6 (v=5
oder v=4) gibt es nur vier Kombinationen, da keine
Dame nach h8 kommen konnte: wSh8&sDh6 ist il-
legal, denn zuerst muf3 sD entschlagen werden, aber
wK kommt mit dem Imitator auf 6 niemals nach
h6; aus dem gleichen Grund scheidet auch die Kom-
bination wSh8&sDh5 aus. Aber auch wDh6&sSh8
ist illegal, da Weill immer retropatt wird, z.B. Kc5
[If6] Tf1 [Id6] Kd5 [Ie6] Tel [1d6] Ke5 [Ie6] Td1
[Id6] Kf5 [Ie6] Tcl [Id6] Kg5 [1e6] Kbl [If5] Kh6
[1g6] retropatt. wDh5&sSh8 funktioniert aber, da
sK nach h5 kommen kann! Damit funktioniert die
Auflosung wie folgt: (1) sKxDh5, (2) wK und wD
gehen nach 1, (3) a2xSb3, (4) wSxSh8, (5) sK
und sD gehen nach 8, (6) a7xSb6, (7) die SS ent-
schlagen TT und LL und kehren dann nach Hause
zuriick! Damit haben wir als Losng von b): Imi-
tator auf e6 mit folgenden Schlagfillen: wDhS5,
wTael, wSb6, sDb3, sTac8, sThh8, sSh8 mit H=-
3 und V=-2 und Imitator in der Partieausgangs-
stellung auf h4.).

2. Preis: Werner Keym (Die wBB schlugen 9 mal.
Ferner geschah sBf3xSg2. Ein wL auf sFeld bleibt
als Schlagobjekt iibrig. In Fassung a) war zuletzt
sBf3xSg2 Sh4-g2 moglich, frither wBe3 x Figurf4
und sBe5 xLf4. AuBBerdem erfolgte sBa7-al=X (da-
her 0-0-0 unzuléssig), danach wB xX. Die Losung
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ist 1.Ke2#. In b) ergibe zuletzt sBf3xSg2 und
friiher sBe5xLf4 einen Schlagfall zu viel wegen
des sBe7. Weil} zog zuletzt, und der einzige wZug,
der einen vorhergehenden sZug erlaubte, war wB{2-
f4, davor sBf3xSg2. In diesem Fall war sBaxLb-
b1=X mdglich und 0-0-0 ist zuléssig. Die Losung ist
1.g4x13 e.p. 0-0-0#.). Einziiger mit den drei reel-
len Fabelschen Bosheiten: Uniiblicher Anzug, e. p.,
Rochade.

Bernd Grifrath
Die Schwalbe 2007
Fabel 100 MT

3. Preis

Werner Keym

Die Schwalbe 2007
Fabel 100 MT

2. Preis

7y
zz %%/
Gerlngste Zahl 11415
b) 4d7—e7 der Konigsziige von
Weill? Schlagschach
b) Ed7—ad7

3. Preis: Bernd Grdfrath (Der wLf1 wurde von dem
jeweils fehlenden schwarzen Stein geschlagen, der
dann selber auf f1 geschlagen wurde. Drei weitere
weille Steine wurden geschlagen, um die schwar-
ze Bauernstruktur zu erzeugen. Der letzte fehlende
weille Stein wurde auf h2 bzw. h1 geschlagen, um
dem schwarzen Stein den Weg nach {1 zu ermdgli-
chen, ohne vorher den wBf2 oder den wBh5 schla-
gen zu miissen. In a) kann der sS relativ leicht auf
f1 schlagen und so den wK befreien, der sich dann
auf den Weg zum Schlagfeld c5 oder c6 machen
kann. Die geringste Zahl der weilen Konigsziige
ist dann 8, und der wKas ist ein Phonix-Konig. In
b) mufite der fehlende sT iiber a4 und h4 nach hl,

um von dort aus den wLfl zu schlagen. Zu die-
sem Zeitpunkt darf der wBa2 nicht mehr auf der
a-Linie stehen. Also muf} sich dieser umwandeln,
bevor sich der sT auf den Weg macht. Der wBa2
braucht aber freie Bahn, um nach a8 und wieder
zuriick zu kommen, ohne einen schwarzen Stein
schlagen zu miissen. Also miissen a7 xb6xc5 und
b7xc6 erfolgen, wihrend der wKel noch einge-
sperrt ist. Daher miissen fiir die drei Bauernschlédge
der fehlende weille Turm und die fehlenden wei-
Ben Springer verwendet werden. Der sT braucht
aber auf h1 ein Schlagobjekt, und dieses kann dann
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nur der umgewandelte wBa2 sein. Die einzige wei-
Be Figur, die von a8 nach h1 gelangen kann, ohne
einen schwarzen Stein schlagen zu miissen, ist ein
weiller Konig. Also ging ein Ceriani-Frolkin-Konig
von a8 nach hl (was mindestens 12 Ziige erfor-
dert), und danach ging der Original-Konig von el
nach a8 (was mindestens 14 Ziige erfordert), mit
Darstellung des Anti-Pronkin-Themas (wobei die
thematische Figur ein Konig ist!). Die geringste
Zahl der weillen Konigsziige in b) ist dann ins-
gesamt 26.). — Ehrende Erwidhnungen: 1. Dmi-
trij Baibikov (Ergédnze Steine! Hat der sK im Ver-
lauf der Stellungsentstehung nachweislich das Feld
f3 betreten?), 2. Klaus Wenda (-6—#1, Verteidi-
gungsriickziiger Typ Proca, ohne Vorwirtsvertei-
digung, Anticirce Typ Cheylan), 3. Werner Keym
(Wie viele Felder konnten die vorhandenen Steine
hochstens betreten, wenn jeder dieser Steine kein
Feld mehrmals betrat?). — Lobe: 1. Wolfgang Ditt-
mann (-2—#1, Verteidigungsriickziiger Typ Pro-
ca, ohne Vorwirtsverteidigung, Anticirce), 2. Ju-
raj Lorinc (Letzter Zug? Isardam bzw. Vogtldander
Schach bzw. Patrouilleschach bzw. Marscirce), 3.
Klaus Wenda (-3—S#1, Verteidigungsriickziiger
Typ Proca, Anticirce). — PR: Thomas Brand, 17
Aufgaben. (Vielen Dank an TB fiir die Bereitstellung
der Datei mit den Losungsangaben der Preistrdger.
Diese sind unverdindert iibernommen. HG)

Jorge J. Lois
Roberto Osorio
StrateGems 2005
2. Preis

Reto Aschwanden
StrateGems 2005
1. Preis

BP in 36 Ez. 14+14 BP in 42 Ez. 14+14

StrateGems 2005, Beweispartien. /. Preis: Reto
Aschwanden (1.b4 e6 2.b5 Dg5 3.b6 Da5 4.bxa7
b5 5.h4 Lb7 6.h5 Le4 7.h6 Sc6 8.hx g7 Sh6 9.g8=S
0-0-0 10.Sf6 d5 11.Sd7 Tg8 12.Sb8 Tg5 13.a8=D
Te5S 14.Da7 f5 15.Dc5 Lxc5 16.Sd7 Tg8 17.St6
Tg5 18.Sg8 Sxg8). Springer und Dame als Ceriani-
Frolkin-Figuren werden von Offizieren geschlagen,
nachdem der Springer ein mehrziigiges Riickkehr-
Mandver machte, um einen Schachschild zu bieten.
2. Preis: Jorge Lois & Roberto Osorio (1.c3 h5



2.Da4 Sh6 3.Dc6 dxc6 4.e4 Leb 5.5 Lb3 6.axb3
e6 7.Ta4 Ld6 8.Tb4 Ke7 9.e xd6+ Kf6 10.d7 Dg8
11.d8=T Kg5 12.d4+ Kh4 13.Td5 a5 14.Tg5 axb4
15.d5 Ta5 16.d6 Td5 17.d7 Td2 18.d8=D Tc2
19.Dd1 Dh7 20.Ta5 Td8 21.Tal Tdd2). Zweifache
Pronkin-Umwandlung auf d8, der Turm agiert als
Schachschild fiir die Dame. — Ehrende Erwdhnun-
gen: 1. Kostas Prentos & Andrei Frolkin (BP in
39 Ez.), 2. Andrei Frolkin & Kostas Prentos (BP in
40 Ez.). — Lobe: 1. Paul Raican (BP in 37 Ez.),
2. Mario Parrinello (BP in 26 Ez.). — PR: Hans
Gruber (als Ersatz nominiert), 18 Aufgaben.

StrateGems 2006, Retros. Preis: Bernd Grdifrath
(R 1.Sg5-f7 Sd3-¢52.Tgl-h1 Lb7-c8 3.Th1-g1 Dc8-
d7 4.Tgl-h1 Kd7-d8 5.Thl-gl Td8-e8 6.Sf3-g5
Ke6-d7 7.Lg2-f1 Kf6-e6 8.Sgl-e2 Td6-d8 9.Ke2-
el De8-c8 10.Lf1-g2 Kg5-f6 11.Sel-f3 Dgb6-e8
12.Sc2-el Dh6-g6 13.Sal-c2 f7-f5 14.Dc2-d1 Lc8-
b7 15.Db1-c2 Sd7-c5 16.Sb3-al Se5-d7 17.Dal-
bl Lf5-c8 18.Sc5-b3 Lh7-f5 19.Lh3-f1 Tg6-d6
20.Sb7-c5 b6-bS 21.Lc8-h3 Sf6-g8 21.Dag8-al Sg8-
f6 22.a7-a8=D). Schilde des weillen Liaufers und
des weiBlen Springers fiir die zu entwandelnde
Dame (andere Figuren hitten beim Versuch, die
Nord-West-Ecke zu verlassen, schlagen miissen).
— Ehrende Erwidhnung: Klaus Wenda (-3—S#1,
Verteidigungsriickziiger Typ Proca, Anticirce Typ
Cheylan). — Lob: Wolfgang Dittmann (-8—#1,
Verteidigungsriickziiger Typ Proca, Anticirce Typ
Cheylan). — PR: Alexander Nazarov, 7 Aufgaben.

Bernd Grifrath Gianni Donati
StrateGems 2006 StrateGems 2006
Preis 1. Preis

@Q/&

Legal?
Schlagschach

14+16 BPin37Ez. C+ 16+13

StrateGems 2006, Beweispartien. /. Preis: Gian-
ni Donati (1.g3 ¢5 2.L.g2 Da5 3.Le4 Dc3 4.dxc3
d5 5.Lf4 d4 6.Kd2 d3 7.Ke3 d2 8.Dcl d1=D
9.S5f3 Dd8! 10.Td1 Le6 11.Td7 Lb3 12.Tc7 Dd1!
13.axb3 Sd7 14.Ta6 Td8 15.Tac6 Sb6 16.Sbd2 Td4
17.5f1 Ta4 18.bxa4 Dd8! 19.Dd1). Phantastisches
Pronkin-Pendel.

Jorge Lois
Roberto Osorio
StrateGems 2006
2. Preis

Gianni Donati
StrateGems 2006
3. Preis

% ity
. / ’/ _

D
T w

BPin 51 EZ. 15+12 BP in 36 Ez. 16+15

2. Preis: Jorge Lois & Roberto Osorio (1.h4 f5
2.h5 Kf7 3.h6 Kgb 4.Sh3! Kh5 5.Sc3 g6 6.Sd5
Lg7 7.5b4 Lf6 8.Sgl1+! Lh4 9.Sf3! Sf6 10.e3 Dg8
11.Ke2 Db3 12.axb3 Tg8 13.Ta6 Tg7 14.Te6 dxeb
15.Sg1! Ld7 16.Kf3 Lb5 17.Le2 Sc6 18.Df1 Td8
19.Ld1 Td3 20.Se2! Sd4+ 21.Kf4 c6 22.exd4 Tg3
23.hxg7 Ld3 24.cxd3 h6 25.Lc2 Sh7 26.Sgl!).
Dreifache Riickkehr des [Sgl] unter Nutzung al-
ler dreier erreichbarer Felder, um drei verschiedene
weille Steine zu verstellen. 3. Preis: Gianni Donati
(1.e4 Sc6 2.Dh5 Se5 3.Ke2 Sgb6 4.Kf3 {6 5.Kg4
Kf7 6.Sf3 Ke6 7.Lc4+ Kd6 8. Tel De8 9.Te3 Df7
10.Tc3 Dd5 11.d3 Ke6 12.Lf4 Kf7 13.Ld6 Ke8
14.De5 Sf4 15.L.xd5 Se6 16.Tc6 Sc5 17.S¢3 Sab
18.Th1 Sb8). Lange Springerwanderung, um den
schwarzen Konig zu beschirmen, damit dieser die
schwarze Dame herauslassen kann — damit diese
dann von einem Offizier geschlagen werden kann.
— Ehrende Erwédhnungen: 1. Unto Heinonen (BP in
34 Ez.), 2. Kostas Prentos & Andrei Frolkin (BP in
31 Ez.), 3. Unto Heinonen (BP in 39 Ez.). — Lobe:
1. Andrei Frolkin & Kostas Prentos (BP in 53 Ez.),
2. Marco Bonavoglia (BP in 7 Ez., zwei Losun-
gen, Andernachschach). — PR: Hans Gruber, 17
Aufgaben.

Satoshi Hashimoto Michel Caillaud
Problem Paradise 2000 Problem Paradise 2000
1. Preis 2. Preis

/ 7 ///,,,,,/’:%
- %xwé%

. //

/
5&

14+14 PG 26.0

Problem Paradise, Retros 2000. /. Preis: Satoshi
Hashimoto (1.g4 €6 2.g5 Lb4 3.g6 Lc3 4.d xc3 Se7
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5.Lg5 00 6.Lf6 gxf6 7.g7 d5 8.gx{8=L d4 9.Lh6
d3 10.Lcl Kg7 11.Kd2 Kg6 12.Ke3 d2 13.Ke4
dxcl=L 14.Dd4 Lh6 15.f4 L{8). Die schwarzfeld-
rigen Laufer beider Seiten werden geopfert und
auf dem Ursprungsfeld des jeweiligen Gegners neu
erwandelt, um dann auf das Ursprungsfeld des eige-
nen Vorgingers zu ziehen (der weile wird vom
schwarzen Umwandlungsbauern zudem geschla-
gen). 2. Preis: Michel Caillaud (1.d4 c6 2.1.f4
Db6 3.Lc7 DcS 4.dxc5 e5 5.DdS e4 6.Sd2 e3
7.£xe3 hS 8.Kf2 h4 9.Kf3 h3 10.Kg4 hxg2 11.Sh3
gl=L 12.L.g2 Lf2 13.Tafl Lh4 14.Tf5 Ld8 15.Sf2
Th3 16.Lfl1 Tf3 17.h4 Sa6 18.h5 Sb4 19.h6 Sd3
20.h7 Scl 21.h8=S Sb3 22.Sg6 Sa5 23.Se5 Sc4
24.Sxd7 Sb6 25.Sb8 Sd7 26.Sa6 Sby). Zehnziigiger
schlagfreier Springerrundlauf en suite. — Ehrende
Erwihnungen: 1. Etienne Dupuis & Michel Cail-
laud (BP in 38 Ez.), 2. Gianni Donati (BP in 42 Ez.),
3. Satoshi Hashimoto (BP in 32 Ez.). — Lobe: 1.
Gianni Donati (BP in 47 Ez.), 2. Satoshi Hashimoto
(BP in 32 Ez.), 3. Mark Kirtley (BP in 40 Ez.). —
PR: Hans Gruber (Ersatzrichter), 26 Aufgaben.

Roberto Osorio

Nicolas Dupont Jorge Lois
Problem Paradise Problem Paradise
2004-2005 2004-2005

1. Preis 2. Preis

12413 PG 24.5

PG 25.0

Problem Paradise, Beweispartien 2004/2005. /.
Preis: Nicolas Dupont (1.e4 h5 2.Dg4 hx g4 3.a4
Th3 4.a5 Tc3 5.a6 g3 6.axb7 a5 7.h4 a4 8.h5 a3
9.h6 a2 10.h7 axbl=L 11.Th6 La2 12.Tc6 dxc6
13.e5 Sd7 14.e6 Sdf6 15.exf7+ Kd7 16.bxa8=S
e5S 17.Sb6+ Ke6 18.Sc4 e4 19.Sa3 e3 20.Sbl
La3 21.f8=D Se4 22.Df3 Df8 23.Dd1 e2 24.h8=T
exdl=L 25.Thl Le2). Drei Pronkins, von denen
einer sogar auf seinem Heimatfeld geschlagen wird.
2. Preis: Roberto Osorio & Jorge Lois (1.Sf3 h5
2.Sd4 Lb7 3.Sb3 L3 4.gx {3 Sa6 5.Lh3 Tb8 6.Kf1

Glosse

Und die Aufholjagd geht weiter . ..
auch Losungsbesprechungen folgen bald!
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Tb6 7.Kg2 Db8 8.Dgl Tgb+ 9.Kf1 c6 10.Dg4 Dg3
11.Dc4 bxc4 12.Kel ¢3 13.bxc3 Sc7 14.La3 a6
15.Ld6 exd6 16.Kd1 Le7 17.Kc1 Lf6 18.Kb2 L.d4
19.cxd4 Se7 20.Sc3 0-0 21.Tagl Tb8 22.Lf1 Dg2
23.Kcl Kg3 24.Kd1 Sg6 25.Kel). Der wK schlidgt
nach rechts und links aus, bevor er auf el landet. —
Ehrende Erwédhnungen: 1. Nicolas Dupont (BP in
42 Ez.), 2. Roberto Osorio (BP in 32 Ez.). — Lobe:
1. Lob: Jorge Lois & Roberto Osorio (BP in 37 Ez.),
2. Lob: Thierry Le Gleuher (BP in 36 Ez.), 3. Lob:
Roberto Osorio & Jorge Lois (BP in 31 Ez.). — PR:
Andrej Frolkin & Andrej Kornilow.

Klaus Wenda

Quartz 2005-2006 Wolfgang Dittmann
1. Preis Quartz 2005-2006
Paul Raican gewidmet 2. Preis

%%%%
/%/ =
)

%%//g

iy
o B nu
/ ‘ W/
-2—S#1 5+7 —6%#1 10+4
b) Wwb2—d3 Verteidigungsriickziiger
Verteidigungsriickziiger Typ Proca Anticirce
Typ Proca Anticirce Typ Cheylan
Typ Calvet

Quartz, Retro 2005-2006. /. Preis: Klaus Wen-
da (a) R 1.Kel xBf2 [Kel] Db8-b2+ 2.Kgl xSg2
[Kel] & v: 1.g6+ Dh2#. b) R 1.Kel xBd2 [Kel]
Tb8-bl+ 2.Kcl1xSc2 [Kel] & v: 1.Sf6+ Tbl#)
Harmonischer Proca-Zwilling. 2. Preis: Wolfgang
Dittmann (R 1.Kb1 xTal [Kel] Ka8-a7+ 2.d3-d4
Zz. (2.b5xBa6 e.p. [Ba2] a7-a5 3.Kc1-bl Ta2-al+
4.Te3,f3-g3 & v: 1.Tf8+/Te8+ D xB [Dd8]!) e3-e2
3.d2-d3 e4-e3 4.b5xBab e.p. [Ba2] a7-a5 5.Kcl-
bl Ta2-al+ 6.Td3-g3 & v: 1.Td8#). — Ehrende
Erwdhnungen: 1. Andrej Frolkin & Kostas Prentos
(BP in 34 Ez.), 2. Paul Raican (-4—S#1, Vertei-
digungsriickziiger Typ Proca, Anticirce). — Lobe
ohne Rangfolge: Paul Raican (BP in 45 Ez.), Paul
Raican & Vlaicu Crisan (BP in 30 Ez.), Nicolas
Dupont (BP in 57 Ez.). — PR: Bernd Grifrath, 12
Aufgaben.

Nun ist ein Teil der noch wartenden Urdrucke veriffentlicht, und

Der Sazzer



