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W stulecie urodzin 1907 - 2007

Marian Wróbel ur. 1.I.1907, zmarł 25.IV.1960. Opublikował około 1000
zadań, z pośród których wyróżniono 430. 161 kompozycji uzyskało nagrody
w tym 88 pierwsze. Do Albumów FIDE wyselekcjonowano 44 zadania. Mistrz
krajowy od 1954. Sędzia międzynarodowy FIDE od 1956r.

612. 1... � e3 2. � d4X, 1... � e3 2. � f5X, 1... � e3 2. � ec1X 1. 
 ec3! gr.
2. � e2X, 1... � e3 2. � d7X, 1... � e3 2. � e4X, 1... � e3 2. � d1X, 1... � c3 2.
� c1X, 1... bc3 2. � b4X. Piękna dwuchodówka na temat zamiany trzech matów
po samozwiązaniu na polu „e3”. Dwa dodatkowe warianty po blokowaniu pola
„c3”.

614. M. Wróbel

Magasinet 1931
I nagroda

615. M. Wróbel

UJCS 1951
I nagroda

616. M. Wróbel

Szachy 1946
I nagroda� � � �
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614. 1... e3 2. de3X, 1... fe3 2. � f3X, 1... � b2 2. � b2X, 1... � c3 2. dc3X,
1... � d∼ 2. � e2X, 1... � f∼ 2. � d6X 1. � e2! f3 2. � e3X, 1... g4 2. � e4X,
1... e3 2. � d5X, 1... � b2 2. � b2X, 1... � c3 2. dc3X, 1... � d∼ 2. � e4X,
1... � f∼ 2. � d6X, 1... � e2+ 2. � e2X, 1... � c2 2. � c2X. Zadanie typu „biały
gra”, w którym prócz zamiany czterech gier matujących autor przedstawił nam
zamianę tematu. W przygotowaniu na pierwszy plan wybija się półzwiązanie
czarnych pionków, w grze rzeczywistej po dobrym wstępie mamy uwolnienie
białego hetmana. Niełatwy do zrealizowania pomysł.

615. 1... d6 2. � d5X, 1... d5 2. � c6X, 1... f4 2. � d3X 1. � e3! gr. 2. � f4X,
1... 1 e3+ 2. � d5X, 1... 1 e5+ 2. � c6X, 1... � e5 2. � d3X. W przygotowaniu
czarne przesłaniają jedną z dwu figur atakujących pole „e4”, białe natomiast
w ruchu matującym właczają drugą figurę. Trzeci wariant to blokowanie. Po
ładnym, oddającym dwa wolne pola wstępie zmienia się charakter obron, są
nimi ruchy czarnego króla szachujące swojego przeciwnika. Trzeci wariant ma
analogiczny charakter jak w przygotowaniu, to mat po blokowaniu wolnego
pola. Temat Ruchlisa w trzech wariantach.

616. 1.
�
b8! gr. 2. � g5+ fg5 3. � e5X, 1... � bf3 2. � c8 (gr. 3. � f5X)

� g3 3. � f3X, 1... � hf3 2. � a8 (gr. 3. d6X) � c3 3. gf3X. W zadaniu tym opra-
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cowana została strategia punktu stycznego. Linie obu czarnych wież schodzą
się na tematowym polu „f3”. Cała kombinacja polega na sprowadzeniu na to
pole jednej z czarnych wież i przesłonięciu ich przez skoczka. Dzięki temu po
zabiciu bezbronnej wieży na tym polu następuje mat wzorowy. Problem jest
podbudowany dwoma tematowymi złudami; 1. � d7? � g3! 1. � a8? � c3!

I Ogólnopolski Zjazd Problemistów, Warszawa 31. X. 1955. Siedzą od lewej:
B. Serus, E. Iwanow,M. Wróbel, J. A. Rusek, S. Limbach. Stoją od lewej

E. Pniak, R. Pieprzyk.

Saturnin Limbach ur. 26.XII.1907, zmarł 11.XII.1984. Opublikował około
4000 zadań, z pośród których wyróżniono 520, a I nagrodę uzyskało 90. Do
Albumów FIDE wyselecjonowano 20 zadań. Mistrz krajowy od 1956. Sędzia
międzynarodowy FIDE od 1956r.

613. 1... fe2X 1.
�
e4! 1 f2 2. � a1 1 f1 3. � a6+ 1 f2 4. � cc4 1 f1 5. � c1+

1 f2 6. � ec4 1 f1 7. � 4c2+ 1 f2 8. � e2+ fe2X. Samomat typu „fata - morgana”
z krótkim przygotowaniem. Mat następuje dopiero po przegrupowaniu białych
figur, które zamieniają się miejscami.

617. 1.
�
d4! gr. 2. � f6+ � f6X, 1... � d4 2. � ce5+ fe5X, 1... � c6 2. � ge5+

fe5X, 1... f4 2. � g5+ f,hg5X, 1... hg4 2. � g4+ � g4X. Tematem powyższego
samomata jest gra białego półzwiązania. Dwa warianty uzupełniajęce są ściśle
związane z schematem tej dwuchodówki.

618. 1.


d2! 1 e3 2. � c4+ 1 d4 3. � g4+ � f4X, 1... � d2 2. � f2+ � e3

3. � g4 � f2X, 1... cd2 2. � gd5+ 1 e3 3. � g5+ � f4X. Trzy maty wzorowe po
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617. S. Limbach

Il Problema 1934/35
I nagroda

618. S. Limbach

Szachy 1962
I nagroda

619. S. Limbach

Tribune de Genove
1982/83
I nagroda� � � �
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grze czarnej baterii. Dobry wstęp, oddający wolne pole oraz samoblokowania
pól g5 i g4 są ozdobą tej kompozycji.

619. 1.
�
h3! c3 2. � g6+ � g5 3. � g3+ � g3 4. � b6+ � e5+ 5. � e2+

1 g2X. Ekonomicznie skonstruowana piećiochodówka w której gra kończy się
niespodziewanym i efektownym matem.

Wiadomości bieżące

31 Mistrzostwa Świata w rozwiązywaniu zadań szacho-
wych - Rhodos (Grecja) 17 X 2007.
Drużynowo - 24 zespoły:

Im. Wielka Brytania 163,0 pkt. IIm. Rosja 158,5 pkt. IIIm. Niemcy 158,0
pkt., IVm.Izrael 155,5 pkt., Vm. Polska 153,5 pkt. (P.Murdzia 84 pkt.,
B.Piliczewski 60,5 pkt., J.Stopa 62,0 pkt.)

Indywidualnie 82 zawodników: Im. J.Nunn, Wielka Brytania 89,0 pkt.,
IIm. G.Ewsiejew, Rosja 83,5 pkt., IIIm. P.Murdzia, Polska 83,0 pkt., miejsca
pozostałych Polaków: 25m. J.Stopa 62,0 pkt., 31m. B.Piliczewski 60,5 pkt.,
61m. P.Górski 40,0 pkt., 72m. R.Królikowski 27,5 pkt.

Turniej otwarty 15.X.2007 - 98 uczęstników: 1m. O.Comay, Izra-
el 60,0 pkt. 2 godz. 15m., 2m. A.Zude, Niemcy 60,0 pkt. 2 godz. 18 min.,
3m. P.Murdzia, Polska 60,0 pkt. 2 godz. 48 min., 31m. P.Górski, Pol-
ska 45,0 pkt., 58m. J.Stopa, Polska 34,0 pkt., 61m. B.Piliczewski, Polska 32,0
pkt., 67m. M.Wysocki,Polska 30,0 pkt., 80m. T.Lehmann, Polska 19 pkt., 90m.
R.Królikowski, Polska 13,0 pkt.
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Nasza delagacja na Kongresie Kompozycji w od lewej: Michał Wysocki, Piotr
Murdzia, Jacek Stopa, Stefan Parzuch, Ryszard Królikowski, Piotr Górski,

Tadeusz Lehmann, Bogusz Piliczewski

Mistrzostwa Polski w rozwiązywaniu zadań, Gniezno 15-
16.03,2008
1. GM Piotr Murdzia 85, 2 IM Michal Dragoun Czechy 78.5, 3 FM Vid-

mantas Satkus Litwa 74.5, 4 FM Miloslav Vanka Czechy 71, 5 FM Zbigniew
Szczep 67.5 (wicemistrzostwo Polski), 6 IM Bogusz Piliczewski 57.5 (brązowy
medal mistrzostw Polski), 7 Kacper Piorun (jun) 52 8 Piotr Górski (jun) 48.5
9 Ryszard Królikowski 46, 10 FM Lubomir Siran Słowacja 44.5, 11 FM Marek
Kolcak Słowacja 42.5, 12 Mikalai Sihnevich 41, 13 Vilimantas Satkus Litwa 39,
14 Frantisek Sabol Czechy 37, 15 Milan Svrek Słowacja 36.5 16 Stasys Stepo-
navicius Litwa 36, 17 Janusz Kudełka (jun) 24.5, 18 Łukasz Licznerski (jun)
14, 19 Andrej Kalinin Łotwa 13, 20 Miłosz Kaźmierczak (jun) 12, 21 Maciej
Kuśmierz 7.5, 22 Mateusz Brzeziński (jun) 7, 23 Mariusz Stoppel 6.5, 24 Łukasz
Nowak (jun) 6.

IV Mistrzostwa Europy w rozwiązywaniu zadań szacho-
wych
Kolejne IV mistrzostwa Europy w rozwiązywaniu zadań szachowych od-

były się 29.III - 2.IV. 2008r. w Antalyi (Turcja). Wystartowało 10 zespołów,
indywidualnie 46 zawodników. Polacy w tej imprezie zanotowali znaczący suk-
ces. Indywidualnie złoty medal zdobył arc. Piotr Murdzia 77,5 pkt. 2m.
B.Vućkovic, Serbia 76,5 pkt., 3m. M.Mladenovic, Serbia, 4m. A.Seliwanow Ro-
sja, 5m. .M.Dragoun Czechy, 6m.D.Wissmann, Holandia, 7m.W.Pogorełow,
Ukraina, 8m. A.Ażusin, Rosja, 9m. J.Paavilainen, Finlandia, 10m. A.Almammadow,
Azerbejdżan, 11/12m. V.Podnic, Serbia i P.Górski, Polska, 13m. J.Wiktorow,
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Medaliści mistrzostw Polski 2008

Polska ekipa na mistrzostwach Europy od lewej: Bogusz Piliczewski, Piotr
Górski, Piotr Murdzia, Jacek Stopa, Zbigniew Szczep, Aleksander

Gryckiewicz - psychofizjolog i kierownik ekipy

Rosja, 14m. T.Marlo, Finlandia, 15m. Zb.Szczep, Polska. Zespołowo: Im. Ser-
bia 223 pkt. IIm. Rosja 222 pkt., IIIm. Polska 206,5 pkt., IVm. Ukraina
192 pkt., Vm. Finlandia 189 pkt., VIm. Słowacja 178 pkt. VIIm. Azerbejdżan
174 pkt. VIIIm. Holandia 168 pkt, IXm. Rumunia 159 pkt. Xm. Wielka Bryta-
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nia 151,5 pkt. Juniorzy: 1m. P. Górski, Polska, 2m. E.Wiktorow, Rosja, 3m.
R.Ewstigniejew, Ukraina.

Album FIDE 2001/2003
W internecie zostały podane wyniki Albumu FIDE 2001/2003. W tym Al-

bumie znajduje się tylko 16,5 zadania naszych problemistów za które otrzymali
18,17 pkt. Poniżej podajemy zestawienie tych kompozycji:

Nazwisko i imię 2X 3X nX Studia Mp SX Razem
1.E.Iwanow - - - - - 3,5 3,5
2.A.Jasik - - 1,0 - - - 1,0
3.R.Kapica - - - - - 0,5 0,5
4.M.Kwiatkowski - 4,0 - - - - 4,0
5.W.Rosolak - - - - - 0,5 0,5
6.J.Rusinek - - - 1,0 - - 1,0
7.L.Szwedowski 1,0 2,0 - - - - 3.0
8.W.Tura - - - - 1,0 2,0 3,0
RAZEM 1,0 6,0 1,0 1,0 1,0 6,5 16,5

Po dodaniu wyników uzyskanych w tym Albumie pierwsza dziesiątka Pol-
skich, żyjących problemistów kształtuje się następująco:

1) arc. Waldemar Tura 90,00 zadań 90,00 pkt.
2) arc. Jan Rusinek 60,00 zadań 89,34 pkt.
3) mm. Leopold Szwedowski 44,00 zadań 44,00 pkt.
4) mm. Piotr Ruszczyński 27,00 zadań 27,00 pkt.
5) mf. Andrzej Lewandowski 13,50 zadań 22,50 pkt.
6) mf. Marek Kwiatkowski 19,50 zadań 20,83 pkt.
7) mf. Eugeniusz Iwanow 20,00 zadań 20,00 pkt.
8) m. Andrzej Trzęsowski 9,00 zadań 9,00 pkt.
9) m. Marek Halski 6,00 zadań 8,00 pkt.
10)m. Jerzy Konikowski 8,00 zadań 8,00 pkt.

Polacy w Albumach FIDE, 1998 - 2000

620. A48. 8,0 pkt. 1. � e7? gr. 2. � f6X A, 2. f6X B 1... � e5! a 1... � e5! b
1. � e7? gr. 2. � f6X A, 2. f6X B, 1... � e5 a 2. � h4X, 1... � e5 b � d4X , 1...
� g8! 1. � h6! gr. 2. � f4X , 1... � e5 a 2. � f6X A, 1... � e5 b 2. f6X B, 1...
1 e5 2. � e7X.
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Nazwisko i imię 2X 3X nX Studia Mp SX Bajk. Razem
1. E. Iwanow - - - - - 2,5 - 2,5
2. R. Kapica - - - - - 1,5 - 1,5
3. M. Kwiatkowski - 1,0 1,0 - 1,0 - - 3,0
4. W. Mażul 12,0 - - - - - - 12,0
5. P. Murdzia - - - - 1,0 - - 1,0
6. W. Rosolak - - - - - 1,0 - 1,0
7. J. Rusinek - - 1,0 1,0 - - - 2,0
8. L. Szwedowski - 1,0 1,0 - - 1,0 - 3,0
9. W. Tura - - - - - 8,0 2,0 10,0
RAZEM 12,0 2,0 3,0 1,0 2,0 14,0 2,0 36

620. W. Mażul

Szachista 1998
II nagroda

621. W. Mażul

Springaren 1998
I nagroda

622. W. Mażul

Wola Gułowska 1998
II/III nagroda� � �/'0�
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621. A59 8,0 pkt. 1. � f4? gr. 2.
� a1X C, 2. � a4X B, 1... � d5 a
2. � c2X A, 1... � c3 2. � c3X ,
1... � e3 b, 1... � e3! c, 1. 1 c6?
gr. 2. � c2X A, 1... � e3 2. � a4X,
1... � e3 2. � a1X, 1... � d5! a 1.
� c4? gr. 2. � c2X, 1... � e3! 1.
� a2? gr. 2. � c2X, 1... � e3! 1.
� a2? gr. 2. � c2X, 1... � e3 2.
� c4X , 1... � e3 2. � d2X, 1...
1 e3! 1. � c6! gr. 2. � c2X, 1...
� e3 b 2. � a4X B, 1... � e3 c 2.
� a1X C, 1... � f5+ 2. � f5X.

Waldemar Mażul
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622. A75 8,0 pkt. 1. � e2? gr. 2. � e7X A, 2. � c8X B, 2. � c3X C, 1...
� d3! a 1... cd3! b, 1... � d3! c 1. � c5? gr. 2. � d4X , 1... � d3! 1. � f6? gr. 2.
� d4X, 2. � e5X, 1... cd3! 1. � a7? gr. 2. � d4X, 1... � d3! 1. � b6! gr. 2. � d4X,
1... � d3! a 2 � e7X A, 1... cd3 b 2. � c3X B, 1... � d3 c 2. � a8X C, 1... � c2,
� f3+ 2. � f3X, 1... � f2+ 2. � f2X.
623. W. Mażul

Probleemblad 1998
2 wyr. hon.

624. W. Mażul

Die Schwalbe 2000
III nagroda

625. W. Mażul

Probleemblad 2000
3 wyr. hon.�
, � � !

� � 
�� � 

� 
�� � �

� � �/')�
� � 
�� �

� � �	�
�$�

�� � � �

� � & � �

� � � �
� � � �
� � � 
�-

� � � 
�� 
��
� !�*
� �

� ����!����
�	�
� � �

� ����� �	�

� � �����
� � � 
�� +
� � � �

� 
�� !��#�
� ��*
�/'0�

� � � � 

� � � � �
�	� � � �

2X 2X 2X

623. A77 8,5 pkt. 1. � f4? gr. 2. � f8X A, 2. � d8X B 1... � e5! a, 1... � e5!
b 1. � e7? gr. 2. � f8X A, 1... � g5 2. � g7X , 1... � e5! a 1. � e8? gr. 2. � d8X
B, 1... � d5 2. � d6X, 1... � e5! b 1. � e3? gr. 2. � g4X , 1... � e5 a, 2. � d8X
B, 1... � e5 b 2. � f8X A, 1... � h2! 1. � g8! gr. 2. � g7X, 1... � e5 2. � g5X,
1... � e5 2. � f7X, 1... 1 e5 2. � g7X.
624. A84 9,0 pkt. 1. � g4? gr. 2. � e8X A, 2. � f4X B, 1... � d2+! 1. � c6?

gr. 2. � f4X B, 2. � d5X C, 1... � d3! 1. � e2? gr. 2. � d5X C, 1. � e8 A, 1...
c6! 1. � c4? gr. 2. � e8X A, 1... � d3 a 2. � f4X B, 1... � e3, � d4 2. � fe3X, 1...
� d2+ 2. � d2X, 1... c6 2. � d6X, 1... dc4 2. � e5, � c6X, 1... � b4!, 1. � c7? gr.
2. � f4X B, 1... � d3 a 2. � d5X C, 1... g5! 1. 
 df5! gr. 2. � d5X C, 1... � d3
a 2. � e8X A, 1... � ∼ 2. � d4X, 1... d4 2. � f4X, 1... c∼ 2. � d6X,
625. A94 8,5 pkt. 1... 1 f5 2. � h7X, 1. � f7? gr. 2. � e3X A, 2. � f2X B, 1...

� f5 a 2. � d5X C, 1... � f6! 1. � e∼? gr. 2. � d5X C, 1... � f5! a , 1. � g6? gr.
2. � d5X C, 1... 1 f5! 1. � d3? gr. 2. � d5X C, 1... � f5 a 2. � e3X A, 1... � b3!
1. � f2? gr. 2. � f3X, 1... � f5 a 2. � d4X, 1... 1 d5! 1. 
 f3! gr. 2. � d5X C,
1... � f5 a 2. � f2X B, 1... 1 f5 2. � h7X, 1... � b3 2. � c2X, 1... 1 d3 2. � g5X.
626. A96 8,0 pkt. 1. e6? gr. 2. � f4X A,2. � f5X B, 2. � d2X C 2. � c5X

D 1... � e5 2. � e5X, 1... � g5 2. � f3X, 1... � d5! a, 1... � d5! b 1. � f2? gr.
2. � f6X, 2. � c3X, 1... � d5 a 2. � d2X C, 1... � d5 b 2. � c5X D, 1... � f3 2.
� f3X, 1... 1 d5! 1. � h6! gr. 2. � f6X, 2. � c3X, 1... � d5 a 2. � f4X A, 1...
� d5 b 2. � f5X B, 1... � g5 2. � f3X.
627. A108 8,0 pkt. 1. 1 c4? gr. 2. � e6X A, 2. � c6X B, 1... � f4 2. � c5X

C, 1... � d3 a 1... � d3! b, 1. � g6? gr. 2. � c5X C, 1... � e3 2. f3X, 1... � d3 a
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626. W. Mażul

Szachista 1998
I nagroda

627. W. Mażul

Szachista 1999
628. W. Mażul

Wola Gułowska 1998
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2. � e6X A, 1... � d3 b, 2. � c6X B, 1... � f2! 1. 
 d5! gr. 2. � c5X, 1... � d3 2.
� e6X, 1... � d3 2. f3X, 1... � e3 2. � f6X, 1... ed5 2. � f5X, 1... 1 d3 2. � c3X.
628. A117 8,0 pkt. 1. e7? gr. 2. � e1X A, 2. � f4 B, 1... � d5 c 2. � d7X C,

1... � d5 d 2. � g4X D, 1... � f6! a, 1... � f6! b 1. � c5? gr. 2 � d7X C, 2. � g4X
D, 1... � d5! c, 1... � d5! d 1. � c6! gr. 2. � d7X C, 2. � g4X D, 1... � f6 a 2.
� e1X A, 1... � f6 b 2. � f4X B, 1... � d3 2. � d3X.
629. W. Mażul

Wola Gułowska 1999
II nagroda

630. W. Mażul

Probleemblad 1998
631. W. Mażul

The Problemist 1999
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629. A129 8,5 pkt. 1. � c4? 2. � e3X , 1... � e7 2. � b5X, 1. f4 2. � e5X,
1... � g4 2. � e2X, 1... � f4! 1. � e∼? gr. 2. � e3X, 1... f4!, 1. � f3? gr. 2. � e3X,
1... f4 2. � e2X, 1... � e7 2. � c6X , 1... � g4!, 1. � c6? gr. 2. � e3X, 1... f4 2.
� b5X, 1... � g4 2. � f3X, 1... � e7! 1. � b7! gr. 2. � e3X, 1... � e7 2. � c6X,
1... f4 2. c6X, 1... � g4 2. � f3X, 1... 1 e5 2. � g7X, 1... � f4 2. � f4X.
630. 190 8,5 pkt. 1... � d3 a 2. � d5X A, 1. � e1? gr. 2. � d5X, 1... � c3

2. f3X, 1... � c5 2. � f4X, 1... � e7 2. � g5X, 1... � b4! 1. � ∼ gr. 2. � d5X A,
1... � d3! a 1. � c3? gr. 2. � d5X, 1... 1 d3! 1. � e3? gr. 2. � d5X, 1... � d3 a 2.
f3X, 1... � c3! 1. � e5? gr. 2. � d5X, 1... � d3 a 2. � f4X, 1... d4! 1. � f6! gr.
2. � d5X, 1... � d3 a 2. � g5X, 1... � c3 2. � e3X, 1... � c5 2. � c5X, 1... � e7
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2. � d4X, 1... 1 d3 2. � c2X, 1... � d4 2. � d4X, 1... d4 2. � f5X, 1... � f2 2.
� f2X.
631. A206 9,0 pkt. 1. � g6? gr. 2. � g4X A, 2. � d2X B, 2. f3X C, 1... � f5!

a 1. e7? gr. 2. � g4X A, 2. � d2X B, 2. f3X C, 1... � f5 a 2. � d5X D, 1... � e6!
1. � g6? gr. 2. � d5X D, 1... � f5 a 2. � g4X A, 2. � d2X B, 2. f3X C, 1... 1 f5!,
1. � f3? gr. 2. � d5X D, 1... � f5 a gr. 2. � g4X A, 1... d2! 1. � d3? gr. 2. � d5X
D, 1... � f5 a 2. � d2X B, 1... hg3+! 1. 
 g4! gr. 2. � d5X D, 1... � f5 a 2. f3X
C, 1... hg3+ 2. � g3X, 1... � e5 2. � e5X, 1... 1 f5 2. � g6X.
632. M. Kwiatkowski

Probleemblad 1999
633. L. Szwedowski

Mem. F. Flecka 1998
II nagroda

634. M. Kwiatkowski

VI WCCT 1996 - 2000
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632. B45 7,5 pkt. 1... � d4 2. � f6+ 1 d6 3. � d4X, 1... � d4 2. � ec5+ ∼ 3.
� d4X, 1. � e5? gr. 2. � c3+ 1 d6 3. � b5X, 1... � d4 2. � c5+ ∼ 3. � d4X, 1.
. � d4 2. � d2+ ∼ 3. � d4X, 1... fe4! 1. 
 dc5! gr. 2. � c3+ 1 d6 3. � b5X, 1.
. � d4 2. � f6+ ∼ 3. � d4X, 1... � d4 2. � d2 + ∼ 3. � d4X, 1... � e8 2. � f6+
1 d6 3. � e8X, 1... � c5 2. � f6+ 1 d6 3. dc5X.
633. B144 7,5 pkt. 1. � b6? A gr. 2. � d4X, 1... de5 2. � f6X, 1... � f2! a 2.

� f6? B � e5! 1. � f6? B gr. 2. � e4X, 1... � e5 2. � b6X, 1... � f2! b 2. � b6 A
de5! 1. b3! gr. 2. � d4+ 1 d4 3. � d1X, 1... � f2 a,/ � f4 2. � f6 B gr. 3. � e4X,
2... � e5 3. � b6X, 1... � f2 b 2. � b6 A gr. 3. � d4X, 2... de5/fe5 3. � f6X.
634. C 46 8,0 pkt. 1.



g3! gr. 2. � cc7 ∼ 3. � gf7+/ � cf7 � f7 4. � f7X,

1... � b5 2. � e4+ de4 3. � g3 (gr. 4. � g6X) � g3 ( � g3) 4. � e5 ( � g5)X, 1...
� b2 2. � h5+ gh5 3. � g3 (4. � h6X) � g3 ( � g3) 4. � f4 ( � g5)X.
635. C73 8,5 pkt. 1.

�
c3! gr. (1... � d5) 2. � f2+ 1 e5 3. d4X, 1... � c5 2.

� d3+ 1 e5 3. � f7+ (3. � f6+?) � f7 4. � f6X, 1... � d5 2. � c4+ 1 e5 3. � f6+
(3. � f7+?) � f6 4. � f7X, 1... 1 e5 2. � e7 (3. � f6X) � e7 3. � d6+ � d6 4.
� f6X, 3... 1 d4 4. � f2/ � d3/ � c4/ � f4X, 2... � h5 3. � f7+ 1 d4 4. � f2X,
2... � e8 3. � f2/ � f7+
636. C105 8,5 pkt. 1. � f6+? � f6! 1. � h7? (gr. 2. � h6X) � f8! 1. d6? gr.

(2. � f6X) � f5! 1. c5? (gr. 2. � h7 ∼ 3. � h6X) � b4! 1. b4? (gr. 2. � h7 ∼ 3.
� h6X), 1... � b4 2. � e2 (gr. 3. � g3X) de2 3. c5 (gr. 4. � h7 ∼ 5. � h6X) 3...
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635. L. Szwedowski

VI WCCT 1996 - 2000
XVI m.

636. J. Rusinek

VI WCCT 1996 - 2000
XIIm.

637. J. Rusinek

VI WCCT 1996 - 2000
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� c5 4. d6 (5. � f6X) � d7 5. � h7 ∼ 6. � h6X, 1... � d1! 1. 
 e2! (gr. 2. � g3X)
de2 2. b4 (3. � h7 gr. 4. � h6X 2... � b4 3. c5 (gr. 4. � h7 i 5. � h6X) 3... � c5
4. d6 (gr. 5. � f6X) � d6 5. � h7 (gr. 6. � h6X) � f8 6. � f6X.
637. D6 8,5 pkt. 1.



b6 1. � b5? 1 c8 2. 1 g7 e4 ∓, 1. c6? dc6 ∓1. � c6+?

1 c8 ∓1... b2 1... � g6+ 2. 1 g6 b2 3. c6 b1 � + 4. 1 g7 � b6 5. c7+ � c7 6.
dc7+ 1 c7 7. � b5+ 1 b8 8. a7+ ±2.



c6+ dc6 3. a7

�
g6+! 4.

�
g8! 4.

1 g6? b1 � + 5. 1 g7 � a2 6. a8 � + � a8 7. � a8 e4 8. � c7 (8. � b6 e3! ∓, 8.
1 h6 ef3 ∓) 8... ef3 = 4...

�
h7+! 5.

�
f8! 5. 1 h7? b1 � + 6. 1 g7 � a2 =

5...
�
h8+ 6.

�
f7
�
e8+ 7.

�
g7
�
g6+ 8.

�
g6 b1

�
+ 9.

�
h6
�
a2 10.

a8
�
+
�
a8 11.



a8 e4 12. g5 wygrana.

638. P. Murdzia

Probleemblad 1998
I nagroda

639. M. Kwiatkowski

VI WCCT 1996 - 2000
II m.

640. W. Rosolak

WCCC Netanya 1999
Wodka t. t.
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MP2X* - 2 rozw. MP2X - 3 rozw. S2X

638. E52 8,5 pkt. 1... � e6 2. � e7 � d6X, 1... � d1 2. � c2 � f3X 1. � c2!
� d7+ 2. 1 e4 � d4X 1. � e7! � d3 2. 1 e6 � c4X.
639. E63 9,0 pkt. 1.

�
e4! � b5 2. � f6 � h6X 1. � d5? 1. � c6? 1. � d5!

� b6 2. � f5 � f6X 1. � c6? 1. � e4? 1. � c6! � bb4 2. � f5 � bg4X 1. � e4? 1.
� d5?.
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640. F1 7,5 pkt. 1. � c8? � g∼ 2. g4+ � g4X, 1... � f∼ 2. � f5+ � f5X, 1...
� g4! 1. 
 e8! � g∼ 2. � f6+ (2. g4+?) � f6X, 1... � ge8 2. g4+ � g4X, 1... � f∼
2. � g7+ (2. � f5+?) � g7X, 1... � fe8 2. � f5+ � f5X.

641. W. Tura

Wola Gułowska 1998
1 wyr. hon.

642. W. Tura

Wola Gułowska 1999
Pochwała

643. W. Tura

Wola Gułowska 2000
2 wyr. honorowe� � �����
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641. F3 7,5 pkt. 1. � e8? � f3 2. � e4+ (2. � f5+?) � e4X, 1... � e3 2. � f5+
(2. � e4+?) � f5X, 1... � g3! 1. � e7? � g3 2. � f4+ (2. � ef5+?) � e4X, 1... � e3
2. � ef5+ (2. � f4+?) � f5X, 1... � f3! 1. � f5? � g3 2. � f4+ (2. � e4+?) � e4X,
1... � f3 2. � e4+ (2. � f4+?) � e4X, 1... � e3! 1. � a8! 1... � f3 2. � e4+ (2.
� f4+?, 2. � f5+?) � e4X, 1... � g3 2. � f4+ (2. � f5+?, 2. � e4+?) � e4X, 1...
� e3 2. � f5+ (2. � e4+?, 2. � f4+?) � f5X.
642. F4 8 pkt. 1... � g6 a 2. � f5+ A � f5X, 1... b5 b 2. � f5+ B � f5X, 1.

� g7? gr. 2. � f5+ A � f5X, 1... b5 b 2. � e4+ C fe4X, 1... � g3 c 2. � d4+ D
� e4X, 1... � c5! 1. � a4! gr. 2. � f5+ B � f5X, 1... � g6 a 2. � e4+ C fe4X, 1...
� g3 c 2. � d6+ E � e4X.
643. F5 8 pkt. 1... cb3 a 2. � b6+ A cb6X, 1... gf2 b 2. � b6+ B cb6X 1.

� c3? gr. 2. � b6+ A cb6X, 1... gf2 b 2. � c7+ C � c7X, 1... � e4 c 2. � c4+ D
� c4X, 1... � b1! 1. � f1! gr. 2. � b6+ B cb6X, 1... cb3 a 2. � c7+ C � c7X,
� e4 c 2. � c4 E � c4X.
644. F15 7,5 pkt. 1... dc3 2. � d1+ 1 e3+ 3. � e2+ � e2X, 1. � d1+? 1 e3+

2. � b5 � b5+ 3. � e2+ � e2X, 1... 1 c3+! 1. 
 b1! gr. 2. � d1+ 1 e3 3. � e2+
� e2X, 1... de3 2. � c4+ � c4+ 3. � e4 1 e4X, 1... fe3 2. � c4+ � c4 3. � c2+
1 c2X.
645. F17 8,5 pkt 1... dc3 2. � b7 � g∼ 3. � x �	� c1X, 1. � h4! � c3 2. � e1

� e7, � f6, � h6 3. � x � bc4X, 1... dc3 2. � b6, � e7, � f6, � h6 3. � x � � c1X,
1... � f6/ � h6 2. � f6/ � h6 dc3/ � c3 3. � b6, � e1, � c1,bc4X, 1... � e7 2. � e7
dc3/ � c3 3. � b7/ � e1/ � c1 bc4X.
646. F18 7,5 pkt. 1.

�
e1! gr. 2. � f2+ � f2+ 3. � g3+ � g3X, 1... � a2 2.

� d4+ (2. � d3+? � e3 3. � g5+ 1 f4!) � d4 3. � f6+ � f6X, 2... 1 f4 3. � g5+
hg5X, 1... d5 2. � d3+ (2. � d4+? � d4 3. � f6+ � f6!) � e3 3. � g5+ hg5X.
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644. E. Iwanow

Szachista 2000
I nagroda

645. L. Szwedowski

J. T. Cheylan 60
1999/2000
I nagroda

646. E. Iwanow & R.

Kapica

Buletin Problemistic
1998
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647. E. Iwanow & R.

Kapica

MT. Knöppel 1999
III nagroda

648. E. Iwanow & R.

Kapica

Probleemblad 1998
III nagroda

649. W. Tura

J. T. Fieoktistow 50
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647. F26 8 pkt. 1. � g6? � g4 2. � e4+ � e4 3. � c4+ � c4X, 1... � g6, � h5
2. f4+ � f4 3. � e3+ � e3X, 1... � f5, � g3 2. � f3+ � f3 3. � c3+ � c3X, 1... a5!
1. � c6+? 1 e6 2. � f5+ � f5 3. � d5+ � d5X, 1... bc6! 1. � b7! gr. 2. � c6+
1 e6+ 3. � d5+ � d5X, 1... � g3 2. � f3+ (2. � c3+?) � f3 3. � c3+ � c3X, 1...
� g4 2. � e4+ (2. � d4+?) � e4 3. � c4+ � c4X, 1... � g6 2. f4+ � f4 3. � e3+
� e3X.
648. F48 7,5 pkt 1. � c4+? � c4 2. � f4+ � f4+ 3. � f4 1. � d6+? � d6 2.

� f4+ � f4+ 3. � f4 1. f6! gr. 2. � g5+ � g5+ 3. � f4+ � f4X, 1... � b5 2. � c4+
� c4 3. � f4+ gf4X, 1... � b6, � c6 2. � d6+ � d6 3. � f4+ gf4X, 1... gf6 2. � e5+
(2. � g5+? f5!) fe5 3. � f4+ e,gf4X, 1... � a1 2. � f5+ (2. � g5+? � e5+!) � e5
3. � e4+ � e4X, 1... � g3, � f2 2. � e4+ � e4 3. � f4+ gf4X.
649. F65 7,5 pkt. 1.



c6! gr. 2. � e6+ � e6 3. � f6+ � f5 4. � g5 � g5X,

1... � e3 2. � h6+ (2. � d5?) 1 f3 3 � d4+ � d4 4. � f6+ � f6X, 1... � e3 2.
� d5+ (2. � h6?) 1 f3 3. � e5+ � e5 4. � h5+ � h5X, 1... e1 � 2. � f7+ � f7
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3. � d6+ � e5 4. � h5+ � h5X, 1... � c7 2. � d4+ � e4 3. � f6+ � f5 4. � g5+
� g5X.
650. W. Tura

The Problemist 1998
III nagroda

651. W. Tura

Csak-Majors 2000
I nagroda

652. W. Tura

M. T. Rusek 1998
I nagroda� � , �
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S5X S5X S6X

650. F98 8 pkt. 1. e6! gr. 2. � c8+ 1 d6 3. � b8+ 1 e6 4. � e7+ 1 f6 5.
� e5+ � e5X, 1... b5 2. d8 � + 1 b8 3. � e7+ 1 c7 4. � c8+ 1 b6 5. � c5+ � c5X,
1... c5 2. d8 � + 1 b8 3. � f7+ 1 c7 4. � d8+ 1 c6 5. � e5+ � e5X.
651. F104 7,5 pkt. 1.



d8! gr. 2. � g4+ hg4 3. � f5+ 1 f5 4. � g4+ 1 e5 5.

� e4+, � e4X, 1... c5 2. � h2 1 f5 3. � d6+ 1 f6 4. � e8+ 1 f5 5. � c5+ � d5X,
1... d5 2. � f7+ 1 e5 3. � c6+ 1 e6 4. � d8+ 1 e5 5. � d5+ � d5X.
652. F120 7,5 pkt. 1.

�
g6! gr. 2. � f6+ 1 e5 3. � e3+ 1 d5 4. � e6+ 1 c6

5. � f3+ 1 c7 6. � e7+ � e7X, 1... � f2 2. � f4+ (2. � f4+?) � f4 3. � d4+ � d4
4. � e3+ 1 f4 5. � d5+ 1 f5 6. � e7+ � e7X, 1... de5 2. � f4+ (2. � f4?) ef4 3.
� e3+ fe3 4. � d4+ 1 f4 5. � c6 1 f5 6. � e7+ � e7X.
653. W. Tura

Bakonyoszlop 1998
I nagroda

654. W. Tura

Wola Gułowska 2000
I nagroda

655. W. Tura

Wola Gułowska 2000
4 pochwała� � � �
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S8X S2X � - Leo, � - Pao, �
- Vao

S2X � - Leo, � - Pao,
� - Vao

653. F135 9 pkt. 1. � e4? gr. 2. � g3+ � g3 3. � g4+ � g4X, 1... g2! 1.

b3! gr. 2. � d4+ 1 e5 3. � c2+ 1 f5 4. � e3+ � e3 5. � f3+ � f4 6. � g4+
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� g4X, 1... � h2! 2. f8 � + 1 e6 3. � e7 1 f5 4. � e6+ 1 e6 5. � c5+ 1 f5 6. � e4
7. � g3+ � g3 8. � g4+ � g4X, (1... 1 e6 2. f8 � + 1 f5 3. � d4+ 1 e5 4. � c2+
1 f5 5. � e3+ � e3 6. � f3+ � f4 7. � g4+ � g4X).
654. G 135 9,5 pkt. 1... � b4 2. � f8+ � f8X, 1... � d2 2. � f4+ � f4X 1.

c7? gr. 2. � g7+ � g7X, 1... � b4 2. � d4+ � d6X, 1... � d2 2. � c5+ � d6X,
1... � b6! 1. � d4? gr. 2. � e5+ � e5X, 1... � b4 a 2. c7+ A � d6X, 1... � d2 b
2. � d6+ B � d6X, 1... � h6! 1. 
 c5! gr. 2. � g7+ � g7X, 1... � b4 a 2. � d6+
B � d6X, 1... � d2 b 2. c7+ A � d6X, 1... � d4 2. � e5+ � e5X.
655. G 137 8,5 pkt. 1. e4? � c∼ 2. � f5+ � f5X, 1... � c2 2. � d3+ � d3X,

1... � ∼ 2. � c8+ � c8X, 1... � c2 2. � c7+ � c7X, 1... fe4! 1. 
 c6! � c∼ 2.
� h7+ � h7X, 1... � c2 2. � f5+ � f5X, 1... � ∼ 2. � c7+ � c7X, 1... � c2 2.
� c5+ � c5X.

Poprawiamy zadania

656. J.Rusinek

„64”, 1987
657. J.Rusinek

Oryginał
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Remis Remis
656. 1.



e8
�
d5+ 2.

�
b8
�
g5 3.

�
c7
�
f4 4.

�
c8
�
e6+ 5.

�
d7


b7 i teraz oprócz autorskiego 6.


g7 z patowymi echo wariantami: A) 6...�

g4 7.


f5
�
f5 pat i B) 6...



d6+ 7.

�
d8
�
g5+ 8.

�
e7
�
g4 9.



e6!�

e6 pat remisuje też 6.


f6!.

657. 1. b5+! 1. � b3? � f4+ 2. 1 c8 � f7 3. � g7 [3. b5+ 1 b6 4. � g7 � e6+
5. � d7 � d6+ 6. 1 d8 � g5+ 7. � e7 � f5(c8)] 3... � e6+ 4. � d7 1 b6 5. � d4 (5.
� ∼ 1 c6; 5. b5 � d6+) 5... � d6+ 6. 1 d8 � g5+ 7. � e7 � g4 i wygrana bo nie
ma pata po 8. � e6 � e6. 1... � a7. 1... � b5 2. � a8X. 2. 
 b3. Ale nie 2. b6+?
1 a6 3. � b3 � f4+ 4. 1 c8 � f7 5. � g7 � d6+ 6. 1 d7(d8) � b3 wygrana. 2...�
f4+ 3.

�
c8
�
f7 4.

�
g7
�
e6+ 4... � d6+ 5. 1 d8 i skoczek jest związany.

5.
�
d7
�
b6. Groziło 6. � c5. 5... � d6 6. � a5! � d7 7. 1 d7 � a5 8. 1 d6 =.

5... 1 a8 6. � d4 (remisuje też 6. b6) � g4 7. b6 � c5 8. b7+ � b7 9. � f5 � f5
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pat. 6.


d4! A) 6...

�
g4(h3) 7.



f5
�
f5 pat [7... � c5 8. � f7 ( � d5) =].

B) 6...


d6+ 7.

�
d8
�
g5+ 8.

�
e7
�
g4(h3) 9.



e6!
�
e6 pat.

Pierwsza wersja tego studium powstała jeszcze w roku 1974 opierała się na
w tamtych czasach uznanej za remisową pozycji 2G kontra S - końcowa pozycja
była bez białego pionka - i miała w zamierzeniu jeszcze dodatkowego pata ze
związanym skoczkiem w wariancie A po 7... 1 c6 (zamiast 7... � f5 pat) 8. � c7+!
� c7 pat). Kilka lat później komputery udowodniły, że dwa gońce wygrywają
ze skoczkiem w każdej pozycji, zatem czarne mogłyby wygrać w tym wariancie
grając 7... � d6+! 8. � d6 1 c6. Trzeba było dodać białego pionka tracąc niestety
trzeciego pata.

Wyróżnienia naszych problemistów

658. W. Mażul

Probleemblad 2000
3 wyr. hon.

659. M. Frąk

Šachove Umeni 2006/6
III nagroda

660. E. Zimmer

Wieczernij Pietierburg
2005/6
Pochwała� � �����
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658. 1... 1 f5 2. � h7X 1. � f7? gr. 2. � e3X A, 2. � f2X B, 1... � f5 a 2.
� d5X C, 1... � f6! 1. � e∼ gr. 2. � d5X C, 1... � f5! a 1. � g6? gr. 2. � d5X C,
1... 1 f5! 1. � d3? gr. 2. � d5X C, 1... � f5 a 2. � e3X A, 1... � b3! 1. � f2? gr.
2. � f3X, 1... � f5 a 2. � d4X, 1... 1 d5! 1. 
 f3! gr. 2. � d5X C, 1... � f5 a 2.
� f2X B , 1... 1 f5 2. � h7X, 1... � b3 2. � c2X, 1... 1 d3 2. � g5X. Kombinacja
Burmistrowa oraz białe poprawki.

659. 1. � f1? c5 2. � f6X, 1... � d1(a4) 2. c5X, 1... � d3! 1. � c1? c5 2.
� h6X, 1... � d1(d3) 2. � a3X, 1... � a4! 1. � b1! c5 2. � g6X, 1... � d1( � ∼)
2. � b7X. Trzykrotna zamiana mata (Zagorujko) po 1... c5 i 1... � ∼.
660. 1. � d3? gr. 2. � c4X, 2. � b5X, 1... � d3! 1. � a2! gr. 2. � b6X, 1...

� c4 2. � c4X, 1... � b5 2. � a3X, 1... � b4 2. � d5X. Dwa blokowania.
661. 1... � d2∼ 2. b5X, 1... � ∼ 2. � c5X, 1... � ∼ 2. � c7X 1. � d5? gr. 2.

� b5X, 1... � d5 2. � c5X, 1... � d5 2. � c7X, 1... � d5! 1. � c3? gr. 2. b5X, 1...
b5 2. � c5X, 1... � b1! 1. � d6! gr. 2. � c5X, 1... � b3(e4) 2. b5X, 1... � d6(c7)
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661. H. Grudziński

Mem. W. Kołpakowa
2006
Wyr. hon. ex. ae.

662. L. Szwedowski

The Problemist 2006
5 wyr. hon.

663. S. Milewski &

W. Obierak

Wola Gułowska 2007
2 wyr. hon.')� � � �
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2. � c7X. W przygotowaniu po 1... � d∼ i 1... � x∼ zostają włączone białe
figury dzięki czemu możliwe są maty. W złudzie 1. � c3? i rozwiązaniu 1. � d6
te maty są grożbą.

662. 1. b4? gr. 2. � c5X, 2. � f6X, 1... � d5 2. � e2X, 1... cd5 2. � b5X, 1...
� e4+ 2. � e4X, 1... � c3 2. � d2X, 1... � c7! 1. 
 d1! gr. 2. � c4X, 1... � d5 2.
� c5X (2. � f6X?), 1... cd5 2. � f6X (2. � c5X?), 1... � e4+ 2. � e4X, 1... � a3
2. � d2X. Ekonomicznie przedstawiony temat Rudenko. Dobry wstęp.
663. 1... � f4 2. � f6X 1. � g3? gr. 2. � f5X, 1... � f4 2. � f4X, 1... � f7!a,

1... � h3! b 1. � h4? gr. 2. � f5X, 1... � h3! 2. � f3X, 1... � f7! a 1. � h6? gr.
2. � f5X, 1... � f7 b 2. � f7X, 1... � h3! b 1. � f6? � g6! 1. � d6? gr. 2. � c4X,
1... � d6 2. � f5X, 1... 1 d6 2. � b8X, 1... � c1! 1. 
 d4! gr. 2. � c6X, 1... � d4
2. � f5X, 1... 1 d4 2. � b2X, 1... � c1 2. � f3X. Autorzy zrealizowali obronnego
Barnesa.

664. W. Tura

Mem. W. Rosolaka 2007
I nagroda

665. W. Tura

Mem. W. Rosolaka 2007
II nagroda

666. W. Tura

Mem. W. Rosolaka 2007
1 wyr. hon.� �$�%� �
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664. 1... � e7, � d∼ 2. � f6X, 1... e4 2. � dd5X, 1... � ∼ 2. � d7X 1. � c4? � e7
2. � e7X, 1... e4 2. de4X, 1... � d∼! 1. � c5! � e7 2. � e5X, 1... e4 2. � cd5X
1. � d5? � c6! 1. � a6? � b6! 1. � f7? � b∼! Tematem powyższego konkursu
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były 2X typu „biały gra”. Autor zrealizował ten pomysł w 3 fazach (temat
Zagorujko) co moim zdaniem pozwala uniknąć antycypacji.

665. 1... � ∼ 2. � d4X, 1... � b5 2. � b5X, 1... de3 2. � e3X, 1... de3 2.
� c3X 1. c4! � ∼ 2. � d2X, 1... � b5 2. � b3X, 1... dc4 2. � c4X, 1... � c1 2.
� c1X, 1... dc3 2. � c3X 1. � e∼ 2. e3! Dzięki poprawionej obronie czarnego
skoczka został zrealizowany temat w 4 wariantach.

666. 1... 1 f4 2. � d4X, 1... d5 2. � e5X, 1... b3 2. � a4X 1. � b2,g7? b3! 1.
� a5? gr. 2. � b4x, 1... 1 f4 2. � f5X, 1... d5! 1. � e1! 1 f4 2. � d5X, 1... d5 2.
� g2X, 1... b3 2. � b4X. Również trzyfazowa kompozycja w tym konkursie. Po
1... 1 f4 mamy temat Zagorujko.
667. S. Parzuch

Mem. W. Rosolaka 2007
1 pochwała

668. M. Kwiatkowski

& P. Ruszczyński

Schach Aktiv 2003
IV nagroda

669. L. Szwedowski

Springaren 2003/4
1 pochwała
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667. 1... b3 2. � d4X, 1... � 6∼ 2. � c4X, 1... � 8∼ 2. � c6X 1. � c4! b3
2. � e3X, 1... � 6∼ 2. � d5X, 1... � c4 2. d4X, 1... � 8∼ 2. � c6X. Trzy maty
zamienne.

668. 1. d8 � ? gr. 2. � d5+ � d5 3. � d5X, 1... � 4b6! 1. � d2! gr. 2. � c5+
1 f4 3. � d5X, 1... � bd4 2. � c4+ � c4 3. � ec5X, 1... � hd4 2. � g4+ � g4 3.
� ec5X (2... 1 d6 3. d8 � X), 1... � b6 2. � f4+ � e6 3. � g6X, 2... 1 f4( � e7) 3.
� d5X( � c4X), 1... � h3 2. � g5+ 1 f4 3. � h3X. Temat VI WCCT.
669. 1.



ac5! gr. 2. � e4+ 1 d6 3. � d4X, 1... � e3 2. g4 fg3 e. p. 3. f4X,

1... � e3 2. c4 dc3 3. � d3X, 1... � c3 2. e4 d,fe3 e. p. 3. � d3X. Trzykrotne bicie
w przelocie po samoprzesłonie czarnych figur. Podobna trzychodowka bez cz.
Hh2 i p. h3 otrzymała IIn. w konkursie Serock 2006.

670. 1. � f5? gr. 2. � e2+ A de2 3. � c2X, 1... e4 a 2. � b5+ B cb5 3. � d5X
(1... � f4 2. � h7 3. � e4X, 3. � f5X), 1... � e4! 1. � f3! gr. 2. � b5+ B cb5 3.
� d5X, 1... e4 a 2. � e2+ A de2 3. � c2X (1... � f4 2. � f5+ � f5 3. � e3X, 1...
� e4 2. � e2+ de2 3. � c2X. Temat le Granda.
671. 1. � b1(c2,d3)? gr. 2. � h7X, 1... g4! 1. � f3(g4)? gr. 2. � f6+ 1 h5 3.

� g3X, 1... 1 g6! 1. � f1! 1 g6 2. � e4+ 1 ∼ 3. � h3X, 1... g4 2. � f6+ 1 h5
3. � g3X, 1... 1 h5 2. � f5 1 h6 3. � h7X, 2... 1 h4 3. � h3X. Trzy warianty w
miniaturze.
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670. L. Szwedowski

Troll 2005/6
II nagroda

671. E. Zimmer

Wieczernij Pietierburg
2005/6
Pochwała

672. M. Kwiatkowski

Wola Gułowska 2007
Nagroda specjalna
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672. 1... 1 f4 2. � h5 f2 3. � f5X 1. � c6? 1 f4! 2. � c5 1 e3! 1. � b6! 1 d4
2. � c6+ 1 e5 3. � g6X, 1... b3 2. � g6+ 1 d4 3. � b3X, 1... 1 f4 2. � b5 f2 3.
� f5X, 1... f2 2. � e2 ∼ 3. � b8X. Ekonomiczne zadanie w którym wszystkie gry
kończą się matami wzorowymi.

673. S. Milewski

Wola Gułowska 2007
2 wyr. hon.

674. S. Parzuch

Serock 2007
II nagroda

675. P. Ruszczyński

Mem. E. Palkoski 2007
Nagroda� � � �
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673. 1. � f3? gr. 2. � d1X, 1... � b3!, 1... � d3! 1. � a4? � d3!, 1... cb3 2.
� c8, 1... cd3 2. b4+, 1... � b3 2. � c8 1. � e4? � b3!, 1... cb3 2. d4+, 1. . cd3
2. � c8, 1... � d3 2. � c8 1. � c8! cb3 2. � a4, 1... cd3 2. � e4, 1... � b3 2. � a4,
1... � d3 2. � e4, 1... � ∼ 2. � h1. Zagorujko po niezbyt interesującej grze.
674. 1.

�
e6! gr. 2. � e4+ fe4 3. � f7X, 2... 1 f3 3. � e1X, 1... g6 2. � e4+

fe4 3. � f6X, 1... g3 2. � g6 cd4 3. � g3x, 1... cd4 2. � e1 ∼ 3. � d3X, 2... g3 3.
� f3X. Trzykrotne otwieranie linii dla białych � i � przez czarne pionki. Trzy
maty wzorowe.

675. 1.
�
b1! gr. 2. � c3+ 1 c3 3. � c1X, 1... b2 2. � b2 1 b4 3. � c4X,

1... � a5 2. � e1+ 1 b4 3. � c2X. Trzy maty wzorowe w zadaniu bez białych
pionków.
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676. L. Szwedowski

Wola Gułowska 2007
I nagroda

677. A. Jasik

Corus 70 2007
3 pochwała

678. W. Tura

Wola Gułowska 2007
I nagroda� � � �
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676. 1. d8 � ? gr. 2. � g5+ A 1 f4 3. � e6X, 1... � a6 2. � b7+ � c6 3.
� c6X, 1... � d2! a 1. d8 � ? gr. 2. f3+ B 1 e3 3. � g5X, 1... � d2 2. � e5+ � e5
3. � d4X, 1... � d2! b 1. � c1! gr. 2. � e2+ de2 3. � g5X, 2... � e3 3. f3X, 1...
� d2 a 2. � g5+ A 1 f4 3. � d3X, 2... � g5 3. f3X, 1... � d2 b 2. f3+ B 1 e3
3. � e5X, 2... � f3 3. � f2X. Oba złudne rozwiązania powstają dzięki promocji
białego pionka. Temat Dombrowskisa po ciekawej grze.

677. 1. dc7
�
d6+! 2.

�
b2
�
e5+ 3.

�
c1! 3. 1 b1? � c7! 4. � c4+ 1 c3

5. � c7 h2 6. � h2 � e4+ remis 3... � f4+ 4. � d1! � c7! 5. � c4+ � c3
6.
�
c7 h2! 7.

�
h2
�
a4+! 8.

�
e2 b6 9.

�
e5+

�
b4 10.

�
d3!

�
a5

11.
�
c3X, 10... ba5 11.

�
d6X. Dwa maty wzorowe z blokowaniem pól

uzyskane po dość żywej grze.

678. 1... � f5 2. � e5+ de5X, 1... � d3 2. � d5+ 1 d5X 1. � c2,b1? ab3! 1.�
d3! gr. 2. � d6+ � d6X, 1... � f5 2. � d5+ 1 d5X, 1... � d3 2. � e5+ de5X,
1... d5 2. � b6+ � b6X. Reciproc przedstawiony w ciekawy sposób oparty o
zamianę kontroli matujących czarnych baterii. Dodatkowo autor zrealizował
temat Bikosa polegający na zamianie wzajemnych motywów szkodliwości obron
t. j. bicie białej bierki - przesłona białej bierki.

679. E. Iwanow

Wola Gułowska 2007
II nagroda

680. W. Tura

Wola Gułowska 2007
III/IV nagroda

681. E. Iwanow

Wola Gułowska 2007
Sp. wyr. hon.�%� � � �
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679. 1. � f8? gr. 2. � d3+ A 1 e5X, 1... � e5 a 2. � c5+ B � c5X, 1... � g8+
b 2. � d5+ C � d5X, (1... 1 e5+ 2. � d4+ � d4X), 1... fe5! 1. ef6! gr. 2. � c5+
B � c5X, 1... � g6 c 2. � d3+ A 1 e5X, 1... � d5 d 2. � d5+ C � d5X (2. � c5+?
� c5!). Pseudo le Grand i Ruchlis. W tematowych grach mamy zamianę mo-
tywów strategicznych. W złudzie wstęp umożliwia wykonanie posunięcia 1 e5,
natomiast obrona uniemożliwia zrobienie tego ruchu. Wstęp w grze rzeczywi-
stej nie daje tej możliwości, natomiast obrona ją daje. Tożsamość korzyści i
szkody obu ruchów broniących przed grożbą.

680. 1. f3! gr. 2. 1 e4+ � d4X, 1... � c5 2. � c6+ (2. � e7+? 1 e7+ 3. 1 c5)
bc6X, 1... f5 2. � e7+ (2. � c6+ bc6+ 3. 1 e5) 1 e7X. Unikanie duali uzyskane
poprzez zwalnianie atakowanych pól wokół białego króla w siatce matowej.
Obrony maja identyczny charakter, jeśli chodzi o ich korzyść i szkodę.

681. 1. g4! gr. 2. � e5+ � e5X, 1... � b2 2. � f8+ � f7X, 2. � g6+? 1 e7!, 2.
� f7+? 1 f7!, 1... � c3 2. � g6+ � g6X, 2. � f7+? 1 f7!, 1... d4 2. � f7+ � f7X, 2.
� g6+? 1 e7!. W trzech wariantach tematowych mamy jako korzyść przesłonę
białego � a1, natomiast szkoda jest dwufunkcyjna i polega na odsłonie białych
figur oraz samouwolnienie � e5. Wybór posunięcia wymuszającego mata jest
dodatkowym uzupełnieniem treści tego samomata.

682. W. Tura

Wola Gułowska 2007
1 pochwała

683. W. Tura

Wola Gułowska 2007
3 pochwała

684. W. Tura

Wola Gułowska 2007
4 pochwała! ���
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682. 1.
�
b7! gr. 2. � f7+ � f7X, 1... � g2,d3+ 2. � c6+ (2. � d6+? � d6+ 3.

1 f3) � c6X, 1... g5 2. � d6+ (2. � c6+? � c6+ 3. 1 f5) � d3X. Unikanie duali
zrealizowane w identyczny sposób jak zadanie tegoż autora, które uzyskało
III/IVn.

683. 1. � g3? � c6! 1. � h3! gr. 2. � e5+ de5X, 1... � c6 2. � g4+ (2.
� ac5+?) � g4X, 1... � f5 2. � ac5+ (2. � g4+?) dc5X, g3,gh3 2. � f4+ 1 f4X.
Również temat unikania duali, co jest specjalnością autora. Pomysł ten zre-
alizowane dzięki temu, że obrony czarnych zamykają linie matujące hetmana i
wieży.

684. 1. � 8∼ � d1! 1. � c8! gr. 2. � b5+ cb5X, 1... � d1 2. � c4+ (2. � c6+?)
� c4X, 1... � d1 2. � c6+ (2. � c4+?) � c6X. Unikanie duali uzyskane dzięki
zejściu czarnej figury z linii matowania.
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685. E. Iwanow & W.

Rosolak

Wola Gułowska
5 pochwała

686. S. Milewski

Wola Gułowska 2007
6 pochwała

687. E. Iwanow

Pat a Mat 2004/05
5 wyr. hon.
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685. 1. � e3? gr. 2. � g4+ A hg4X, 1... 1 f4! a 1. � he5+? 1 f4 a 2. � g4+
A hg4X, 1... fe5! 1. � f4+? � f4 b 2. � g4+ A hg4X, 1... 1 f4! 1. � e2? � f2+!
1.
�
e1! gr. 2. � g4+ hg4X, 1... � ∼ 2. � f6+ 1 f6X, 1... � g5 2. � f4+ 1 f4X.

Połączenie tematów Dombrowskisa, Ruchlisa, czarnej Uranii oraz poprawionej
obrony czarnej � g4.
686. 1. � d5? gr. 2. � c3+ � c3X, 1... � c8! 1. � f5? gr. 2. � c3+ � c3X, 1...

� h3! 1. 
 c4! gr. 2. � d2+ cd2X, 1... bc2 2. � c2+ � d3X, 1... dc4 2. � c3+
� c3X. Oba posunięcia ze złud otwierają linię dla czarnej wieży, która obala
grożby. W grze rzeczywistej ruch wymuszający mata w tych złudach występuje
w grze rzeczywistej po 1... dc4.

687. 1.
�
e8! gr. 2. � c4+, 2. � c6+, 2. � d6+, 1... � a6 2. � c4+ � c4 3.

� d5+ � ,cd5X, 1... � a4 2. � c6+ � c6 3. � d5+ � d5X, 1... fg5 2. � d6+ ed6
3. � d5+ cd5X, 1... cb3 2. � c3+ � c4 3. � d5+ cd5X. 1. � g6? 1. � h5? � a4!
Połaczenie tematów Flecka z Karlströmem.

688. E. Iwanow

d2 - d4 2005/06
1 wyr. honorowe

689. E. Iwanow

The Problemist 2006
1 pochwała

690. E. Iwanow

Jub. W. Kopyl 50 2007
1 pochwała� + � & � �
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688. 1... � e6 2. � d5+ � d5 3. � e4+ � e4X 1. � d3! gr. 2. � d6+ cd6 3.
� f5+ � f5X, 1... � d8 2. � d4+ � d4 3. � g4+ � g4X, 1... � e6 2. � c4+ � c4
3. � e3+ � e4X. Po tematowym wstępie gra białego półzwiązania na „3” linii.
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689. 1. � f6+? 1 d5 2. � d4+ 1 c6! 1. � e7+? 1 d5 2. � e4+ 1 c5! 1. h4?
� g3! 1. h3! c6 2. � f6+ 1 d5 3. � d4+ � d4X, 1... c5 2. � e7+ 1 d5 3. � e4+
� e4X, 1... � g3 2. � e6+ 1 f4 3. � e3+ � e3X. Trzykrotne uwolnienie czarnego
hetmana oraz blokowanie pól c6,c5 i g3 umożliwiają białemu � zmusić prze-
ciwnika do dania mata. Próby 1. � f6+? i 1. � e7+? nadają pracy logicznego
charakteru.

690. 1.
�
h2! gr. 2. � f5+ � ,gf5 3. � e4+ � ,fe4X, 1... � d2 2. � e4+ A 1 f2

3. � e2+ B � e2X, 1... � g3 2. � e2+ B 1 f4 3. � e4+ A � e4X, 1... � f2 2. � f2+
1 f2 3. � e2+ � e2X, 1... hg5 2. � g5+ � g5 3. � e3+ � e3X. 1. � d6,c7,b8? � g3!
Przestawienie 2 i 3 posunięć białych uzyskane dzięki przesłoną linii białych
figur. Oba tematowe warianty skonstruowane według maniery stosowanej w
zadaniach pomocniczych t. j. przesłona linii „e2” i przekątnej „h2 - b8”.

691. E. Iwanow

Serock 2007
I/IV nagroda

692. E. Iwanow

Serock 2007
3 wyr. hon.

693. W. Tura

Mem. W. Rosolaka 2007
II nagroda� � � �
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691. 1... � c2 2. d4+ � d4 3. � e6+ � e6X, 1... � d3 2. f4+ � f4 3. � e6+
� e6X 1. � c4! gr. 2. f4+ ef4 e. p. 3. � f5+ � f5X, 1... � c2 2. � d4+ (2. d4+?
ed3!) � d4 3. � e6+ � e6X, 1... � d3 2. � c5+ (2. f4+? ef3!) � c5 3. � e6+
� e6X, 1... � a2 2. � e6+ � e6 3. � f5+ � f5X, 1... � d8 2. � e4+ � e4 3. f4+
� f4X (1... � e2 2. � d4+). Zamiana matów po przesłonach czarnego � b1.
Mimo pozycji sygnalizującej bicie w przelocie ta możliwość występuje tylko w
groźbie, natomiast w grze rzeczywistej eliminuje dual.

692. 1.


c4! gr. 2. � d6+ cd6 3. � g6+ hg6X, 1... � c4 2. � f7+ (2. � f6+?

� f6!) � f6 3. � g6+ hg6X, 1... � c4 2. � e5+ (2. � f4+? gf4!) � e5 3. � g5+
� g5X, 1... � c4 2. � e6+ � e6 3. � g6+ hg6X, 1... � c6 2. bc6 ∼ 3. � g6+
hg6X. 1. � f7? � c6! Trzykrotne bicie organizującego groźbę skoczka na „c4”.
W dwu pierwszych wariantach powoduje to włączenie czarnych dalekobieżych
figur � a1 i � c1, natomiast w trzecim rolę taką spełnia bijący czarny goniec.
693. 1.



h3! gr. 2. � g5+ � g5 3. � f5+ � f5X, 1... g6 2. � f3+ (2. � e1+?

1 d4 3. � e5+ fe5??) 1 d4 3. � d5+ cd5X, 1... � d6 2. � e1+ (2. � f3+? 1 d4 3.
� d5+ cd5??) 1 d4 3. � e5+ fe5X. Czarne w obronie atakują pole „f5” co jest
jednocześnie korzyścią i szkodą przez to nie da się wymusić mata gdyż król traci
pole ucieczki. Posunięcia te przesłaniają linię swoich baterii co zmusza białe
do wyboru jednego z dwu możliwych posunięć prowadzących do mata. Mimo
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kompletu czarnych bierek konstrukcja jest dobra gdyż wszystkie są niezbędne
do realizacji pomysłu.

694. W. Tura

Mem. W. Rosolaka 2007
IV nagroda

695. W. Tura

Mem. W. Rosolaka 2007
1 wyr. honorowe

696. E. Iwanow

Wola Gułowska 2007
Pochwała� � � �
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694. 1. b4? e4! 1. � d8? b4! 1. 
 h6! gr. 2. � e5+ 1 e5 3. � d5+ � d5X, 1...
� e4 2. � e2+ (2. � d2+?, 2. � c3+?) � e2 3. � c3+ � c3X, 1... e4 2. � d2+ (2.
� e2+?, 2. � d3+?) cd2 3. � d3+ ed3X, 1... b4 2. � f5+ � f5 3. � c5+ � c5X.
Dwie przesłony czarnego, matującego w groźbie hetmana. By uzyskać mata
białe wykonują analogiczny manewr przesłaniający swoją wieżę.

695. 1.


c1! gr. 2. � g5+ 1 d4 3. � c5+ dc5X, 1... � d4 2. � d6+ (2.

� d6+?) ed6 3. � e5+ de5X, 1... � e4 2. � d6+ (2. � d6+?) ed6 3. � e5+ de5X,
1... 1 d4 2. � e3+ 1 d5 3. � c5+ dc5X, 1... � d∼ 2. � e3+. Dobry, oddający
wolne pole „e3” wstęp prowadzi do gry z blokowaniem pól „d4” i „e4”. Dru-
gie posunięcia białych uruchamiające czarną, matującą półbaterię muszą być
dobrze wybrane, unikanie duali.

696. 1. � a2? gr. 2. � c5+ 1 c3 3. � e1+ � d2 4. � c1+ � c2 5. 1 a1 � c1X,
1... 1 c3! 1. � a1! gr. 2. � c5+ 1 c3 3. � e1+ � d2 4. � c1+ � c2 5. � a2 � c1X,
1... 1 c3 2. � ac4+ 1 b3 3. � c5+ 1 a3 4. � c3+ � c3 5. � c1+ � c1X. Zamiana
gier uzyskana dzięki wirtualnej groźbie. Arystokratyczne.

697. E. Iwanow

Pat a Mat 2004/05
Pochwała

698. K. Drążkowski

Thema Danicum 2005
Pochwała

699. K. Drążkowski

The Problemist 2006
I nagroda� � � �
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S6X MP2X - 2 rozw. MP2X - 2 rozw.
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697. 1.
�
h1! h4 2. � g7+ 1 h5 3. g4+ hg3+ e. p. 4. � f5+ 1 h4 5. � d4+

1 h3 6. � g1 g2X. Miniatura na temat bicia w przelocie. Ten pomysł w tego
typu zadaniach był bardzo rzadko realizowany.

698. 1.
�
e4! � d6 2. � g5 � e7X 1. � d6! � e4 2. � g5 � e5X. Maty wzorowe

po zablokowaniu pola „g5” i wykorzystaniu wiązania dwu białych figur. W
pierwszym posunięciu następuje przestawienie posunięć czarno - białych na
pola „e4” i „d6”.

699. 1.


e5! � b3 2. 1 e4 � f3X 1. 
 d7! � b3+ 2. 1 c6 � b6X. Mat po-

mocniczy z bogatą treścią; uwolnienie pól „e4” i „c6” dla wlasnego króla oraz
zabezpieczenie przed szachem po odejściu czarnego monarchy dzięki posunię-
ciom wieży i gońca na „b3”. Maty wzorowe na polach z których w pierwszym
ruchu odeszły czarne figury, oraz ich wiązaniem w każdym z rozwiązań.

700. S. Parzuch

Zadaczi i etjudy 2006
Pochwała

701. S. Parzuch

Zadaczi i etjudy 2006
Pochwała

702. K. Drążkowski

Jub. S. Fedorow 2007
3 pochwała�%� � � �

� � � �
� � 
��	� �

- � � �
� � � 
�� �

� � 
�� 
��
 � & ���
� �

� � � �

� - � �
� � � �/'
� ��*
� �

� � � � &
� � � 
��

� � � �
� �(')� �

� � � �

- � � �
�/'0����� �
�%� � � �
� � � �

�� � � �
�	* � 
�� �
� � � �

� � � �

MP2X a) b) � c4 MP2X 2 rozw. MP2X - 2 rozw.

700. a) 1.
�
b3! � e4 2. 1 e4 � e6X. b) 1. 
 c3! � d5 2. 1 d5 � c5X.

Samoprzesłony czarnych, dalekobieżnych figur oraz poświęcenie białego gońca
są treścią tego zadania. Oba maty wzorowe.

701. 1.
�
d5! � g3 2. � e5 � g5X 1. � e5! 1 e8 2. f5 � f4X. Półzwiązanie

czarnych bierek i maty wzorowe są treścią tej kompozycji.

702. 1.
�
c5! � c4+ 2. 1 c4 � a5X 1. � b5! � c4 2. 1 c4 � e6X. Dwie

analogiczne gry po poświęceniu białych figur na polu „c4” oraz wiązania czarnej
wieży.

703. 1.
�
c3 (1. � c3?) � f5 2. � b2 � a5X 1. 
 e3! ( � e3?) � e8 2. � g2

� g5X. Interesujące połączenie motywów strategicznych, samozwiązanie czar-
nych figur, unikanie duali, otwieranie linii oraz uwolnienie białego matującego
� d2.
704. 1. c1

�
+! � g2 2. � c4 � d5X 1. c1 � +! � c2 2. � e3 � g7X. W obu

grach promocja czarnego pionka z szachem białemu królowi. Po zablokowaniu
dorobioną figurą jednego z pól królewskich następuje mat.

705. a) 1.


d5! � b6 2. � g5 � g6X b) 1. � d5! � e7 2. � f4 � e3X. Za-

bezpieczające przed szachem białemu królowi posunięcia oraz blokowania pól
prowadzą do mata wzorowego.
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703. S. Milewski

Jub. Kożakin 50 2007
V nagroda

704. S. Parzuch

5 k. t. Grappa, Rhodos
2007
5 pochwała

705. S. Parzuch

Szachmatnaja poezja
2007
Pochwała�$ %� � �
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MP2X - 2 rozw. MP2X - 2 rozw. MP2X a) b) g4 - g5

706. S. Parzuch

Wola Gułowska 2007
2 wyr. hon.

707. W. Obierak & S.

Milewski

Wola Gułowska 2007
6 pochwała

708. K. Drążkowski

Wola Gułowska 2007
Pochwała Feather
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MP2X - 2 rozw. MP2X a) b)d3 - f4 MP2X a) b) � h4 - d3

706. 1.


d2! � b5 2. � e4 (2. � ce4?) � d4X 1. 
 f2! � f1 2. � ce4 (2.

� e4?) � c4X. Dwa blokowania pola e4 oraz unikanie duali.
707. a)1.



g7! � f8 2. � fe2 � g5X b) 1. 
 c4! � a5 2. � ce2 � b3X. Otwar-

cie linii dla białego hetmana, który tworzy dwie pośrednie baterie.

708. a) 1.
�
e4! � g4 2. � f6 � e4X b) 1. � g4! � e4 2. � f6 � g4X. Analo-

giczna gra zakończona matami z wiązaniem dwu czarnych figur.

709. a) 1.
�
g4! de8 � + 2. 1 e7 � c5X b) + cz. p. e4 1. f5! de8 � + 2. 1 e5

f4X c) z b) - b. pd5 1.
�
e6! de8 � + 2. 1 f5 � d5X d) z c. + cz. p. b5 1. � g2!

de8 � + 2. 1 c6 � e6X. Pełna promocja bialego pionka „d7” po uprzednim jego
uwolnieniu. Konstrukcja bliźniaków niejednolita.

710. 1.


d3! � b5 2. 1 e4 � c3X 1. cd3! � c8 2. 1 c4 � b6X 1. � e6! � h7

2. � d6 � g8X 1. e6! � e2 2. � d6 � f3X. Dwie pary gier realizujących temat
Zilahi zakończone matami wzorowymi.
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709. Zb. Szczep

Jub. S. Parzuch 70 2007
IV nagroda

710. K. Strzała

Jub. S. Parzuch 70 2007
3 wyr. hon.

711. K. Strzała

Jub. S. Parzuch 70 2007
6 wyr. hon.+ ���
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MP2X a - d MP2X - 4 rozw. MP2X - 4 rozw.

711. 1.


1f2! � d2 2. cd2 � c3X 1. � f2! � f6 2. � f6 � g3X 1. 
 3f2!

� d4+ 2. ed4 � f4X 1. f2! � f4+ 2. ef4 � d4X. Czterokrotne blokowanie pola
„f2” zakończone matami wzorowymi.

712. E. Iwanow

Jub. S. Parzuch 70 2007
5 pochwała

713. S. Milewski

Jub. S. Parzuch 70 2007
II nagroda

714. E. Zimmer

Jub. S. Parzuch 70 2007
1 pochwała� � � �

� � � �
� � � �

� � ! ���
� � �	� �

� � ����� &
� � � �

� � �� %� &

� � � �
� � �����
� � � �

� � + �	* �
�/')� � �

� - � �
� � � �

� � � �

� � �/'0�
� � � �('
� � � �

� � � �
� � � �

� � � �
� � � �

- � � �

MP2X - 3 rozw. MP2X - 3 rozw. MP2X - 2 rozw.

712. 1.
�
g2! � f2+ A 2. 1 h2 � g4X B 1. 
 e3! � g4 B 2. � eg2 � f2X A 1.


hg2+! � h4 2. � f3 � f3X. Trzykrotne blokowanie pola „g2”. W pierwszych
dwóch rozwiązaniach przestawienie pierwszego i drugiego posunięcia białych
AB - BA, zaś w 2 i 3 rozwiązaniu temat Umnowa.

713. 1.
�
g2! 1 d3 2. � g5 � e3X 1. � f3+! 1 d2 2. 1 e4 � d6X 1. � e4!

� d4 2. � f5 � d2X. Arystokratyczna miniatura z trzema matami idealnymi.
714. 1.



h7! � e7 2. � g8 � g6X 1. 
 g8! � g5 2. � h7 � f7X. Blokowania

pól królewskich, maty wzorowe.

715. 1.
�
f5! 1 f3 2. � g6 � g3X 1. g4! � f8 2. � f5 � d6X. Maty wzorowe

po uwolnieniu czarnej wieży.

716. 2. � c6 � cc4 3. � c5 � cd4X 1... � e6! 2. � e4 � cc6 3. � e5 � ed6X.
Miniatura „biały gra” z echowymi matami wzorowymi oraz zamianą funkcji
obu białych figur.
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715. H. Rybarczyk

Jub. S. Parzuch 70 2007
3 pochwała

716. S. Parzuch

Serock 2007
Pochwała ex. ae.

717. H. Grudziński

Vratnica 64 2001
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MP2X - 2. rozw. MP2,5X * MP3X a) b)g4-f4

717. a) 1.
�
c7! � b6 2. � e4 1 g7 3. � e5 � f6X b) 1. f2! � d1 2. � e5 1 h5

3. � e4 � g4X. Uwolniona przez białe figura (skoczek) uwalnia swojego skoczka,
który blokuje pole królewskie.

718. S. Milewski

The Problemist 2003
Pochwała

719. K. Drążkowski

Orbit 2005/II
4 pochwała

720. K. Drążkowski

Csak - Majors 2007
IV nagroda� � � �
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MP3X a) b) d6-d4 MP3X a) b) - � h8 c) -
� d2

MP3X - 2 rozw.

718. a) 1.
�
e4! � a2 2. � b3 � c6+ 3. 1 d5 � b3X b) 1. 
 d3! � h1 2. g2

� g6+ 3. 1 e4 � g2X. Dwie identyczne gry z przesłonami linii działania białego
gońca.

719. a) 1.
�
c1! � a1 2. � c2 1 c3 3. � d1 � b2X b) 1. � b2! 1 a4 2. 1 a1

1 a3 3. � b1 � b3X c) 1. � b1! 1 c3 2. 1 a1 � d4 3. � b1 1 b3X. Miniatura z
blokowaniami pól wokół czarnego króla. Szkoda, że trzeci mat nie jest wzorowy.

720. a) 1.
�
e3+! � d3 2. 1 f4 � d5 3. � ef6 � f5X b) 1. � d6! � c5 2. 1 e6

� e4 3. � df6 � f5X. Interesująca gra z blokowaniem pól i przesłoną czarnej
wieży na „f6”. Maty wzorowe na polu „f5” dają na przemian biała � i biały
� .
721. 1.

�
a7! (1. � a6?) � c1 2. � b7 (2. � c6?) � f6 (2... � c3?) 3. � d6

� b2X 1. � c8! (1. � b8?) � h6 2. � c6 (2. � b7?) � c3 (2... � f6?) 3. � d6
� g7X. Unikanie duali w kilku fazach tego zadania.
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721. S. Parzuch & B.

Szorochow

Mem. W. Rosolaka 2007
IV nagroda

722. E. Zimmer

Jub. D. Müller 60 2007
Pochwała

723. E. Zimmer

Jub. G. Czumakow 65
2007
Nagroda specjalna %� � � & �
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MP3X - 2 rozw. MP3X a) b) d1=a1 MP3X*

722. 1.
�
b6! 1 e7 2. � d8+ 1 f7 3. � g5 hg4X 1. � b6! b3 2. 1 a5 1 b7 3.

de3 b4X. Bliżniak powstaje po przesunięciu wszystkich bierek o 3 linie w lewo.
W obu pozycjach grę kończy mat wzorowy.

723. 1... � f8 2. � d6 � e6 3. � b7 � c7X 1. 
 d6! cd6 2. � c7 dc7 3. c5
cb8 � X. Temat Czumakowa, który polega na tym, że czarne figury blokujące
pola wokół swojego króla w rozwiązaniu zostają unicestwione.

724. K. Drążkowski

Jub. Ch. Jonsson 60
2007
4 wyr. hon.

725. W. Tura

Jub. S. Parzuch 70 2007
III nagroda

726. V. Buńka & W.

Tura

Jub. S. Parzuch 70 2007
3 wyr. hon.� � � �
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MP3,5X - 2 rozw. MP2X typ Polski MP2X typ Polski

724. 1... c4! 2. � d6 � d6 3. � e6 � d2 4. � f4 � e1X 1... c3! 2. � e6 � e6 3.
� d6 � e2 4. � f5 � d1X. Białe wieże są głównymi aktorami w tym problemie,
muszą być one jednak uruchomione przez otwarcie linii „d” i „e”. By zrealizować
swój zamiar autor przesłania linię działań czarnych gońcy i wieży na „f6”.

725. a) 1.
�
c6! f6 2. 1 d6 � b6X b) 1. � e5! d8 � 2. � e4 � d6X. Super-

miniatura z matami idealnymi i zamianą funkcji pionków.

726. a) 1.
�
d5! � h6 2. � e5 e4X b) 1. � d2! � a5 2. e2 � c3X. Gra w tym

zadaniu kończy się matami idealnymi na środku szachownicy.
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727. W. Tura

Wola Gułowska 2007
Nagroda

728. W. Tura

Wola Gułowska 2007
Wyr. hon. ex. ae.

729. H. Grudziński

Wola Gułowska 2007
2 pochwała� � �����
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S2X madrasi S2X madrasi S2X madrasi

727. 1. d3? gr. 2. � g6+ � g6X, 1... � b1 2. � g4+ � g4X, 1... � a4 2. � g6+
� g6X, 1... � d3 2. � f3+ � f3X, 1... e5! 1. d4! gr. 2. � g4+ � g4X, 1... � b1 2.
� g6+ � g6X, 1... � a4 2. � g6+ � g6X, 1... � d4 2. � h4+ � h4X 1. � e3,f4?
� b1! 1. � g4+? � a4! 2. � g5+ � d5! 1. � h4+? � a4! 2. � g6+? � g6+ 3. 1 g3.
Dombro - Lačny w mechaniżmie wykorzystanym przez autora w 1998r. Gra w
tym zadaniu w porównaniu z wymienionym została wzbogacona o jednolitą grę
czarnej baterii matującej, która w pozycji wyjściowej jest sparaliżowana.

728. 1.


e7! � c3 2. � ed5+ (2. � fd5+? � d5+ 3. h8 � !) � d5X, 1... � b4

2. � fd5+ (2. � cd5+? � d5+ 3. f8 � !) � d5X. Unikanie duali możliwe jest do
przeprowadzenia w konwencji madrasi i nosi samomatowy charakter.

729. 1. � c4+? � c4 2. � e4!, 1... � c4+ 2. � d4! 1. � d7? gr. 2. � c4+
� c4+ 3. � d4 1... � d4? 2. � c4+ � c4? 1. � e3+? � e3+ 2. � d4?, 1. � h6? gr.
2. � e3+ � e3X 1... � g7(f6)! 2. � e3+ � e8! 1. 
 f6! gr. 2. � e3+ � e3X, 1...
� d7 2. � c4+ � c4X. Logiczna dwuchodówka.
730. W. Tura

Wola Gułowska 2007
3 pochwała

731. K. Strzała & H.

Grudziński

Diagramm 2001/2
Pochwała

732. K. Strzała & H.

Grudziński

Diagrammes 2001/2
Pochwała� � � �
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S2X madrasi MP2X circe a) b) � f1 =
� f1

MP2X circe - 2 rozw.
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730. 1. d8 � ? � c2! 1. d8 � ! gr. 2. cb3+ � b3X, 1... � c2 2. � b5+ (2.
� b5+? � b5 3. � e4!) � b5X, 1... � c2 2. � b5+ (2. � b5+? � b5+ 3. � e4!)
� b5X. Wstęp w którym można dorobić tylko wieżę inicjuje grę z unikaniem
duali.

731. a) 1.
�
d8! (1. � d8?) f4 (2. f3?) 2. � f3 gf3X b) 1. � b8! (1. � b8?)

g4 (g3) 2. � g3 fg3X. Unikanie duali.
732. 1.

�
a5! (a2) 1 c1 2. 1 a2 � a5 ( � d8)X 1. � c2! 1 c2 ( � d8) 2. � b6

ab6 ( � d8)X. Miniatura w której zręcznie wykorzystano właściwości circe.

733. W. Tura

Diagrammes 2001/2
Pochwała

734. E. Zimmer

Szachmatnaja poezja
2006
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MP3X a) b) 	 f6-a6 MP3X - 3 rozw. � - Equ-
ihopper

733. 1. 
 f4! g6 tempo (b4?) 2. 	 dd4 1 c6 3. 	 b6 	 c5X b) 1. 
 c4! b4
tempo (g6?) 2. 	 e4 1 d6 3. 	 e6 	 e5X. Dobra motywacja wyboru pierwszego
posunięcia białymi w celu uzyskania tempa.

734. 1.
�
e8! 1 d7 2. 1 a8 � e8 3. � a7 1 c8X 1. � a5! 1 d6 2. 1 a6 � e6 3.

� a7 1 c6X. 1. � b8! 1 d5 2. 1 a8 � e4 3. � a7 1 c6X. Pięciobierkowa miniatura
z wykorzystaniem gry bajkowej figury equihoppera.

Korekty i uwagi

W „Kronice” nr.4 w następujących zadaniach neleży dokonać poniższych
poprawek, nr 484 opuszczono czarnego � f4, a w nr. 610 opuszczono czarną
� h1. Zadanie umieszczone w 4 nr. Kroniki nr. 592 E.Zimmer, Jub. W. Tura
64, które otrzymało pochwałę jest antycypowane; W.Pauly, Die Schwalbe 1931
B:Kg6,Wg8,Gd5 Cz:Ka7,Sc6 MP3X * a) b) po wstępie a) 1... � c8 2. � b8 � c6
3. 1 a8 � a6X 1. � b7! � f7 2. � a7 � e8 3. 1 a8 � c6X b) 1... � f7 2. � a7 � e8
3. 1 a8 � c6X 1. � a7! 1 c8 2. � b8 � c6 3. 1 a8 � a6X.


