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W stulecie urodzin 1907 - 2007

Marian Wrébel ur. 1.1.1907, zmart 25.1V.1960. Opublikowal okoto 1000
zadan, z posréod ktorych wyrdzniono 430. 161 kompozycji uzyskato nagrody
w tym 88 pierwsze. Do Albuméw FIDE wyselekcjonowano 44 zadania. Mistrz
krajowy od 1954. Sedzia miedzynarodowy FIDE od 1956r.

612. 1... We3 2. Wd4X, 1... HEe3 2. WI5X, 1... 2e3 2. HeclX 1. Hec3! gr.
2. We2X, 1... We3 2. WATX, 1... Be3 2. WedX, 1... £e3 2. Wd1X, 1... £c3 2.
HclX, 1... be3 2. Hb4X. Piekna dwuchoddéwka na temat zamiany trzech matow
po samozwigzaniu na polu ,.e3”. Dwa dodatkowe warianty po blokowaniu pola
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614. M. Wrébel 615. M. Wrdébel 616. M. Wrébel
Magasinet 1931 UJCS 1951 Szachy 1946
I nagroda I nagroda

2X*

614. 1... e3 2. de3X, 1... fed 2. HHf3X, 1... 2b2 2. 2b2X, 1... £2c3 2. de3X,
1... £d~ 2. HHe2X, 1... fHf~ 2. Ed6X 1. We2! {3 2. We3X, 1... g4 2. WedX,
1... e3 2. Ed5X, 1... £b2 2. &b2X, 1... £c3 2. de3X, 1... &d~ 2. WedX,
1... Hi~ 2. BA6X, 1... £e2+ 2. He2X, 1... £c2 2. Hc2X. Zadanie typu ,bialty
gra”, w ktérym procz zamiany czterech gier matujacych autor przedstawit nam
zamiane tematu. W przygotowaniu na pierwszy plan wybija si¢ pélzwiazanie
czarnych pionkoéw, w grze rzeczywistej po dobrym wstepie mamy uwolnienie
biatego hetmana. Nietatwy do zrealizowania pomyst.

615. 1...d6 2. HHd5X, 1... d5 2. Hc6X, 1... f4 2. Wd3X 1. £e3! gr. 2. WX,
1... Le3+ 2. fHNASHX, 1... Leb+ 2. Hc6X, 1... £eb 2. Wd3X. W przygotowaniu
czarne przestaniaja jedna z dwu figur atakujacych pole ,e4”, biale natomiast
w ruchu matujacym wtaczaja druga figure. Trzeci wariant to blokowanie. Po
ladnym, oddajacym dwa wolne pola wstepie zmienia si¢ charakter obron, sa
nimi ruchy czarnego kréla szachujace swojego przeciwnika. Trzeci wariant ma
analogiczny charakter jak w przygotowaniu, to mat po blokowaniu wolnego
pola. Temat Ruchlisa w trzech wariantach.

616. 1. Wb8! gr. 2. Hgh+ fgh 3. WebX, 1... Ebf3 2. Wy (gr. 3. WIHX)
Heg3 3. 213X, 1... Ehf3 2. Wa8 (gr. 3. d6X) He3 3. gf3X. W zadaniu tym opra-
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cowana zostala strategia punktu stycznego. Linie obu czarnych wiez schodza
sie na tematowym polu ,f3”. Cata kombinacja polega na sprowadzeniu na to
pole jednej z czarnych wiez i przestonieciu ich przez skoczka. Dzieki temu po
zabiciu bezbronnej wiezy na tym polu nastepuje mat wzorowy. Problem jest
podbudowany dwoma tematowymi ztudami; 1. Wd7? §Hg3! 1. Wal? H\c3!

I Ogolnopolski Zjazd Problemistéw, Warszawa 31. X. 1955. Siedza od lewe;j:
B. Serus, E. Iwanow, M. Wrébel, J. A. Rusek, S. Limbach. Stoja od lewej
E. Pniak, R. Pieprzyk.

Saturnin Limbach ur. 26.X11.1907, zmart 11.XI1.1984. Opublikowat okoto
4000 zadan, z posréd ktoérych wyrédzniono 520, a I nagrode uzyskato 90. Do
Albumoéw FIDE wyselecjonowano 20 zadan. Mistrz krajowy od 1956. Sedzia
miedzynarodowy FIDE od 1956r.

613. 1... fe2X 1. Bed! &2 2. Wal &fl 3. Wab+ L2 4. Bccd &f1 5. Bcl+
12 6. Becd 11 7. Bdc2+ 12 8. We2+ fe2X. Samomat typu ,fata - morgana”
z krotkim przygotowaniem. Mat nastepuje dopiero po przegrupowaniu biatych
figur, ktére zamieniaja si¢ miejscami.

617. 1. Wd4! gr. 2. W6+ £16X, 1... Ed4 2. Hice5+ febX, 1... Ecb 2. Hged+
febX, 1... f4 2. Bgb+ f hghX, 1... hgd 2. W4+ HegdX. Tematem powyzszego
samomata jest gra bialego polzwigzania. Dwa warianty uzupelniajece sa $cisle
zwigzane z schematem tej dwuchodowki.

618. 1. HNA2! el 2. Hicd+ Ld4 3. Wed+ H4X, 1... £d2 2. W2+ del
3. £g4 £12X, 1... ¢d2 2. Hgdb+ Fe3 3. W5+ Hf4X. Trzy maty wzorowe po



Biuletyn Problemistéw Polskich 5 (2008) 160

617. S. Limbach 618. S. Limbach 619. S. Limbach
Il Problema 1934/35 Szachy 1962 Tribune de Genove
I nagroda I nagroda 1982/83

I nagroda

N

grze czarnej baterii. Dobry wstep, oddajacy wolne pole oraz samoblokowania
pol gb i g4 sa ozdoba tej kompozycji.

619. 1. Eh3! ¢3 2. We6+ Hgb 3. Hg3+ Hg3 4. Who+ Heb+ 5. He2+
&e2X. Ekonomicznie skonstruowana pie¢iochodéwka w ktérej gra konczy sie
niespodziewanym i efektownym matem.

Wiadomosci biezace

31 Mistrzostwa Swiata w rozwigzywaniu zadan szacho-
wych - Rhodos (Grecja) 17 X 2007.

Druzynowo - 24 zespoty:

Im. Wielka Brytania 163,0 pkt. IIm. Rosja 158,5 pkt. IIIm. Niemcy 158,0
pkt., IVm.Izrael 155,5 pkt., Vm. Polska 153,5 pkt. (P.Murdzia 84 pkt.,
B.Piliczewski 60,5 pkt., J.Stopa 62,0 pkt.)

Indywidualnie 82 zawodnikéw: Im. J.Nunn, Wielka Brytania 89,0 pkt.,
I[Im. G.Ewsiejew, Rosja 83,5 pkt., IIIm. P.Murdzia, Polska 83,0 pkt., miejsca
pozostatych Polakow: 25m. J.Stopa 62,0 pkt., 31m. B.Piliczewski 60,5 pkt.,
61m. P.Goérski 40,0 pkt., 72m. R.Krolikowski 27,5 pkt.

Turniej otwarty 15.X.2007 - 98 uczestnikéw: 1m. O.Comay, Izra-
el 60,0 pkt. 2 godz. 15m., 2m. A.Zude, Niemcy 60,0 pkt. 2 godz. 18 min.,
3m. P.Murdzia, Polska 60,0 pkt. 2 godz. 48 min., 31m. P.Gérski, Pol-
ska 45,0 pkt., 58m. J.Stopa, Polska 34,0 pkt., 61m. B.Piliczewski, Polska 32,0
pkt., 67m. M.Wysocki,Polska 30,0 pkt., 80m. T.Lehmann, Polska 19 pkt., 90m.
R.Kroélikowski, Polska 13,0 pkt.
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Nasza delagacja na Kongresie Kompozycji w od lewej: Michal Wysocki, Piotr
Murdzia, Jacek Stopa, Stefan Parzuch, Ryszard Kroélikowski, Piotr Gorski,
Tadeusz Lehmann, Bogusz Piliczewski

Mistrzostwa Polski w rozwigzywaniu zadan, Gniezno 15-
16.03,2008

1. GM Piotr Murdzia 85, 2 IM Michal Dragoun Czechy 78.5, 3 FM Vid-
mantas Satkus Litwa 74.5, 4 FM Miloslav Vanka Czechy 71, 5 FM Zbigniew
Szczep 67.5 (wicemistrzostwo Polski), 6 IM Bogusz Piliczewski 57.5 (brazowy
medal mistrzostw Polski), 7 Kacper Piorun (jun) 52 8 Piotr Gérski (jun) 48.5
9 Ryszard Kroélikowski 46, 10 FM Lubomir Siran Stowacja 44.5, 11 FM Marek
Kolcak Stowacja 42.5, 12 Mikalai Sihnevich 41, 13 Vilimantas Satkus Litwa 39,
14 Frantisek Sabol Czechy 37, 15 Milan Svrek Stowacja 36.5 16 Stasys Stepo-
navicius Litwa 36, 17 Janusz Kudelka (jun) 24.5, 18 Lukasz Licznerski (jun)
14, 19 Andrej Kalinin Lotwa 13, 20 Mitosz KaZmierczak (jun) 12, 21 Maciej
Kusmierz 7.5, 22 Mateusz Brzezinski (jun) 7, 23 Mariusz Stoppel 6.5, 24 FLukasz
Nowak (jun) 6.

IV Mistrzostwa Europy w rozwigzywaniu zadan szacho-
wych

Kolejne TV mistrzostwa Europy w rozwigzywaniu zadan szachowych od-
byly sig 29.III - 2.IV. 2008r. w Antalyi (Turcja). Wystartowato 10 zespotéw,
indywidualnie 46 zawodnikow. Polacy w tej imprezie zanotowali znaczacy suk-
ces. Indywidualnie ztoty medal zdobyl arc. Piotr Murdzia 77,5 pkt. 2m.
B.Vuékovic, Serbia 76,5 pkt., 3m. M.Mladenovic, Serbia, 4m. A.Seliwanow Ro-
sja, 5m. .M.Dragoun Czechy, 6m.D.Wissmann, Holandia, 7m.W.Pogoretow,
Ukraina, 8m. A.Azusin, Rosja, 9m. J.Paavilainen, Finlandia, 10m. A.Almammadow,
Azerbejdzan, 11/12m. V.Podnic, Serbia i P.Gorski, Polska, 13m. J.Wiktorow,
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Polska ekipa na mistrzostwach Europy od lewej: Bogusz Piliczewski, Piotr
Gorski, Piotr Murdzia, Jacek Stopa, Zbigniew Szczep, Aleksander
Gryckiewicz - psychofizjolog i kierownik ekipy

Rosja, 14m. T.Marlo, Finlandia, 15m. Zb.Szczep, Polska. Zespotowo: Im. Ser-
bia 223 pkt. IIm. Rosja 222 pkt., IIIm. Polska 206,5 pkt., IVm. Ukraina
192 pkt., Vm. Finlandia 189 pkt., VIm. Stowacja 178 pkt. VIIm. Azerbejdzan
174 pkt. VIIIm. Holandia 168 pkt, IXm. Rumunia 159 pkt. Xm. Wielka Bryta-
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nia 151,5 pkt. Juniorzy: 1m. P. Gérski, Polska, 2m. E.Wiktorow, Rosja, 3m.
R.Ewstigniejew, Ukraina.

Album FIDE 2001 /2003

W internecie zostaly podane wyniki Albumu FIDE 2001/2003. W tym Al-
bumie znajduje sie tylko 16,5 zadania naszych problemistéw za ktére otrzymali
18,17 pkt. Ponizej podajemy zestawienie tych kompozycji:

Nazwisko i imig 2X | 3X | nX | Studia | Mp | SX | Razem
1.E.Iwanow - - - - - 3,5 3,5
2.A.Jasik - - 1,0 - - - 1,0
3.R.Kapica - - - - - 0,5 0,5
4 M.Kwiatkowski | - | 4,0 | - - - - 4,0
5.W.Rosolak - - - - - 0,5 0,5
6.J.Rusinek - - - 1,0 - - 1,0
7.L.Szwedowski 1,0 | 2,0 | - - - - 3.0
8.W.Tura - - - - 1,0 | 2,0 3.0
RAZEM 1,0 16,0 | 1,0 1,0 1,0 | 6,5 | 16,5

Po dodaniu wynikéw uzyskanych w tym Albumie pierwsza dziesiatka Pol-
skich, zyjacych problemistow ksztaltuje sie nastepujaco:

1) arc. Waldemar Tura 90,00 zadan 90,00 pkt.
2) arc. Jan Rusinek 60,00 zadan 89,34 pkt.
3) mm. Leopold Szwedowski 44,00 zadan 44,00 pkt.
4) mm. Piotr Ruszczynski 27,00 zadan 27,00 pkt.
5) mf. Andrzej Lewandowski 13,50 zadan 22,50 pkt.
6) mf. Marek Kwiatkowski 19,50 zadan 20,83 pkt.
7) mf. Eugeniusz Iwanow 20,00 zadan 20,00 pkt.
8) m. Andrzej Trzesowski 9,00 zadan 9,00 pkt.
9) m. Marek Halski 6,00 zadan 8,00 pkt.
10)m. Jerzy Konikowski 8,00 zadan 8,00 pkt.

Polacy w Albumach FIDE, 1998 - 2000

620. A48. 8,0 pkt. 1. Ee7? gr. 2. HNf6X A, 2. f6X B 1... Eebl a 1... 2e5! b
1. We7? gr. 2. N6X A, 2. (6X B, 1... BEeb a 2. Wh4X, 1... £e5 b Hd4X , 1...
Eo8! 1. Whe! gr. 2. WX . 1... Heb a 2. H\6X A, 1... &c5 b 2. 6X B, 1...
Leb 2. HeTX.
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Nazwisko i imi¢ 2X | 3X | nX | Studia | Mp | SX | Bajk. | Razem
1. E. Iwanow - - - - - 2,5 - 2,5
2. R. Kapica - - - - - 1,5 - 1,5
3. M. Kwiatkowski - 1,0 | 1,0 - 1,0 - - 3,0
4. W. Mazul 12,0 | - - - - - - 12,0
5. P. Murdzia - - - - 1,0 - - 1,0
6. W. Rosolak - - - - - 1,0 - 1,0
7. J. Rusinek - - 1,0 1,0 - - - 2,0
8. L. Szwedowski - 1,0 | 1,0 - - 1,0 - 3,0
9. W. Tura - - - - - 8,0 2,0 10,0
RAZEM 12,0 | 2,0 | 3,0 1,0 2,0 | 14,0 | 2,0 36

620. W. Mazul
Szachista 1998
IT nagroda

621. W. Mazul
Springaren 1998
I nagroda

621. A59 8,0 pkt. 1. &f47 gr. 2.
WalX C, 2. WadX B, 1... /Nd5 a
2. Hc2X A, 1. £c¢3 2. We3X
1... We3 b, 1... He3! ¢, 1. &cb67
gr. 2. HNc2X A 1. We3 2, WadX,
1... 53 2. WalX, 1... ;d5! a 1.
£cd? gr. 2. Hc2X, 1... We3! 1.
£a27 gr. 2. He2X, 1... He3! 1.
Wa2? gr. 2. HHc2X, 1... We3 2.
WeaX | 1. He3 2. Wd2X, 1.
Fe3! 1. £c6! gr. 2. Hie2X, 1...
We3 b 2. WadX B, 1... He3 ¢ 2.

WalX C, 1... W5+ 2. HIHX.

622. W. Mazul
Wola Gutowska 1998
II/IIT nagroda

Waldemar Mazul
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622. A75 8,0 pkt. 1. £e27 gr. 2. We7X A, 2. We8X B, 2. Hie3X C, 1...
Wd3!la 1...cd3!' b, 1... &Hd3! ¢ 1. £c¢b7 gr. 2. Hd4X , 1... Wd3! 1. &f67 gr. 2.
Bd4X, 2. Be5X, 1... cd3! 1. &a7? or. 2. Bd4X, 1... £)d3! 1. £b6! gr. 2. Ed4X,
1... Wd3l a 2 WeTX A, 1... cd3 b 2. £1e3X B, 1... £1d3 ¢ 2. WasX C, 1... Hic2,
D3+ 2. 213X, 1... 202+ 2. HH2X.

623. W. Mazul 624. W. Mazul 625. W. Mazul
Probleemblad 1998 Die Schwalbe 2000 Probleemblad 2000
III nagroda

623. A77 8,5 pkt. 1. £.f47 or. 2. WISX A, 2. WASX B 1... Hed! a, 1... Wep!
b 1. Ee7? gr. 2. WX A, 1... HHgh 2. £¢7X , 1... Heb! a 1. He8? gr. 2. WdRX
B, 1... nd5 2. Wd6X, 1... Web! b 1. He3? gr. 2. HHgdX | 1... Hed a, 2. Wd8X
B, 1... We5 b 2. WRX A, 1... HHh2! 1. We8! or. 2. We7X, 1... Hed 2. 2g5X,
... Web 2. WITX, 1... &eb 2. £¢7X.

624. A84 9,0 pkt. 1. Ygd? gr. 2. WelX A, 2. Ef4X B, 1... £d2+! 1. {Hc6?
or. 2. BHMX B, 2. Wd5X C, 1... Bd3! 1. £e2? gr. 2. Wd5X C, 1. Wes A, 1...
c6! 1. Ncd? gr. 2. WelX A, 1... Bd3 a 2. Ef4X B, 1... He3,fNd4 2. Efe3X, 1...
£d2+ 2. 53d2X, 1... ¢6 2. HYA6X, 1... ded 2. Wed We6X, 1... £bdl, 1. &c7? ar.
2. Hf4X B, 1... Bd3 a 2. Wd5X C, 1... g5! 1. 5! gr. 2. Wd5X C, 1... Hd3
a2 WeSX A, 1. )~ 2. Hd4X, 1. d4 2. BfX, 1... c~ 2. 51d6X,

625. A94 8,5 pkt. 1... &f5 2. 2h7X, 1. Wf7? gr. 2. He3X A, 2. HH2X B, 1...
W5 a 2. Wd5X C, 1... 216! 1. Hie~? gr. 2. Wd5X C, 1... Wf5! a | 1. Hg6? gr.
2. Wd5X C, 1... &f5! 1. HHd37? gr. 2. WdSX C, 1... W5 a 2. Ee3X A, 1... Hb3!
1. W27 or. 2. Wf3X, 1... W5 a 2. Wd4X, 1... &d5! 1. Hf3! gr. 2. Wd5X C,
1... Wf5 a2 2. HN2X B, 1... &f5 2. 2h7X, 1... HHb3 2. Wc2X, 1... &d3 2. HghX.

626. A96 8,0 pkt. 1. e6? gr. 2. WfAX A.2. WX B, 2. H)d2X C 2. Hic5X
D 1. 5e5 2. HebX, 1... Bgb 2. WX, 1... #d5! a, 1... &H)d5! b 1. W22 gr.
2. HYf6X, 2. H1e3X, 1... Hd5 a 2. H1d2X C, 1... i\d5 b 2. Hie5X D, 1... Hf3 2.
WX, 1... &d5! 1. &£h6! gr. 2. HI6X, 2. H1c3X, 1... Bd5 a 2. WX A, 1...
Hd5 b 2. WX B, 1... Beb 2. Wf3X.

627. A108 8,0 pkt. 1. &c4? gr. 2. We6X A, 2. We6X B, 1... ff4 2. HicdbX
C,1.. Bd3 a 1... 51d3! b, 1. £g6? or. 2. Hic5X C, 1... £e3 2. 13X, 1... Bd3 a
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626. W. Mazul 627. W. Mazul 628. W. Mazul
Szachista 1998 Szachista 1999 Wola Gutowska 1998
I nagroda II/IIT nagroda

2. We6X A, 1... )Hd3 b, 2. Wc6X B, 1... Hf2! 1. LHd5! gr. 2. HiesX, 1... B3 2.
We6X, 1... 5Hd3 2. £3X, 1... 2e3 2. HH6X, 1... ed5 2. WX, 1... &d3 2. Hic3X.

628. A117 8,0 pkt. 1. €77 gr. 2. HelX A, 2. £f4 B, 1... £d5 ¢ 2. Hd7X C,
1...5d5 d 2. HgdX D, 1... W6! a, 1... HHf6! b 1. We5? gr. 20d7X C, 2. HHgdX
D, 1... £d5! c, 1... /nd5! d 1. Wc6! gr. 2. HNATX C, 2. HEdX D, 1... Wf6 a 2.
BelX A, 1... 5)f6 b 2. £f4X B, 1... £d3 2. HHd3X.

629. W. Mazul 630. W. Mazul 631. W. Mazul
Wola Gutowska 1999 Probleemblad 1998 The Problemist 1999
IT nagroda ITT nagroda

2 RW

2,0,0, 7,

/7 /’%/ /
A7,
i

NN

2X 2X

629. A129 85 pkt. 1. ficd? 2. We3X | 1... We7 2. HNbSX, 1. f4 2. We5X,
L... Dgd 2. He2X, 1... NfA! 1. de~7 gr. 2. We3X, 1... f4!, 1. £137 gr. 2. We3X,
1... f4 2. 12X, 1... WeT 2. H1c6X , 1... Hgd!, 1. &c67 gr. 2. We3X, 1... f4 2.
HbsX, 1... Hgd 2. HI3X, 1... We7! 1. &bT! gr. 2. We3X, 1... We7 2. H)c6X,
1... f42. ¢6X, 1... Sgd 2. OV3X, 1... De5 2. WeTX, 1... L4 2. WX,

630. 190 8,5 pkt. 1... Hd3 a 2. Wd5X A, 1. Hel? gr. 2. Wd5X, 1... Hc3
2. £3X, 1... £cb 2. BAX, 1... §e7 2. HHghX, 1... Hibdl 1. &~ gr. 2. Wd5X A,
1... Bd3'a 1. £c3?7 gr. 2. Wd5X, 1... 2d3! 1. £e37 gr. 2. Wd5X, 1... Ed3 a 2.
£3X, 1... &\c3! 1. eb? or. 2. Wd5X, 1... Bd3 a 2. Ef4X, 1... d4! 1. £f6! or.
2. WdsX, 1... Bd3 a 2. HgbX, 1... &ic3 2. We3X, 1... £c5 2. Hic5X, 1... HeT
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2. Wd4X, 1... &d3 2. We2X, 1... H)d4 2. WddX, 1... d4 2. WX, 1... HHf2 2.
HI2X.

631. A206 9,0 pkt. 1. £g6? gr. 2. HgdX A, 2. H)d2X B, 2. £3X C, 1... H)f5!
al.eT? gr. 2. HgdX A, 2. Hyd2X B, 2. £3X C, 1... /)5 a 2. Wd5X D, 1... Heb!
1. 5Hg6? gr. 2. WA5X D, 1... H\f5 a 2. EgaX A, 2. Hd2X B, 2. 3X C, 1... &f5!,
1. 5)f37 gr. 2. WA5X D, 1... &)\f5 a gr. 2. BedX A, 1... d2! 1. £1d3? gr. 2. Wd5X
D, 1... 5)f5 a 2. 5Hd2X B, 1... hg3+! 1. Hgd! er. 2. WA5X D, 1... H\f5 a 2. 3X
C, 1... hg3+ 2. £1g3X, 1... £eb 2. BebX, 1... f5 2. &06X.

632. M. Kwiatkowski 633. L. Szwedowski 634. M. Kwiatkowski
Probleemblad 1999 Mem. F. Flecka 1998 VI WCCT 1996 - 2000
IT nagroda XIm.

632. B45 7,5 pkt. 1... £d4 2. H6+ &d6 3. Wd4X, 1... Wd4 2. Hecs5+ ~ 3.
Wd4X, 1. Heb? gr. 2. Hicd3+ &d6 3. Hb5X, 1... Bd4 2. Hich+ ~ 3. Wd4X, 1.
. £d4 2. HHd2+ ~ 3. Wd4X, 1... fed! 1. Hdceb! gr. 2. Hic3+ &d6 3. Hbs5X, 1.
CBd4 2. H)f6+ ~ 3. Wd4X, 1. Wd4 2. HHd2 + ~ 3. Wd4X, 1... 2e8 2. HI6+
&d6 3. He8X, 1... £cb 2. Hif6+ Fd6 3. debX.

633. B144 7.5 pkt. 1. £b67 A gr. 2. Wd4X, 1... de5 2. N6X, 1... &12! a 2.
Bf67 B Ee5! 1. H6? B gr. 2. edX, 1... Be5 2. Ob6X, 1... &2l b 2. b6 A
deb! 1. b3! gr. 2. Wd4+ &d4 3. BEd1X, 1... 22 a,/ H\f4 2. Ef6 B gr. 3. 2e4X,
2... Be5 3. Hib6X, 1... M2 b 2. &b6 A gr. 3. Wd4X, 2... deb/fe5 3. HH6X.

634. C 46 8,0 pkt. 1. yHg3! gr. 2. Hcc7 ~ 3. BegfT+/ Hcf7 HIT 4. BTX,
l... £b5 2. Hed+ ded 3. We3 (gr. 4. Hg6X) Hg3 (£g3) 4. £e5 (£g5H)X, 1...
Bb2 2. Hh5+ gh5 3. £g3 (4. Wh6X) He3 (£.g3) 4. WL (We5)X.

635. C73 8,5 pkt. 1. Bc3! gr. (1... £d5) 2. 22+ Pe5 3. d4X, 1... We5 2.
Hd3+ eb 3. DT+ (3. £f647) 27 4. 26X, 1... Bd5 2. Hed+ eb 3. L6+
(3. MT+7) 266 4. HITX, 1... eb 2. He7 (3. £6X) We7 3. Hd6+ Wd6 4.
S16X, 3... &dd 4. £f2/ B3/ Hcd/ WX, 2... b5 3. LT+ &dd 4. £02X,
2... 9e8 3. 12/ NIT+

636. C105 8,5 pkt. 1. H)f6+7 Wf6! 1. HEh7? (gr. 2. Bh6X) £f8! 1. d6? gr.
(2. HH6X) Bf5! 1. 57 (gr. 2. Bh7 ~ 3. Hh6X) Ebd! 1. b4? (gr. 2. Bh7 ~ 3.
Bh6X), 1... £bd 2. He2 (gr. 3. Hg3X) de2 3. ¢ (gr. 4. Bh7 ~ 5. Eh6X) 3...
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635. L. Szwedowski 636. J. Rusinek 637. J. Rusinek
VI WCCT 1996 - 2000 VI WCCT 1996 - 2000 VI WCCT 1996 - 2000

Wygrana

£c54.d6 (5. H6X) H\A7 5. Bh7 ~ 6. Eh6X, 1... £d1! 1. He2! (gr. 2. Hg3X)
de2 2. b4 (3. Bh7 gr. 4. Hh6X 2... £b4 3. ¢5 (gr. 4. Bh7 i 5. Hh6X) 3... £¢H
4. d6 (gr. 5. H)\6X) Wd6 5. Bh7 (gr. 6. Bh6X) W8 6. HH6X.

637. D6 8,5 pkt. 1. 2AAb6 1. Hb5? Lk 2. &7 ed F, 1. ¢67 deb F1. Hcb+7
&8 T1... b2 1... Wb+ 2. @6 b2 3. c6 bIWr 4. Be7 Who 5. c7+ WeT 6.
de7+ &c7 7. Y\b5+ &Lb8 8. a7+ +2. Hc6+ dc6 3. a7 Wg6+! 4. Hg8! 4.
D67 bIW+ 5. a7 Wa2 6. a8+ Was 7. Ha8 ed 8. HcT (8. HIb6 3! T, 8.
&h6 ef3 F) 8... ef3 = 4... Wh7+! 5. 8! 5. Hh7? b1W+ 6. Hg7 Wa2 =
5... Wh8-+ 6. 7 We8+ 7. g7 We6+ 8. g6 b1W+ 9. Hhe Wa2 10.
alW+ Wag 11. Ha8 e4 12. gb wygrana.

638. P. Murdzia 639. M. Kwiatkowski 640. W. Rosolak
Probleemblad 1998 VI WCCT 1996 - 2000 WCCC Netanya 1999
I nagroda IT m. Wodka t. t.

IIT nagr.

MP2X* - 2 rozw. MP2X - 3 rozw. S2X

638. E52 8.5 pkt. 1... Eeb 2. He7 BEA6X, 1... 2d1 2. Hic2 £13X 1. £c2!
Bd7+ 2. ed BEd4AX 1. LeT7! £d3 2. &eb £c4X.

639. E63 9,0 pkt. 1. We4! BEb5 2. Bf6 2h6X 1. Wd5? 1. Wc6? 1. Wd5!
BEb6 2. &5 216X 1. Wc6? 1. Wed? 1. We6! Ebb4 2. Ef5 EbgdX 1. Wed? 1.
Wd5?.
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640. F1 7,5 pkt. 1. Hc8? g~ 2. gd+ HdX, 1... Hif~ 2. W5+ H5X, 1...
Dgd! 1. e8! Hg~ 2. Hf6+ (2. gd+7) £16X, 1... HHige8 2. g4+ NegdX, 1... Hf~
2. DgT+ (2. Wi5+7) 207X, 1... HHfe 2. W5+ HNIHX.

641. W. Tura 642. W. Tura 643. W. Tura
Wola Gutowska 1998 Wola Gutowska 1999 Wola Gutowska 2000
1 wyr. hon. Pochwata 2 wyr. honorowe

)
X7 %
/s 7% %

E 8

7,
%y/ %%

S2X S2X

641. F3 7,5 pkt. 1. Ee8? Ef3 2. Hed+ (2. HN5+7)2e4X, 1... He3 2. HI5+
(2. Bed+7) £15X, 1... Hg3! 1. He7? Hg3 2. BEfd4 (2. Defb+7) 24X, 1... He3
2. Hefb+ (2. Ef4+7) £6X, 1... Ef3! 1. Wi5? Hg3 2. Wid+ (2. Wed+7) 2edX,
1... Bf3 2. Wed+ (2. Wfa+7) &edX, 1... He3! 1. Wal! 1... Ef3 2. Wed+ (2.
Bf447, 2. f5+47) LedX, 1... Hg3 2. Hfd+ (2. D547, 2. Wed4-7) £edX, 1...
He3 2. NG+ (2. Wed+7, 2. Bf4+7) £5X.

642. F4 8 pkt. 1... fHgh a 2. Bf5+ A £f5X, 1... b5 b 2. W5+ B &f5X, 1.
Wo7? gr. 2. Bf5+ A 215X, 1... b5 b 2. Hed+ C fedX, 1... g3 ¢ 2. Wd4+ D
HedX, 1... 2c¢b!' 1. Bad! gr. 2. W5+ B &15X, 1... HHgh a 2. Hed+ C fedX, 1...
Ng3 c 2. HA6+ E HedX.

643. F5 8 pkt. 1... cb3 a 2. Wh6+ A cb6X, 1... gf2 b 2. Eb6+ B cb6X 1.
Hc3? gr. 2. Wh64 A cb6X, 1... gf2 b 2. Bc7+ C &c7X, 1... 2ed c 2. Bc4+ D
HedX, 1. Bbl! 1. Wf1! gr. 2. Eb6+ B cb6X, 1... ¢b3 a 2. Hc7+ C £c7X,
Sedc2 Wed E HcdX.

644. F15 7,5 pkt. 1... dc3 2. Wdl+ @e3+ 3. We2+ £e2X, 1. Wd1+7? o3+
2. \b5 £2b5+ 3. We2+ 262X, 1... Xc3+! 1. HYb1! gr. 2. Wd1+ Fe3 3. We2+
£e2X, 1... de3 2. Wcd+ &cd+ 3. £ed FedX, 1... fe3 2. £cd+ 2c4 3. We2+
Lc2X.

645. F17 8,5 pkt 1... dc3 2. Wh7 feg~ 3. Bxé) Hic1X, 1. Wha! 13 2. Wel
D\eT V6, 516 3. Exf) bedX, 1... de3 2. Bb6,He7, 66,6006 3. Wxd) HclX,
1... )6/ H\h6 2. Ef6/ BEh6 de3/Hce3 3. BEb6, Wel, H\cl,bedX, 1... HeT 2. BeT
de3/ &3 3. Bb7/ Wel/ fH\cl bedX.

646. F18 7,5 pkt. 1. Hel! gr. 2. Bf2+ &2+ 3. We3+ £03X, 1... Za2 2.
Ndd+ (2. Wd3+7? £e3 3. Hgh+ &f4!) £d4 3. Wi+ &16X, 2... Lf4 3. WehH+
hghX, 1... d5 2. Wd3+ (2. Hd4+? £d4 3. W6+ Ef6!) Le3 3. Hgh+ hghX.
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644. E. Iwanow 645. L. Szwedowski 646. E. Iwanow & R.
Szachista 2000 J. T. Cheylan 60 Kapica
I nagroda 1999/2000 Buletin Problemistic
I nagroda 1998
IT nagroda

S3X S3X
647. E. Iwanow & R. 648. E. Iwanow & R. 649. W. Tura
Kapica Kapica J. T. Fieoktistow 50
MT. Knoppel 1999 Probleemblad 1998 1998
I1I nagroda III nagroda I nagroda
U0, 72
2, 8 %
87, &,
W A
. AWK
27 7
m/V /./ 7
g%‘ 7 ///V/
A

S3X. S3X

647. F26 8 pkt. 1. £g67 Hpd 2. Wed+ Hed 3. Hicd+ HcdX, 1... Hegb,Bh5
2. fA+ 24 3. We3+ 2e3X, 1... Ef5,Hg3 2. HNf3+ Hf3 3. We3+ He3X, 1... ab!
1. Hc6+7 Le6 2. 154+ Ef5 3. Wd5+ Ed5HX, 1... be6! 1. £b7! gr. 2. Hicb+
Leb+ 3. Wd5+ Hd5HX, 1... Hg3 2. N3+ (2. We3+7) B3 3. We3+ EHe3X, 1.
Hod 2. Wed+ (2. Wdd+?) Bed 3. Hicd+ HcdX, 1. Hgb 2. fA+ &f4 3. We3+
Le3X.

648. F48 7,5 pkt 1. Wed+7? Wed 2. H\f4+ W4+ 3. Ef4 1. Wd6+? Wd6 2.
NfA+ Wi+ 3. 14 1. 16! gr. 2. Weh+ g5+ 3. N4+ 214X, 1... 2b5 2. Wed+
S04 3. DA+ gfaX, 1... Bb6,Hc6 2. Wd6+ HA6 3. NfA+ gfdX, 1... gf6 2. We5+
(2. Wo5+7? £5!) feb 3. N4+ e,gfdX, 1... Wal 2. W5+ (2. Weh+7? WeH+!) Weh
3. Wed+ WedX, 1... Dg3,0f2 2. Hed+ Hed 3. HHfa+ gf4X.

649. F65 7,5 pkt. 1. Hc6! gr. 2. Heb+ Web 3. W6+ W5 4. Weh We5X,
l... We3 2. Whe+ (2. HNAH?) &3 3 Hd4+ £d4 4. W6+ 216X, 1... Le3 2.
Hd5+ (2. Wh6?) &f3 3. Hiedb+ Web 4. Wh5+ Wh5X, 1... el & 2. Hf7T+ W7
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3. £d6+ Heb 4. Wh5+ Wh5X, 1... £c¢7 2. Wd4+ Wed 3. W6+ W5 4. We5+
Wo5X.

650. W. Tura 651. W. Tura 652. W. Tura
The Problemist 1998 Csak-Majors 2000 M. T. Rusek 1998
IIT nagroda I nagroda I nagroda

S5X S5X S6X

650. F98 8 pkt. 1. e6! gr. 2. Wcl+ Hd6 3. Whl+ Leb 4. HeT+ Hf6 5.
We5+ NebX, 1... b5 2. d8& + &b 3. LeT+ Fc7 4. Wel+ &Xb6 5. £ch+ HchX,
1... cH 2. A8+ b8 3. HIT+ L7 4. WdS+ L6 5. Nedb+ HebX.

651. F104 7,5 pkt. 1. {\d8! gr. 2. g4+ hgd 3. Bf5+ Hf5 4. Wl Feb 5.
Wed+, HedX, 1... ¢b 2. Wh2 &f5 3. HNA6+ f6 4. He8+ &f5 5. Bch+ Hd5HX,
1...d5 2. BT+ &eb 3. Hcb+ Feb 4. NA8+ Heb 5. Ed5+ HdHX.

652. F120 7,5 pkt. 1. Eg6! gr. 2. Ef6+ &eb 3. Wed+ Ld5 4. Web+ Lcb
5. &3+ cT 6. WeT+ NeTX, 1. B2 2. B4+ (2. Wid+?) Bf4 3. Hdd+ Hd4
4. B3+ wfd 5. H\d5+ @f5 6. HeT+ HeTX, 1... deb 2. WAt (2. BfA?) efd 3.
Hed+ fed 4. Hd4+ L4 5. Hic6 Df5 6. HeT+ HeTX.

653. W. Tura 654. W. Tura 655. W. Tura
Bakonyoszlop 1998 Wola Gutowska 2000 Wola Gutowska 2000
I nagroda I nagroda 4 pochwata

S2X &0 - Leo,H - Pao, < S2X &0 - Leo, ¥l - Pao,
- Vao g - Vao

653. F135 9 pkt. 1. Hed? gr. 2. Hig3+ We3 3. Wod4 WedX 1... g2! 1.
S\b3! gr. 2. HNd4+ Leb 3. Hic2+ f5 4. Hed3+ We3 5. W3+ Wil 6. Wed+
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WodX, 1... Wh2! 2. 8W+ Fe6 3. We7 Hf5 4. Web+ Leb 5. H\ch+ L5 6. Hed
7. g3+ Wo3 8. Wod+ WedX (1... Zeb 2. 8O+ Ffb 3. N4+ Leb 4. Hc2+
Lf5 5. He3+ We3 6. W3+ W4 7. Wod4 WodX).

654. G 135 9,5 pkt. 1... Jbd 2. H)B+ WX, 1... J|d2 2. HA+ BEAX 1.
¢7? gr. 2. HeT+ FeTX, L. Bb4 2. HHdd+ BA6X, 1... Wd2 2. Hich+ MA6X,
1... @fb6! 1. /d4? gr. 2. Heb+ FedbX, 1... &;b4 a 2. c7T+ A &d6X, 1... FH;wd2 b
2. §d6+ B &d6X, 1... @h6! 1. Hcb! gr. 2. g7+ HegrX, 1... Fb4 a 2. Fpd6+
B Sd6X, 1... Fd2 b 2. cT+ A Bd6X, 1... aldd 2. Hieb+ JesX.

655. G 137 8,5 pkt. 1. e4? glc~ 2. 5+ S{f5X, 1... Hc2 2. Ppd3+ «{d3X,
1... of ~ 2. Wc8+ #c8X, 1... @fc2 2. Hc7+ #c7X, 1... fed! 1. Hc6! e~ 2.
gth7+ <fh7X, 1... #0c2 2. 5+ {f5X, 1... af~ 2. HWc7+ Hc7X, 1... @fc2 2.
Heb+ mehX.

Poprawiamy zadania

656. J.Rusinek 657. J.Rusinek
,047, 1987 Oryginal

Remis Remis
656. 1. Ne8 £d5+ 2. ¥b8 £g5 3. Hc7 414 4. c8 Leb6+ 5. BT
Qb7 i teraz oprocz autorskiego 6. g7 z patowymi echo wariantami: A) 6...
224 7. )\f5 £f5 pat i B) 6... Nd6+ 7. ©d8 £g5+ 8. He7 £g4 9. Hieb!
£.e6 pat remisuje tez 6. LNf6!.

657. 1. b5+ 1. 51b3?7 £+ 2. c8 &7 3. HgT [3. b5+ b6 4. Ba7 Seb+
5. BA7 H\d6+ 6. &d8 Lgbt+ 7. BeT H\5(cB)] 3... Leb+ 4. HAT b6 5. H1d4 (5.
S~ Fcb; 5. b5 Hid6+) 5... HHd6+ 6. Ld8 £gbh+ 7. HeT7 £g4 i wygrana bo nie
ma pata po 8. Yeb £e6. 1... aT7.1... £b5 2. BEa8X. 2. HN\b3. Ale nie 2. b6+7
Lab 3. N\b3 &fd+ 4. L8 &f7 5. Bg7 Hd6+ 6. £d7(d8) £b3 wygrana. 2...
&fa4 3. Hc8 L7 4. Eg7 £e6+ 4... H)Nd6+ 5. Ld8 i skoczek jest zwigzany.
5. Ed7 &b6. Grozilo 6. Hc5. 5... £d6 6. Hadb! 2d7 7. &d7 Hab 8. Ld6 =.
5... @a8 6. /Hd4 (remisuje tez 6. b6) £g4 7. b6 {H\cb 8. b7+ LH\b7 9. L5 &5
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pat. 6. \d4! A) 6... £.g4(h3) 7. 5 &5 pat [7... Hics 8. BT (2d5) =].
B) 6... \d6+ 7. &©d8 4g5+ 8. He7 £g4(h3) 9. He6! £e6 pat.

Pierwsza wersja tego studium powstata jeszcze w roku 1974 opierala sie¢ na
w tamtych czasach uznanej za remisowa pozycji 2G kontra S - koncowa pozycja
byta bez bialego pionka - i miata w zamierzeniu jeszcze dodatkowego pata ze
zwigzanym skoczkiem w wariancie A po 7... &c6 (zamiast 7... 215 pat) 8. Ec7+!
£c7 pat). Kilka lat pézniej komputery udowodnily, ze dwa gonce wygrywaja
ze skoczkiem w kazdej pozycji, zatem czarne moglyby wygraé¢ w tym wariancie
grajac 7... \d6+! 8. /Hd6 c6. Trzeba bylo dodaé biatego pionka tracac niestety
trzeciego pata.

Wyrdznienia naszych problemistow

658. W. Mazul 659. M. Frak 660. E. Zimmer
Probleemblad 2000 Sachove Umeni 2006/6 Wieczernij Pietierburg
3 wyr. hon. III nagroda 2005/6

Pochwata

2X

658. 1... &f5 2. £h7X 1. W77 gr. 2. He3X A, 2. H\2X B, 1... Wf5 a 2.
Wd5X C, 1... &16! 1. He~ gr. 2. Wd5X C, 1... Wf5! a 1. Hg67? gr. 2. Wd5X C,
... &f5! 1. HHd3? gr. 2. Wd5X C, 1... W5 a 2. Ee3X A, 1... /Hb3! 1. W27 or.
2. W3X, 1... W5 a 2. Wd4X, 1... &d5! 1. Hf3! gr. 2. Wd5X C, 1... W5 a 2.
H2X B, 1... %15 2. 2h7X, 1... HHb3 2. Wc2X, 1... &d3 2. HghX. Kombinacja

Burmistrowa oraz biate poprawki.

659. 1. W17 ¢5 2. WX, 1... Hdl(ad) 2. ¢5X, 1... Hd3! 1. Wel? c5 2.
WhEX, 1... Hid1(d3) 2. Wa3X, 1... Hiad! 1. Wb1! ¢5 2. We6X, 1... Hdl(H~)
2. WhH7X. Trzykrotna zamiana mata (Zagorujko) po 1... ¢51i 1... Y~.

660. 1. £d37 gr. 2. WedX, 2. WH5X, 1... £d3! 1. £a2! gr. 2. WH6X, 1...
£cd 2. WedX, 1... £b5 2. Wa3X, 1... £b4 2. Wd5X. Dwa blokowania.

661. 1... Hd2~ 2. b5X, 1... &~ 2. fHc5X, 1... B~ 2. He7X 1. Wd5? gr. 2.
Wh5X, 1... £d5 2. HicbX, 1... Bd5 2. X, 1... Hd5! 1. We3? gr. 2. b5X, 1...
b5 2. {\cHX, 1... Bbl! 1. Bd6! gr. 2. H\c5X, 1... /b3 (ed) 2. b5X, 1... BA6(cT)
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661. H. Grudzinski 662. L. Szwedowski 663. S. Milewski &
Mem. W. Kolpakowa The Problemist 2006 W. Obierak
2006 5 wyr. hon. Wola Gutowska 2007

Wyr. hon. ex. ae.

2. fHc7X. W przygotowaniu po 1... Hd~ i 1... &x~ zostaja wiaczone biate
figury dzieki czemu mozliwe sg maty. W ztudzie 1. Wc3? i rozwigzaniu 1. Ed6
te maty sag grozba.

662. 1. bd? gr. 2. £c5X, 2. 216X, 1... £d5 2. 512X, 1... ¢d5 2. HIb5X, 1...
Sed+ 2. HedX, 1... HHc3 2. Wd2X, 1... Ec7! 1. Hd1! gr. 2. WedX, 1... £d5 2.
205X (2. £16X7), 1... cdb 2. 216X (2. £c5X7), 1... Led+ 2. WedX, 1... Ha3

2. Wd2X. Ekonomicznie przedstawiony temat Rudenko. Dobry wstep.

663. 1. B4 2. &f6X 1. £\g3? gr. 2. BHX, 1... B4 2. 14X, 1... &\fTla,
l... Wh3! b 1. /Hh4? gr. 2. BHX, 1... Wh3! 2. H\f3X, 1... A7 a 1. Hh67 gr.
9. Bf5X, 1... 7 b 2. O)f7X, 1... Wh3l b 1. Bf6? &eb! 1. Nd6? gr. 2. ScdX,
1... £d6 2. Bf5X, 1... &d6 2. WHSX, 1... Wcll 1. Hd4! er. 2. Hic6X, 1... Bdd
2. Bf5X, 1... &d4 2. WHb2X, 1... Wcl 2. N3X. Autorzy zrealizowali obronnego
Barnesa.

664. W. Tura 665. W. Tura 666. W. Tura
Mem. W. Rosolaka 2007 Mem. W. Rosolaka 2007 Mem. W. Rosolaka 2007
I nagroda IT nagroda 1 wyr. hon.

2X* 2X* 2X*

664. 1... He7,nd~ 2. Ef6X, 1... e4 2. Edd5X, 1... H~ 2. 2d7X 1. Ecd? HeT
2. HeTX, 1... ed 2. dedX, 1... Hd~! 1. BEcb! He7 2. BebX, 1... e4 2. HedbX
1. Bd5? {Hie6! 1. BEab? LHbo! 1. &177 \b~! Tematem powyzszego konkursu
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byly 2X typu ,bialy gra”. Autor zrealizowal ten pomyst w 3 fazach (temat
Zagorujko) co moim zdaniem pozwala uniknaé¢ antycypacj.

665. 1... HN\~ 2. Wd4X, 1... £b5 2. WH5X, 1... de3 2. He3X, 1... de3 2.
We3X 1. c4! Hi~ 2. Wd2X, 1... 2b5 2. Wh3X, 1... ded 2. WedX, 1... Hicl 2.
HclX, 1... de3 2. We3X 1. fe~ 2. e3! Dzieki poprawionej obronie czarnego
skoczka zostat zrealizowany temat w 4 wariantach.

666. 1... &f4 2. Wd4X, 1... d5 2. WebX, 1... b3 2. WadX 1. WH2,g7? b3! 1.
Wabh? gr. 2. Whax, 1... &fd 2. Wi5X, 1... d5! 1. Wel! &f4 2. Hd5X, 1... db 2.
Hg2X, 1... b3 2. Wh4X. Réwniez trzyfazowa kompozycja w tym konkursie. Po
1... &f4 mamy temat Zagorujko.

667. S. Parzuch 668. M. Kwiatkowski 669. L. Szwedowski
Mem. W. Rosolaka 2007 & P. Ruszczynski Springaren 2003/
1 pochwata Schach Aktiv 2003 1 pochwata

IV nagroda

667. 1... b3 2. Wd4X, 1... H6~ 2. WcdX, 1... HN8~ 2. Ec6X 1. £c4! b3
2. We3X, 1... Y6~ 2. Wd5X, 1... Hicd 2. d4X, 1... N8~ 2. Hc6X. Trzy maty
zamienne.

668. 1. dSW? gr. 2. Wd5+ & d5 3. Wd5X, 1... 5H4b6! 1. Wd2! gr. 2. Hch+
Df4 3. Hd5X, 1... Bbdd 2. Hicd+ Hed 3. HecdX, 1... Bhdd 2. Hgd+ Eed 3.
HecsX (2... ©d6 3. dSWX), 1... Hb6 2. HHfd+ Heb 3. HigbX, 2... Dfd(LeT) 3.
Hd5X(5)c4X), 1... Bh3 2. High+ &f4 3. HHh3X. Temat VI WCCT.

669. 1. Hach! gr. 2. Wed+ &Hd6 3. Wd4X, 1... He3 2. g4 fg3 e. p. 3. {4X,
1... £2e3 2. c4 dc3 3. HNA3X, 1... 2c3 2. ed d.fed e. p. 3. YHNd3X. Trzykrotne bicie
w przelocie po samoprzestonie czarnych figur. Podobna trzychodowka bez cz.
Hh2 i p. h3 otrzymata IIn. w konkursie Serock 2006.

670. 1. W5? or. 2. 12+ A de2 3. 1c2X, 1... ed a 2. £ b5+ B ¢b5 3. Wd5X
(1... &4 2. Wh7T 3. WedX, 3. NI5X), 1... Hed! 1. WE3! gr. 2. Hb5+ B cbb 3.

Wd5X, 1... e4 a 2. Hie2+ A de2 3. Hc2X (1... §Hifd 2. HHf5+ W5 3. We3X, 1...
Hed 2. He2+ de2 3. Hic2X. Temat le Granda.

671. 1. Wh1(c2,d3)? gr. 2. Wh7X, 1... gd! 1. Wf3(g4)? gr. 2. W6+ Hh5 3.

53X, 1... Se6! 1. WEL! b6 2. dedt &~ 3. Wh3X, 1... g4 2. W6+ Hh5
3. Hg3X, 1... &hb 2. W5 Hh6 3. Wh7X, 2... ¥h4 3. Wh3X. Trzy warianty w

miniaturze.
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670. L. Szwedowski 671. E. Zimmer 672. M. Kwiatkowski

Troll 2005/6 Wieczernij Pietierburg Wola Gutowska 2007

IT nagroda 2005/6 Nagroda specjalna
Pochwata

N
N
N

7 7 % 4

3

3X

N
N
N

N
N
N
x\

\
\
N

Joe>
SN

672. 1... &f4 2. Eh5 2 3. Ef5X 1. Hc6? &f4! 2. Ech &e3! 1. Eb6! &d4
2. Hcb+ &eb 3. HHgbX, 1... b3 2. HHigh+ &d4 3. Eb3X, 1... &f4 2. Eb5 2 3.
Ef5X, 1... 2 2. He2 ~ 3. £b8X. Ekonomiczne zadanie w ktérym wszystkie gry
koncza si¢ matami wzorowymi.

673. S. Milewski 674. S. Parzuch 675. P. Ruszczynski
Wola Gulowska 2007 Serock 2007 Mem. E. Palkosk: 2007
2 wyr. hon. IT nagroda Nagroda

673. 1. £37 gr. 2. £d1X, 1... Eb3!, 1... Ed3! 1. £a4? Ed3!, 1... cb3 2.
Hc8, 1... c¢d3 2. bd+, 1... Eb3 2. Ec8 1. 2e4? Eb3!, 1... cb3 2. d4+, 1. . cd3
2. Hc8, 1... Ed3 2. Ec8 1. Ec8! cb3 2. 2a4, 1... cd3 2. 2e4, 1... Eb3 2. 2a4,
1... Ed3 2. &e4, 1... /)i~ 2. Ehl. Zagorujko po niezbyt interesujacej grze.

674. 1. Eeb! gr. 2. Hed+ fed 3. WITX, 2... Hi3 3. HielX, 1... g6 2. Wed+
fed 3. Hf6X, 1... g3 2. Egb cd4 3. £g3x, 1... cdd 2. Hel ~ 3. HA3X, 2... g3 3.
W3X. Trzykrotne otwieranie linii dla bialych W i & przez czarne pionki. Trzy
maty wzorowe.

675. 1. Ebl! gr. 2. We3+ &3 3. HclX, 1... b2 2. HHb2 &bd 3. HicdX,
1... £ab 2. Hel+ &bd 3. HHc2X. Trzy maty wzorowe w zadaniu bez bialych
pionkow.
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676. L. Szwedowski 677. A. Jasik 678. W. Tura
Wola Gutowska 2007 Corus 70 2007 Wola Gutowska 2007
I nagroda 3 pochwata I nagroda
/«/ /
// / //
// // t// )
/ /
/%V/ 27,
Ak
Ve

//@7
g

676. 1. d8A? gr. 2. Hgh+ A Xf4 3. He6X, 1... Bab 2. Wh7+ Hcb6 3.
We6X, 1... Wd2! a 1. dSW? gr. 2. 3+ B el 3. We5HX, 1... Wd2 2. We5+ Heb
3. Wd4X, 1... nd2! b 1. &cl! gr. 2. He2+ de2 3. HHghX, 2... He3 3. £3X, 1...
Wd2 a 2. Hgb+ A &fd 3. HNA3X, 2... Web 3. £3X, 1... Ld2 b 2. 3+ B Fe3
3. We5X, 2... Hf3 3. HHf2X. Oba ztudne rozwigzania powstajg dzigki promocji
biatego pionka. Temat Dombrowskisa po ciekawej grze.

677. 1. dc7 £d6+! 2. b2 £e5+ 3. Dcl! 3. bl? 27! 4. 2cd+ He3
5. £c7 h2 6. 2h2 &ed4+ remis 3... £f4+ 4. &d1! &c7! 5. 2c4+ Hc3
6. 2c7 h2! 7. 2h2 2a4+4! 8. e2 b6 9. 2e5+ &b4 10. &d3! &ab
11. £c3X, 10... bab5 11. 2d6X. Dwa maty wzorowe z blokowaniem pol
uzyskane po do$¢ zywej grze.

678. 1... iHi5 2. We5+ debX, 1... £d3 2. Wd5+ &A5X 1. £¢2,b17 ab3! 1.
.@.d?)! gr. 2. Wd6+ Ed6X, 1... Hi5 2. WdH+ &d5X, 1. £d3 2. Web+ debX,

. d5 2. b6+ Eb6X. Reciproc przedstawiony w ciekawy sposéb oparty o
zam1an(g kontroli matujacych czarnych baterii. Dodatkowo autor zrealizowal
temat Bikosa polegajacy na zamianie wzajemnych motywow szkodliwosci obron
t. j. bicie biatej bierki - przestona biatej bierki.

679. E. Iwanow 680. W. Tura 681. E. Iwanow
Wola Gulowska 2007 Wola Gutowska 2007 Wola Gutowska 2007
IT nagroda II1/IV nagroda Sp. wyr. hon.
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679. 1. NI8? gr. 2. Wd3+ A &ebX, 1... HEed a 2. Hich+ B EchX, 1... W+
b 2. Wd5+ C Wd5X, (1... &eb+ 2. Wd4+ HdA4X), 1... feb! 1. ef6! gr. 2. Hich+
B EchX, 1... We6 ¢ 2. Wd3+ A &ebX, 1... Ed5 d 2. Wd5+ C Wd5X (2. H\ch+7?
&\ch!). Pseudo le Grand i Ruchlis. W tematowych grach mamy zamiane mo-
tywéw strategicznych. W zludzie wstep umozliwia wykonanie posuniecia &eb,
natomiast obrona uniemozliwia zrobienie tego ruchu. Wstep w grze rzeczywi-
stej nie daje tej mozliwo$ci, natomiast obrona ja daje. Tozsamos¢ korzysci i
szkody obu ruchéw bronigcych przed grozba.

680. 1. f3! gr. 2. @ed+ HA4X, 1... Hcb 2. £c6+ (2. WeT+7? KeT+ 3. &ch)
bc6X, 1... f5 2. WeT+ (2. £c6+ beb+ 3. eb) Le7X. Unikanie duali uzyskane
poprzez zwalnianie atakowanych pol wokot biatego kréla w siatce matowej.
Obrony maja identyczny charakter, jesli chodzi o ich korzy$é i szkode.

681. 1. g4! gr. 2. b+ £e5X, 1... Eb2 2. B+ HNITX, 2. We6+7 deT!, 2.
W7 +? Hf7!, 1... We3 2. Wo64 Hg6X, 2. WiT+? Hf7!, 1... d4 2. W7+ HfTX, 2.
We6+7? KeT7!l. W trzech wariantach tematowych mamy jako korzy$é przestone
biatego £al, natomiast szkoda jest dwufunkcyjna i polega na odstonie biatych
figur oraz samouwolnienie &e5. Wybdér posuniecia wymuszajacego mata jest
dodatkowym uzupelnieniem tresci tego samomata.

682. W. Tura 683. W. Tura 684. W. Tura
Wola Gulowska 2007 Wola Gutowska 2007 Wola Gutowska 2007
1 pochwata 3 pochwala 4 pochwala

Y, //'/
S >
7 %
//7 //,7

S2X S2X

682. 1. Eb7! gr. 2. N7+ 27X 1... HHg2,d3+ 2. Hic6+ (2. Wd6+7 Hd6+ 3.

&f3) WX, 1... gb 2. Wd6+ (2. Hicb+7 Weo+ 3. fh) Hd3X. Unikanie duali
zrealizowane w identyczny sposéb jak zadanie tegoz autora, ktore uzyskato
III/IVn.

683. 1. Hg3? H\c6! 1. Eh3! gr. 2. Webs+ debX, 1... Hic6 2. Wed+ (2.
Hach+7) WedX, 1... H5 2. Hach+ (2. Wed+7) debX, g3,gh3 2. Wil Hf4X.
Roéwniez temat unikania duali, co jest specjalnoscia autora. Pomyst ten zre-
alizowane dzieki temu, ze obrony czarnych zamykaja linie matujace hetmana i
wiezy.

684. 1. B8~ Wd1!1. Ec8! gr. 2. Wh5+ cb5X, 1... £d1 2. &cd+ (2. Ec6+7)

WedX, 1... Wdl 2. Ec6+ (2. £cd+7) £c6X. Unikanie duali uzyskane dzieki
zejsciu czarnej figury z linii matowania.
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685. E. Iwanow & W. 686. S. Milewski 687. E. Iwanow
Rosolak Wola Gutowska 2007 Pat a Mat 2004/05
Wola Gulowska 6 pochwata 5 wyr. hon.

5 pochwala

S2X

685. 1. He37? gr. 2. Wed+ A hgdX, 1... &f4! a 1. Ehe5+7 &f4 a 2. Wad+
A hgdaX, 1... feb! 1. Bf4+? &f4 b 2. Wed+ A hgdX, 1... 4! 1. Ee2? HI2+!
1. Bel! gr. 2. Wed+ hgdX, 1... E~ 2. W6+ i6X, 1... Bgb 2. W4+ Hf4X.
Potaczenie tematow Dombrowskisa, Ruchlisa, czarnej Uranii oraz poprawionej
obrony czarnej Eg4.

686. 1. Ed5? gr. 2. HHc3+ £c3X, 1... Hc8! 1. HI57 gr. 2. Hie3+ 23X, 1...
Eh3! 1. Hicd! gr. 2. Hd2+ cd2X, 1... be2 2. &c2+ Hd3X, 1... ded 2. He3+
£.c3X. Oba posuniecia ze zlud otwierajg linie dla czarnej wiezy, ktéra obala
grozby. W grze rzeczywistej ruch wymuszajacy mata w tych ztudach wystepuje
w grze rzeczywistej po 1... dc4.

687. 1. e8! gr. 2. Wcd+, 2. We6+, 2. Wd6+, 1... £ab 2. Wed+ &c4 3.
Hd5+ £,cd5X, 1... £a4 2. We6+ &c6 3. EdS5+ 245X, 1... fgh 2. Wd6+ ed6
3. Ed5+ cdbX, 1... cb3 2. HEc3+ £c4 3. Wd5+ c¢dbX. 1. £¢67 1. £h57 £ a4!
Potaczenie tematow Flecka z Karlstromem.

688. E. Iwanow 689. E. Iwanow 690. E. Iwanow
d2 - d4 2005/06 The Problemaist 2006 Jub. W. Kopyl 50 2007
1 wyr. honorowe 1 pochwata 1 pochwata

S3X S3X S3X

688. 1... We6 2. Hd5+ Wd5 3. Wed+ WedX 1. Wd3! gr. 2. Wd6+ cd6 3.

Bf5+ Wi5X, 1... WdS 2. Wd4+ Wd4 3. Higd+ WedX, 1... Web 2. Hicd+ Wed
3. We3+ WedX. Po tematowym wstepie gra biatego pélzwigzania na ,,3” linii.
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689. 1. Wf6+7? &Hd5 2. Wdd+ Hc6! 1. We7+7? Hd5 2. Wed+ &cb! 1. h4?
Wo3! 1. h3! c6 2. Wi+ d5 3. Wd4+ Wd4X, 1... ¢5 2. WeT+ &d5 3. Wed+
WedX, 1... We3 2. We6+ Hi4 3. We3+ WedX. Trzykrotne uwolnienie czarnego
hetmana oraz blokowanie pdl ¢6,c5 i g3 umozliwiaja bialemu W zmusié prze-
ciwnika do dania mata. Préby 1. W{6+47 i 1. We7+7 nadaja pracy logicznego
charakteru.

690. 1. £h2! gr. 2. Ef5+ W of5 3. Wed+ W fedX, 1... £d2 2. Wed+ A Hf2
3. We24 B We2X, 1... £g3 2. We2+4 B &f4 3. Wed+ A WedX, 1... £12 2. B2+
L2 3. We2+ We2X ) 1... hgh 2. Hgh+ Webh 3. We3+ We3X. 1. £d6,c7,b87 £g3!
Przestawienie 2 i 3 posuni¢é¢ biatych uzyskane dzigki przestona linii biatych
figur. Oba tematowe warianty skonstruowane wedlug maniery stosowanej w
zadaniach pomocniczych t. j. przestona linii ,,e2” i przekatnej ,h2 - b8”.

691. E. Iwanow 692. E. Iwanow 693. W. Tura
Serock 2007 Serock 2007 Mem. W. Rosolaka 2007
I/IV nagroda 3 wyr. hon. IT nagroda

/ 2

////////g
”%/// 7
u,

AU //%%
%V V. %V 7

/,/ /7 /7
S3X S3X S3X

691. 1... {\c2 2. d4+ 4\d4 3. Eeb+ HebX, 1... HNd3 2. 44+ Hf4 3. Eeb+
He6X 1. Wea! gr. 2. f4+ efd e. p. 3. BEf6+ WHX, 1... Hic2 2. Wd4+ (2. d4+7

ed3!) HHd4d 3. Heb+ He6X, 1... HA3 2. Weh+ (2. 447 ef3!) Hich 3. Heb+
NebX, 1... Wa2 2. We6+ We6 3. Ef5+ WiHX, 1... £d8 2. Wed+ Wed 3. f4+
Wi4X (1... He2 2. Wd4+). Zamiana matéw po przestonach czarnego Whl.
Mimo pozycji sygnalizujacej bicie w przelocie ta mozliwos¢ wystepuje tylko w
grozbie, natomiast w grze rzeczywistej eliminuje dual.

692. 1. Hc4! gr. 2. HNA6+ cd6 3. W6+ hgbX, 1... Ecd 2. WiT+ (2. Hf647
Ef6!) £16 3. Web+ hgbX, 1... Hicd 2. Web+ (2. Ef4+7 gfd!) Heb 3. Hgh+
WobX, 1... £c4 2. £e6+ £e6 3. W6+ hgbX, 1... Hcb 2. bc6 ~ 3. Wab+
hg6X. 1. fHf7? Ec6! Trzykrotne bicie organizujacego grozbe skoczka na ,,c4”.
W dwu pierwszych wariantach powoduje to wtaczenie czarnych dalekobiezych
figur £al i Wcl, natomiast w trzecim role takg spelnia bijacy czarny goniec.

693. 1. Hh3! gr. 2. HHgh+ Weh 3. &5+ WEX, 1... g6 2. W34 (2. Wel+4?
Ld4 3. Web+ fe577) &d4 3. Wd5+ cdbX, 1... 6 2. Wel+ (2. Wi3+7? &d4 3.
W5+ cdb??) &d4 3. Web5+ fe5X. Czarne w obronie atakuja pole ,f5” co jest
jednoczesnie korzyscia i szkoda przez to nie da sie¢ wymusi¢ mata gdyz krol traci
pole ucieczki. Posunig¢cia te przestaniaja lini¢ swoich baterii co zmusza biale
do wyboru jednego z dwu mozliwych posunie¢ prowadzacych do mata. Mimo
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kompletu czarnych bierek konstrukcja jest dobra gdyz wszystkie sa niezbedne
do realizacji pomystu.

694. W. Tura 695. W. Tura 696. E. Iwanow
Mem. W. Rosolaka 2007 Mem. W. Rosolaka 2007 Wola Gutowska 2007
IV nagroda 1 wyr. honorowe Pochwata

\
&

2,0,
////////
//////

%
V// / _
%//‘%J/ %

S3X S3X S5X

694. 1. b4? ed! 1. HHNd8? b4! 1. LH\h6! gr. 2. £eb+ Feb 3. Wds5+ Wd5HX, 1...
Ned 2. Pe2+ (2. Bd2+7, 2. We3+7?) £e2 3. We3+ ANe3X, 1... ed 2. Ed2+ (2.
Ne2+7, 2. Wd3+7) cd2 3. Wd3+ ed3X, 1... bd 2. HfH+ Hf5 3. £ch+ EchX.
Dwie przeslony czarnego, matujacego w grozble hetmana. By uzyska¢ mata
biate wykonuja analogiczny manewr przestaniajacy swoja wieze.

695. 1. H\cl! gr. 2. We5+ &d4 3. Weh5+ debX, 1... BEd4 2. Wd6+ (2.
EdG—i—?) ed6 3. Beb+ debX, 1... £ed 2. Hd6+ (2. Wd6+7) ed6 3. WebH+ debX,

. d4 2. We3+ &d5 3. Wes5+ debX, 1... Bd~ 2. We3+. Dobry, oddajacy
Wolne pole ,,e3” wstep prowadzi do gry z blokovvamem pél ,d4” i ,ed”. Dru-
gie posuniecia biatych uruchamiajace czarna, matujaca potbaterie musza by¢
dobrze wybrane, unikanie duali.

696. 1. Ea2? gr. 2. Hich+ Lc3 3. Wel+ Hd2 4. Wel+ Hce2 5. dal HclX,
1... &c3! 1. al! gr. 2. Hich+ c3 3. Wel+ Hd2 4. Wel+ Hce2 5. Ha2 HclX,
I... &c3 2. Bacd+ &b3 3. HHich+ Lald 4. B3+ Hce3 5. Wel+ HelX. Zamiana
gier uzyskana dzieki wirtualnej grozbie. Arystokratyczne.
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697. E. Iwanow 698. K. Drazkowski 699. K. Drazkowski
Pat a Mat 2004/05 Thema Danicum 2005 The Problemist 2006
Pochwata Pochwata I nagroda

/ / 7,

///////
///////.///

S6X MP2X - 2 rozw. MP2X - 2 rozw.
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697. 1. ®h1! h4 2. We7+ &Hh5 3. g4+ hg3+ e. p. 4. Ef5+ &Khd 5. Wd4+
&h3 6. 2¢1 ¢g2X. Miniatura na temat bicia w przelocie. Ten pomyst w tego
typu zadaniach byt bardzo rzadko realizowany.

698. 1. HEed! Hd6 2. Egh HHe7X 1. 2d6! 2e4 2. @g5 HebX. Maty wzorowe
po zablokowaniu pola ,»,g5” 1 wykorzystaniu wigzania dwu biatych figur. W
pierwszym posunieciu nastepuje przestawienie posunie¢ czarno - biatych na
pola ,e4” i ,.d6”.

699. 1. Yeb! Eb3 2. &ed £13X 1. AAT! £2b3+ 2. &c6 Eb6X. Mat po-
mocniczy z bogata trescig; uwolnienie pél ,e4” i ,,c6” dla wlasnego kréla oraz
zabezpieczenie przed szachem po odej$ciu czarnego monarchy dzi@ki posunie-
ciom wiezy i gonca na ,,b3”. Maty wzorowe na polach z ktérych w plerwszym
ruchu odeszty czarne figury, oraz ich wiazaniem w kazdym z rozwiazan.

700. S. Parzuch 701. S. Parzuch 702. K. Drazkowski
Zadaczi 1 etjudy 2006 Zadaczi 1 etjudy 2006 Jub. S. Fedorow 2007
Pochwata Pochwata 3 pochwata

7,
%, 7
/// //g
2, // //x/ .
/////////// @ﬁ}@%
// /@// 7, %7 %7
MP2X a) b)Ec4 MP2X 2 rozw. MP2X - 2 rozw.

700. a) 1. Eb3! fed 2. &ed We6X. b) 1. Hc3! £d5 2. &d5 HcbHX.
Samoprzestony czarnych, dalekobieznych figur oraz poswiecenie biatego gonca
sg trescia tego zadania. Oba maty wzorowe.

701. 1. Bd5! N\g3 2. Hedb HghX 1. Eeb! &e8 2. 15 Nf4X. Pdlzwigzanie
czarnych bierek i maty wzorowe sa trescia tej kompozycji.

702. 1. Ecb! 2cd+ 2. &cd HadbX 1. Bb5! Hed 2. &ed We6X. Dwie
analogiczne gry po poSwigceniu biatych figur na polu ,,c4” oraz wiazania czarnej
wiezy.

703. 1. £c3 (1. Hc37) N5 2. £b2 £2a5X 1. Ye3! (£e37) He8 2. Hg2
£¢5X. Interesujace polaczenie motywow strategicznych, samozwiazanie czar-
nych figur, unikanie duali, otwieranie linii oraz uwolnienie biatego matujacego

£d2.

704. 1. c1B+! 2902 2. Hc4 HEd5X 1. cl2+4! &c2 2. 2e3 £2¢7X. W obu
grach promocja czarnego pionka z szachem biatemu krélowi. Po zablokowaniu
dorobiong figura jednego z pdl krolewskich nastepuje mat.

705. a) 1. Nd5! Eb6 2. HHgh £¢6X b) 1. Bd5! He7 2. HNf4 Hie3X. Za-
bezpieczajace przed szachem bialemu krélowi posuniecia oraz blokowania pol
prowadza do mata wzorowego.
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703. S. Milewski 704. S. Parzuch 705. S. Parzuch
Jub. Kozakin 50 2007 5 k. t. Grappa, Rhodos Szachmatnaja poezja
V nagroda 2007 2007
5 pochwata Pochwata
7, 7%, 7, 7% 2 74 2
o u ) WA
I, ~aa
U W A
7 Y A
2,0, 2, // // //
7 g/ // // )
V/
7 / / /
MP2X - 2 rozw. MP2X - 2 rozw. MP2X a) b) g4 -
706. S. Parzuch 707. W. Obierak & S. 708. K. Drazkowski
Wola Gutowska 2007 Milewski Wola Gulowska 2007
2 wyr. hon. Wola Gulowska 2007 Pochwata Feather

6 pochwata

MP2X - 2 rozw. MP2X a) b)d3 - f MP2X a) b)Wh4 - d3

706. 1. ;/Ad2! H\b5 2. 2ed (2. Hced?) £d4X 1. Hf2! &f1 2. Hiced (2.
£e4?) HcdX. Dwa blokowania pola e4 oraz unikanie duali.

707. a)1. g7 Wi 2. Efe2 £g5X b) 1. Hca! Wab 2. Ece2 Eb3X. Otwar-
cie linii dla biatego hetmana, ktéry tworzy dwie posrednie baterie.

708. a) 1. Hed! £9g4 2. 216 HedX b) 1. £g4! Hed 2. Hf6 £g4X. Analo-
giczna gra zakonczona matami z wigzaniem dwu czarnych figur.
709. a) 1. Bg4! de8&+ 2. &e7 £c¢5X b) + cz. p. ed 1. 5! de8H+ 2. Heb

f4X ¢) z b) - b. pd5 1. ¥eb! de8W+ 2. &f5 Ed5X d) z ¢. + cz. p. b5 1. £g2!
de8E+ 2. &c6 He6X. Pelna promocja bialego pionka ,d7” po uprzednim jego
uwolnieniu. Konstrukcja blizniakéw niejednolita.

710. 1. d3! H\b5 2. Led Hie3X 1. cd3! {8 2. Lcd H1b6X 1. &e6! 2h7
2. Bd6 £g8X 1. e6! £e2 2. £d6 £f3X. Dwie pary gier realizujacych temat
Zilahi zakonczone matami wzorowymi.
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709. Zb. Szczep 710. K. Strzala 711. K. Strzala
Jub. S. Parzuch 70 2007 Jub. S. Parzuch 70 2007 Jub. S. Parzuch 70 2007
IV nagroda 3 wyr. hon. 6 wyr. hon.
7, 7. 7, 7377,
7., 74 'y 7, // // //,
A // // 7, —-7
« AL
%, /A7,
%g %7 ?/ﬂ 24
7 Y, W %
miE
MP2X - 4 rozw. MP2X - 4 rozw.

711. 1. H1f2! 2d2 2. cd2 Hc3X 1. Bf2! H)f6 2. Ef6 Hg3X 1. H312!
Nda+ 2. edd HNfAX 1. £2! Hifd+ 2. efd §d4X. Czterokrotne blokowanie pola
{27 zakonczone matami wzorowymi.

712. E. Iwanow 713. S. Milewski 714. E. Zimmer
Jub. S. Parzuch 70 2007 Jub. S. Parzuch 70 2007 Jub. S. Parzuch 70 2007
5 pochwata IT nagroda 1 pochwata
/ / / / / /
_ // // // // //
7,7, // % // // //
2, // // & //\!1//*//
// /// //'l y
> / /
7, 7 Y Y / /
%7 _ / / / / / /
MP2X - 3 rozw. MP2X - 3 rozw. MP2X - 2 rozw.

712. 1. £g2! 224+ A 2. Hh2 HNgdX B 1. He3! Hgd B 2. Hieg2 £12X A 1.
Hhg2+! &h4 2. Bf3 NI3X. Trzykrotne blokowanie pola ,,g2”. W pierwszych
dwoéch rozwigzaniach przestawienie pierwszego i drugiego posuniecia biatych
AB - BA, za$ w 2 i 3 rozwigzaniu temat Umnowa.

713. 1. Wg2! &d3 2. We5 He3X 1. W3+ Hd2 2. Led HA6X 1. Hed!
£d4 2. W5 Hd2X. Arystokratyczna miniatura z trzema matami idealnymi.

714. 1. AhT! HeT 2. HHg8 HgbX 1. YHg8! Hgh 2. HhT HITX. Blokowania
pol krélewskich, maty wzorowe.

715. 1. Lf5! Lf3 2. Hgb Hg3X 1. g4! &f8 2. Kf5 £d6X. Maty wzorowe
po uwolnieniu czarnej wiezy.

716. 2. Wc6 Hced 3. )b BeddX 1... Beb! 2. Wed Heeb 3. Hied BEed6X.
Miniatura ,bialy gra” z echowymi matami wzorowymi oraz zamiang funkcji
obu biatych figur.
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715. H. Rybarczyk 716. S. Parzuch 717. H. Grudzinski
Jub. S. Parzuch 70 2007 Serock 2007 Vratnica 64 2001
3 pochwata Pochwata ex. ae. I nagroda
7,,72,77,
7, //m// //
// // // g

7, //w/// 7,
////, %;% f

Y 9. 7
» A7 7,00,
%, % VM, T, %
7 2 7 7
MP2X - 2. rozw. MP2,5X * MP3X a) b)g4-f4

717. a) 1. £.c7! Hb6 2. Hied g7 3. Hied H6X b) 1. £2! £.d1 2. Hie5 h5
3. &ed £g4X. Uwolniona przez biale figura (skoczek) uwalnia swojego skoczka,
ktory blokuje pole krélewskie.

718. S. Milewski 719. K. Drazkowski 720. K. Drazkowski
The Problemist 2003 Orbit 2005/11 Csak - Majors 2007
Pochwata 4 pochwata IV nagroda

MP3X a) b) d6-d4 MP3X a) b) - £h8 ¢) -  MP3X - 2 rozw.
G\d2

718. a) 1. &ed! £2a2 2. Hb3 Hc6+ 3. 2d5 £b3X b) 1. L\d3! £hl 2. g2
Hgb+ 3. Led £¢2X. Dwie identyczne gry z przestonami linii dziatania bialego
gonca.

719. a) 1. &cl! 2al 2. 2c2 &c3 3. £d1 £b2X b) 1. &b2! Fad 2. &al

Fa3 3. 2bl Hb3X ¢) 1. &bl! &3 2. Lal £d4 3. £bl &b3X. Miniatura z
blokowaniami pél wokot czarnego krola. Szkoda, ze trzeci mat nie jest wzorowy.

720. a) 1. We3+! 2d3 2. &f4 Hd5 3. Hef6 EH5X b) 1. Wd6! Ecb 2. Feb
Sed 3. HNAf6 £15X. Interesujaca gra z blokowaniem pél i przestona czarnej
wiezy na ,f6”7. Maty wzorowe na polu ,f5” dajg na przemian biala E i bialy

£.

721. 1. Ea7! (1. Ea6?) &cl 2. Eb7 (2. Ec67) HNI6 (2... Hc3?) 3. H\d6
£b2X 1. Ec8! (1. Eb8?7) £2h6 2. Hc6 (2. Eb7?) H\c3 (2... £Hf67) 3. £d6
£g7X. Unikanie duali w kilku fazach tego zadania.
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721. S. Parzuch & B. 722. E. Zimmer 723. E. Zimmer
Szorochow Jub. D. Mruller 60 2007 Jub. G. Czumakow 65
Mem. W. Rosolaka 2007 Pochwatla 2007

IV nagroda Nagroda specjalna

MP3X - 2 rozw.

722. 1. 2b6! LeT 2. 2d8+ HI7 3. £¢5 hgdX 1. ¥b6! b3 2. Lab b7 3.
de3 b4X. Blizniak powstaje po przesunigciu wszystkich bierek o 3 linie w lewo.
W obu pozycjach gre konczy mat wzorowy.

723. 1... HI8 2. YHd6 Heb 3. HbT HicTX 1. LHd6! cd6 2. Wc7 de7 3. ¢b
ch8WX. Temat Czumakowa, ktéry polega na tym, ze czarne figury blokujace
pola wokét swojego kréla w rozwiazaniu zostaja unicestwione.

724. K. Drazkowski 725. W. Tura 726. V. Bunka & W.
Jub. Ch. Jonsson 60 Jub. S. Parzuch 70 2007 Tura

2007 I1I nagroda Jub. S. Parzuch 70 2007
4 wyr. hon. 3 wyr. hon.

7, /%% ’
7 » %7 %7
MP3,5X - 2 rozw. MP2X typ Polski MP2X typ Polski

724. 1... c4! 2. H)Hd6 Ed6 3. Heb6 Ed2 4. H\f4 HelX 1... 3! 2. Heb Heb 3.
Hd6 He2 4. )5 Ed1X. Biate wieze sa gtéwnymi aktorami w tym problemie,
muszg by¢ one jednak uruchomione przez otwarcie linii ,,d” i ,,e”. By zrealizowa¢
swOj zamiar autor przestania lini¢ dziatan czarnych goncy i wiezy na ,f6”.

725. a) 1. &c6! 6 2. d6 WHh6X b) 1. Leb! dSW 2. Wed WA6X. Super-

miniatura z matami idealnymi i zamiang funkcji pionkéw.

726. a) 1. &d5! Eh6 2. £e5 edX b) 1. Ed2! 2a5 2. e2 Ec3X. Gra w tym

zadaniu konczy sie matami idealnymi na $rodku szachownicy.

7,
%

Z
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727. W. Tura 728. W. Tura 729. H. Grudzinski
Wola Gutowska 2007 Wola Gutowska 2007 Wola Gutowska 2007
Nagroda Wyr. hon. ex. ae. 2 pochwala

@/ﬁ/ 7, /9/,

s

S2X madrasi S2X madrasi S2X madrasi

727.1.d37 gr. 2. Web+ He6X, 1... Wbl 2. Wod4 HedX 1... Wad 2. 206+
He6X, 1... Ed3 2. W3+ Hf3X, 1...eb! 1. d4! gr. 2. W4+ HedX, 1... Whi 2.
So6+ He6X, 1... Wad 2. W6+ He6X, 1... Ed4 2. Wha+ Eh4X 1. We3, 147
Whi! 1. Wod+? Wad! 2. g5+ HdH! 1. Wha+? Wad! 2. 296+7 Bgb+ 3. Lg3.
Dombro - La¢ny w mechanizmie Wykorzystanym przez autora w 1998r. Gra w
tym zadaniu w poréwnaniu z wymienionym zostala Wzbogacona o jednolity gre
czarnej baterii matujacej, ktéra w pozycji wyjsciowej jest sparalizowana.

728. 1. {eT! &c3 2. Hedb+ (2. Hfd5+7? Ed5+ 3. h8&!) Bd5X, 1... £b4
2. §Hd5+ (2. Deddb+7? EdH+ 3. £82!) Ed5X. Unikanie duali mozliwe jest do
przeprowadzenia w konwencji madrasi i nosi samomatowy charakter.

729. 1. Hicd+? Wed 2. Wed!, 1... Bcd+ 2. £d4! 1. Wd7? gr. 2. Hcd+
Hcd+ 3. £d4 1... £d4? 2. Hicd+ BHed? 1. Wed+7? ge3+ 2. £d47, 1. £h67 gr.
2. We3+ £e3X 1... Hg7(f6)! 2. We3+ Wes! 1. Af6! gr. 2. We3+ £e3X, 1
Wd7 2. HHicd+ Ec4X. Logiczna dwuchodowka.

730. W. Tura 731. K. Strzala & H. 732. K. Strzala & H.

Wola Gutowska 2007 Grudzinski Grudzinski

3 pochwala Diagramm 2001/2 Diagrammes 2001/2
Pochwala Pochwala

U
Y0y
W, vy
%
7

S2X madrasi MP2X circe a) b) Wfl =  MP2X circe - 2 rozw.
G\f1
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730. 1. dSW? Wc2! 1. d8E! gr. 2. ch3+ £b3X, 1... Wc2 2. Wh5+ (2.
£b5+7 Hbb 3. Wed!) Eb5X, 1... £c2 2. 2b5+ (2. Wh5+7 Hbbs+ 3. Led!)
Eb5X. Wstep w ktéorym mozna dorobi¢ tylko wieze inicjuje gre z unikaniem
duali.

731. a) 1. Bd8! (1. £d87?) f4 (2. £37) 2. W{3 gf3X b) 1. £b8! (1. EbY?)
g4 (g3) 2. HHg3 fg3X. Unikanie duali.

732. 1. Wa5b! (a2) &cl 2. a2 Bad (Wd8)X 1. Wc2! &c2 (WdR) 2. Who

ab6 (WdR)X. Miniatura w ktérej zrecznie wykorzystano wlasciwosci circe.

733. W. Tura 734. E. Zimmer
Diagrammes 2001/2 Szachmatnaja poezja
Pochwata 2006

3 wyr. hon.

7,
&/// // //
w//%@/g// g

/ / /
_ // _ // _ // _ >
2, // // //
// // // v
/ / /
MP3X a) b) ff6-a6 MP3X - 3 rozw. 3 - Equ-
ihopper
733. 1. f@f4! g6 tempo (b4?) 2. fpdd4 &c6 3. b6 Fmc5X b) 1. facd! bd
tempo (g67) 2. fmed &d6 3. fmeb fmebX. Dobra motywacja wyboru pierwszego
posuniecia biatymi w celu uzyskania tempa.
734. 1. BEe8! &d7 2. a8 Fel 3. Wa7 Hc8X 1. Was! &d6 2. Lab Feb 3.

Ha7 &c6X. 1. Eb8! &d5 2. Hal Hed 3. Wa7 Kc6X. Pieciobierkowa miniatura
z wykorzystaniem gry bajkowej figury equihoppera.

Korekty i uwagi

W ,Kronice” nr.4 w nastepujacych zadaniach nelezy dokonaé¢ ponizszych
poprawek, nr 484 opuszczono czarnego {\f4, a w nr. 610 opuszczono czarng
Zhl. Zadanie umieszczone w 4 nr. Kroniki nr. 592 E.Zimmer, Jub. W. Tura
64, ktére otrzymalto pochwate jest antycypowane; W.Pauly, Die Schwalbe 1931
B:Kg6,Wg8,Gdb Cz:Ka7,5¢6 MP3X * a) b) po wstepie a) 1... Ec8 2. H\b8 Ecb
3. a8 Ea6X 1. XbT7! &7 2. Ha7 £e8 3. Lal £c6X b) 1... &17 2. Ha7 Le8
3. a8 £c6X 1. aT! Lk 2. /b Hcb 3. Hal EabX.



