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ПУБЛИКУЕТСЯ ВПЕРВЫЕ 

«ШК» № 176 – 2026 

 

A4. Н. Харчишин 

Костромская область 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPO¼OP0POQ 
NOPO3OnOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPGPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2  zero, см. текст  3+2 

 

 

A5. А. Панкратьев 

Хабаровск 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPGPOPOQ 
NOPOP»P0PQ 
NP©PIPO¬»Q 
NO¼OPOP»PQ 
NPOºOP»POQ 
NOPO3OªOPQ 
NPOXOXmPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                             8+8 

 

A6. М. Кошель 

Беларусь 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPO¬Q 
NPOZOPOPOQ 
N»P»¼GP»PQ 
N1OP«ºOºOQ 
NOP2POp©XQ 
NPO¼OP»POQ 
NOP¹POnOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                           8+11 

 

A7. П. Мурашев 

Московская область 
KLLLLLLLLM 
NmpOPOHOPQ 
NPYP»POªOQ 
NOPOX¹P»PQ 
NPO¼O3O1OQ 
NOPOZOPOXQ 
NPOPOºOPOQ 
NOPOP«¼OªQ 
NnOPOPOPoQ 
RSSSSSSSST 

#2                         10+10 

 

A8. П. Мурашев 

Московская область 
KLLLLLLLLM 
NOPO¬On0PQ 
NPOP©POPOQ 
NOPm¼OX»PQ 
NPOPOºOªOQ 
NOP«3OºOPQ 
NPOXo¼OJOQ 
NOºOºOºOPQ 
NPOPGPOpOQ 
RSSSSSSSST 

#2                           13+9 

 

A9. А. Панкратьев 

Хабаровск 
KLLLLLLLLM 
NOPOP©POªQ 
NPOP»POPmQ 
NOPI¬»PO¼Q 
NP¹¼O3Oº»Q 
No¼OP¹¼OPQ 
NPOPOPOpOQ 
NOºWPOPOPQ 
N1OHWnOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                         12+12 

 

B8. П. Петрашинович 
Сербия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPmPOPOQ 
NOPOPOP0PQ 
NPG¼OPOPOQ 
NOPO3OPOPQ 
NPOP©POPOQ 
NOPOªOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3     b) sb5→f5     5+2 

 

В9. Ю. Горбатенко, 
Л. Макаронец 

Челябинск – Израиль 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPmQ 
NOP0POPOPQ 
NP¹n¹¼OPOQ 
NO¼OªOº»PQ 
NP»3¹H»XOQ 
NO¼OP¹¬OPQ 
NPWPoPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                          12+9 

В10. Л. Любашевский, 
Л. Макаронец 

Израиль 
KLLLLLLLLM 
NOXOnOPOªQ 
N¼OP2ºO¬OQ 
NO¼OPOPOPQ 
NPO¼mºOP»Q 
NOP¹POPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOP0Q 
RSSSSSSSST 

#3                            8+6 
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B11. В. Волчек, 
Л. Макаронец 

Беларусь – Израиль 
KLLLLLLLLM 
NO1oPOPOPQ 
NPOP»JOPOQ 
NOXO¼O¼OPQ 
NPO¼2PmPOQ 
NOP©ºYPOPQ 
NPOPGPOPOQ 
NOºOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                            7+8 

 

 

 

В12. Г. Игнатенко 
Таганрог 

 
KLLLLLLLLM 
NGPOXOP«PQ 
NPOPYP»n0Q 
NO¼»POZmPQ 
NªO¼»POPOQ 
NoP¹3¹P«PQ 
NPOP©POPOQ 
NOº¹ºWPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                        13+11 

В13. А. Шпаковский 

(вне конкурса) 

Москва 
KLLLLLLLLM 
NOPOHOPOPQ 
NJO¼mPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NXOP¹¼©POQ 
NOPOP2ZYPQ 
N¼OpWP©POQ 
N0POP¹POPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                            9+8 

C7. В. Бутырский 

Нижегородская область 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPmPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOnO3O1OQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOP¹POPOQ 
N©POPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#7                             5+1 

 

 

 

C8. Л. Макаронец 

Израиль 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOP2P©PQ 
NPO¼«ªYPOQ 
NOPGPOPOPQ 
NPOPOPOPmQ 
NOPOP0POPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4                             5+4 

C9. Н. Харчишин 

Костромская область 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOªQ 
NPOPOPOP»Q 
NOPOPOnO3Q 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOP¹P0PQ 
NPOPOPO¼OQ 
NOPOPOP¹PQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#6                             5+4 

D7. М. Доре 

Франция 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOP0PQ 
NPO3OPOPOQ 
NOPO¼OP¹PQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPO¬OPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NP©POPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                                3+3 

 

 

D8. И. Алиев 

Азербайджан 
 

KLLLLLLLLM 
NYPOP2POPQ 
NºWPOPOPOQ 
NOPOPOPOºQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPO¼»POPOQ 
NOPOZOºOPQ 
NPO1OPOPOQ 
RSSSSSSSST 

=                              5+5 

D9. С. Абраменко, П. Арестов 

Волгоград – Красногорск 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP2POQ 
NO¼OPOºOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NO¼OPOPOPQ 
NP¹POPOPOQ 
N¹Pm1»¼OPQ 
NnOPO¬OPOQ 
RSSSSSSSST 

=                              6+6 
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E16. А. Спицын 

Краснодон 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOXOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NnOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP»POQ 
NOPOZoPOPQ 
NPOPO3OP0Q 
RSSSSSSSST 

h#2     2 решения    3+4 

 

 
  

E17. А. Спицын 

Краснодон 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NP2¼OPOPOQ 
NYPoPOPOPQ 
NPmPOPOPOQ 
NOªOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPO1Q 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

 h#2     2 решения    3+4 

E18. А. Шпаковский, 

В. Гуров 

Москва 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOP0¬Q 
NPOPOPOPOQ 
N¹ºOP©3OPQ 
NZWPOPOªOQ 
NGºOPOPOPQ 
NPmPOPOPOQ 
NoPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#2     2 решения    9+4 

E19. В. Заманов, В. Нефёдов 

Азербайджан – Россия 
 

KLLLLLLLLM 
NOPOXOPOPQ 
NPOPO¼»¼OQ 
NOPYP¹PW¼Q 
NPOP¹3IPOQ 
N0POPOPOºQ 
NPOPOpOPOQ 
NOPOº¹POPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#2     2 решения    8+8 

b)qd8→d6; b)qg6→c5 

 

 

 

E20. Я. Чак, В. Кириллов 

Венгрия – Россия 
 

KLLLLLLLLM 
NYP«POPOPQ 
NPOPIPOPOQ 
NOnmºOP0PQ 
N¼¹X©POPOQ 
N¹POPOPOPQ 
NºOPOPOPOQ 
N2¼OPOPOPQ 
Np«POPOPOQ 
RSSSSSSSST 
h#2    b)7a2↔!a3   9+8 

E21. Л. Любашевский, 

Л. Макаронец 

Израиль 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPO¬Q 
NPOPOP»POQ 
NOPoPO¼mPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOP2º¹POPQ 
NP«POPOPOQ 
NOPO¬OnOPQ 
NPOPOPO1OQ 
RSSSSSSSST 

h#3*                        5+7 

E22. Я. Чак 

Венгрия 
 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
N¼OPOPOPOQ 
N¹P2P»POPQ 
NºOP»ºOPmQ 
NOPO¼OP¹PQ 
NPOP0POPOQ 
NOº»POºOºQ 
NPOP©POPOQ 
RSSSSSSSST 

h#3    b)7c6→g5   10+6 

E23. В. Иванов 

Карелия 
 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPO1Q 
NPOPOnOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPYPOPOPOQ 
NoPOPYPOPQ 
NPO3OPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#4.5    b)uh6→f7   2+4 

E24. Я. Чак 

Венгрия 
 

KLLLLLLLLM 
NOPWPOPO1Q 
NPO¼OPOP»Q 
NO¬OPOPOPQ 
N3OPOP»pYQ 
NOPOPO¼OPQ 
NP«P»POPOQ 
NOPOºOPOPQ 
NPOPoPIZOQ 
RSSSSSSSST 
h#4.5    3 решения   3+13 
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E25. Н. Зуев 

Литва 
 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP0P2Q 
NOPOPOPO¼Q 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¬OPOQ 
NOPOP¹POPQ 
NPOPOpOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#5   b)>e3→c2   2+4 

 

 

 

E26. З. Михайлоски 

Северная Македония 
 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPO¼OQ 
NOP»POP2PQ 
NPOP»P»POQ 
NOPOPO1OPQ 
NPOP¹POPOQ 
NOJmPOPOPQ 
NpOPoPO¬«Q 
RSSSSSSSST 

h#5   2 решения   3+10 

E27. З. Михайлоски 

Северная Македония 

 
KLLLLLLLLM 
NOJOPOPYPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPO3OnQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
N1OPOP«POQ 
RSSSSSSSST 

h#7.5                        2+4 

F7. А. Панкратьев 

Чегдомын 
 

KLLLLLLLLM 
N«POPOPOPQ 
NPOª¹º»POQ 
NOP¹1OºOPQ 
NP»POPGPOQ 
NOZ©3OPOPQ 
NpO¼¹POPOQ 
NOP¹POºOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#3                          11+7 

F8. Д. Гатти 

Италия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOHW¬WPQ 
NPOºOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
N¼»POP©POQ 
NY¼OPO3OPQ 
N¼0POPOPOQ 
N¹PmZOºOªQ 
NP«nOPOpOQ 
RSSSSSSSST 

s#3                          11+10 

F9. А. Панкратьев 

Чегдомын 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOZOJQ 
NPOPOP»POQ 
N»PGª»PoPQ 
NP»PO¼OP»Q 
N©POPOPOPQ 
NPOP2PO¬WQ 
N¹XO¼OPmPQ 
NPOP0POnOQ 
RSSSSSSSST 

s#3                          9+12 

 

 

F10. М. Дегенколбе 

Германия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPGQ 
NOPOPOPO¼Q 
NPOPOPO3OQ 
NOPOPOXOPQ 
NPOPO1mPWQ 
RSSSSSSSST 

s#9                           5+2 

 

 

G15. А. Ельцов 

Санкт-Петербург 

 
KLLLLLLLLM 
NOPoPOPOPQ 
NPOPOPO¼OQ 
NOPOPOpOPQ 
N¼OP2POP0Q 
NOP»¼OPOPQ 
NP»POPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NXOPmPOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#6                           3+8 

Maximummer 

 

G16. А. Ельцов 

Санкт-Петербург 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPO¼O1OPOQ 
NWpOPOPOPQ 
NPOPO3¹POQ 
NOPOP»POZQ 
NPOP»POPOQ 
NOPOP¹POPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#7                            4+6 

Maximummer 
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G17. Я. Голха 

Словакия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOP2õOPOQ 
NOPOõÝPOPQ 
NPOPOP«POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 
h#2,5  4 решения  0+1+3 

b) ud5↔ye4 

Take & Make Chess 

Circe Parrain 

y: Moose 

G18. В. Котешовец 

Чехия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPkPOPOPQ 
NPOPOPkPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPO¨OQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPQPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h=7   4 решения     2+4 

PWC 

O: Grasshopper 

i: Pao; y: Vao 

 

G19. К. Прентос 

Греция 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOZIPOPQ 
NPOºOP¹POQ 
NOP2POPOPQ 
NPOPOPOP0Q 
NOPOP¹POPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

hs#3    2 решения     4+3 

KoBul Kings 

Madrasi Rex Inclusive 

 

 
РЕШЕНИЯ 

«ШК» № 176 – 2026 

A4. Н. Харчишин.  a) +!g4: 1.og5? – zz, 1...ud7(a) 2.se6#(A), 1...ue5(b) 2.of4#, 

1...c6!(x), 1...c5!(y), 1.oс8! zz 1...c6(x) 2.sd4#, 1...c5(y) 2.se6#(A), 1...ud7(a) 2.s:c7#, 

1...ue5(b) 2.o:c7# 

b) uf7→e8: 1.sb5! zz 1...c6(x) 2.se5#, 1...c5(y) 2.sd7#, 1...ue6 2.se5#. 

Минатюра с отдачей свободного поля (трижды), Харьковской темой, переменой 4-

х матов, защиты и матами на 1 поле. 3 мата с полей, на которые в других фазах ходил 

чёрный король, В подобной матрице есть несколько задач, но ложный след и близнец 

оригинальны (ПМ).  

A5. А. Панкратьев. *1...sd3+ 2.s:d3#, 1...sd4 2.s:d4#, 1...sd6 2.s:d6#, 1...m~2.m:e4#  

1.md4? – 2.mb3#, 1...s:d4 2.s:d4#, 1...sf5+ 2.m:f5# 1...se4+!(a),   

1.md6? – 2.mc4#, 1...se4+(a) 2.md:e4#, 1...sf5+(b) 2.m:f5#, 1...s:d6 2.s:d6#, 1...sd3+!   

1.od3! – 2.qcd1#, 1...se4+(a) 2.o:e4#, 1...s:d3+ 2.s:d3, 1...sf5+(b) 2.o:f5#, 

1...sb3 2.oc4#, 1...s:b5 2.o:b5#. Выбор развязывания ферзя с переменой матов на 

шах белому королю. Но опровержения с шахом, хотя и тематические, все же 

идеалистическую картину несколько портят (ПМ). 

A6. М. Кошель. *1...de(a) 2.m:e5#(А) - re-capture/pin-mate [2 pinning pieces] 

1...o:e5 2.m:e5#(А) - re-capture/battery/pin-mate. 

1.ob6? [critical move] – 2.me3#(B), 1...c5!(b) - line closing  [for Bishop]. 

1.ed? [line opening «E»/square vocation «e5»] – 2.se4,me5#(А), 1...mf7 2.se4#, 1...qe7 

2.me5# battery/pin-mate [2 pinning pieces], 1...oe5 2.m:e5# - battery/pin-mate, 1...oe3!(c) - 

line closing  [for Bishop],  1.mf6? [battery/preventive move]  – 2.q:f4#, 1....de!(а),  

1.s:d6! [unpinning] – 2.sc5#, 1...c5(b) [line opening «6»] 2.s:a6#, 1...me3 [line opening 

«D»] 2.m:e3#(B) [2.sb4? 2.sd3?] - pining/pin-mate/dual avoidance, 1...oe3(c) [line 

opening «4»] 2.m:e3# - battery/double check. 

Связка, маты со связкой, Square vocation [e5], открытие линий [E,D], перекрытие 

линий [for Слон], критический ход, Preventive move; механизм «Reverse pawn`s moves»: 

[1...de, 1.ed, 1...de!], развязывание, связывание, антидуали, двойной шах, перемена 

функций ходов, перемена защит: [a - A,B]; зеркальные маты: [2.m:e5#/2.m:e3#], 

радикальная перемена [иллюзорная игра/решение: 1...de 2.m:e5# /1.s:d6 c5 2.s:a6#] 
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(автор). Оставил все как у автора. Не понимаю правда – зачем скрупулезно описывать 

каждый тактический и геометрический нюанс? (ПМ). 

A7. П. Мурашев. *1...q~ 2.mg4#(A), 1...qb2!(a), 1...m~  2.sf4#(B), 1...mc3!(b), 

1.qf4? – 2.mg4#(A), 1...m:f4 2.s:f4#(B), 1...of3 2.m:f3#,  1...o:d6!(c), 

1.q:d7? – 2.sf6#(C), 1...od6(c) 2.s:d6#, 1...q:d7 - new 2.mg4#(A),   1...f1s! 

1.e4! – 2.qd5#, 1...qb2(a) 2.mg4#(A) [q:g4?], 1...mc3(b) 2.sf4#(B) [q:f4?], 

1...o:d6(c) 2.sf6#(C), 1...d:e6 2.q:e6# (1...o:e4 2.mg4#, 1...mf4 2.s:f4#).  

Вторичный Домбровскис (аА,вВ) в синтезе с темой Вентуры и Сомова (В1) + 

эффект Домбровскиса (сС). Еще темы Шедея (А), Харьковская 2 (автор). 

A8. П. Мурашев. *1...oe4(a) 2.d:e3#(X), 1...d6~ 2.oc5#(С), 1...mс~ 2.q:d6#(D), 

1...mb6!(b), 1...md~ 2.me6#(Y), 1...m:c6!(y), 

1.o:d6? – 2.o:c5#(C), 1...m:d6 2.q:d6#(D), 1...mb7/e6 2.me6#, 1...m:c6! 

1.sf3? – 2.sd5#, 1...oe4(a) 2.s:e4#(A), 1...mb6(b) 2.d:e3#(X), 1...m:c6(y) 

2.me6#(Y) (1...s:f3 2.m:f3#), 1...sg2!(c),  

1.sa4! – 2.q:d6#(D), 1...oe4(a) 2.s:c4#(B), 1...sg2(c) 2.d:e3#(X), 1...d5 2.o:c5#(C) 

(1...sf3 2.m:f3#, 1...mb7/f7/e6 2.me6#). Игра замаскированной батареи в иллюзорной 

игре и разрушение замаскированной батареи в ложном следе и решении с двойной 

коррекцией мата (аХ), темы Шедея (A), псевдо-ле Гранда (CD), вторичный парадокс 

Домбровскиса (yY) - автор. 

A9. А. Панкратьев. *1...b3 2.oc3#, 1...f3 2.o:g3#(В), 1...sa6 2.q:c5#(А), 1...md6~  2.mf7#,   

1.qc4? – 2.mg6#, 1...m:c4/:e4 2.mf7#,  1...s:e4!(а),  

1.qe2? – 2.mg6#, 1...s:e4(a) 2.s:c5#(С) - pin-mate, 1...m:e4 2.mf7#, 1...o:d1!   

1.mf6? – 2.mg6#, 1...s:e4(a) 2.m:d7#, 1...m:e4  2.mf7#, 1...h:g5!   

1.se3! – 2.mg6#, 1...s:e4(a) 2.q:c5#(А) - pin-mate, 1...m:e4 2.mf7#, 1...f:e3 2.o:g3#(В). 

(1.q:c5+(А)? 1...s:c5 2.s:c5#(С), 1...sd5!). Самосвязывание, перемена матов, 

защит, Харьковская 2, многовато фигур для такой тематики (ПМ). 

B8. П. Петрашинович. a) 1.mf1! – zz, 1...ud5 2.of5 (A) ~ 3.s:c5#, 1...uc3 

2.oe6! ~ 3.sc4# (B), 2...uc2 3.sb3#, 1...ue4 2.sc4+ (B) uf3 3.sg4#, 1...c4 2.se5+ 

u:d3 3.of5# (A); b) 1.mb1! – zz, 1...uc4 2.se4+ (С) ub3 3.sa4#, 1...c4 2.se5+ u:d3 

3.of5#, 1...ue3 2.oc6! ~ 3.se4# (С), 2...ue2 3.sf3#. Миниатюра в близнецах с 

переменой игры. Трансформация ходов белых. 

В9. Ю. Горбатенко, Л. Макаронец. 1.d6? – zz, 1...e4 (a) 2.d:e4+ 2...uc4 3.og8#, 

2...md3 3.s:d3#, 1…oc2!;  1.b6! – zz, 1...e4 (a) 2.ub5! ~ 3.o:b4#, 1...o:e2 2.qc1+ 

b:c1=s(~) 3.s:c1#, 1...m~ 2.q:d1 ~ 3.sd2#, 2...b1=m 3.sc1#, 1...me4! 2.d:e4+ uc4 

3.sd3#, 1...f:e2 2.sd2+ u:d2 3.o:b4#, 1...e:f4 2.s:f2 ~ 3.se1#, 2...ud2 3.o:b4#, 

1...e:d4 2.o:d4+ uc2 3.q:b2#. Задача-блок, вначале готовы все варианты, кроме 

одного (1...e4). Выбор вступления с переменой игры (директор). 

В10. Л. Любашевский, Л. Макаронец. 1.mg6? – zz, 1...b5 2.oa5 ~ 3.qd8#, 

2...me6 3.e8s(o)#, 1...a7~ 2.o:b6 ~ 3.qd8#, 2...me6 3.e8s(o)#, 1...ue8 2.o:b6+ 

ud7 3.qd8#, 1...mf5 2.e6+ ue8 3.od8~#, 2...ud6 3.e8m#, но 1...h4!  1.mf7! ~ 2.qb7+ 

(A) uc8/ue8 3.md6# (B), 1...ue8 2.md6+ (B) ud7 3.qb7# (A), 1...me6 2.oc6+ u:c6 

3.e8=s(o)#, 1...mf5 2.e6+ ue8 3.oc6#. Перемена игры, чередование вторых–третьих 

ходов (авторы). 

B11. В. Волчек, Л. Макаронец. *1...se5 2.dхe5+ qd4 3.qхd6# – игра батареи, 

1...sf8 2.sхe4+ uхc4 3.d5# – игра на поле е4 ферзём. 1.og6! ~ 2.of7+ qe6 (a) 3.m:e3#, 

2...se6 (b) 3.q:d6#, 1...c:d4 2.qb5+ uc6 3.ma5#, 2...ue6 3.s:e4#, 1...qe6 (a) 2.d:c5+ 

u:c5 3.b4# – игра батареи, 1...se6 (b) 2.o:e4+ s:e4 3.qd6# – игра на поле е4 слоном. 

Тема Babouchka, игра пешечной батареи в иллюзорной игре и решении (авторы). 

В12. Г. Игнатенко. 1.b3! qd6 (~) 2.m:c6+ o:c6 3.sa1#, 2...q:c6 3.q:d5# (A), 

1...qa7 2.q:d5+! (A) c:d5 3.s:d5#, 1...me7 2.qe3! ~ 3.c3#, 2...m:e3 3.o:f6#, 1...me5 
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2.me1 ~ 3.c3#, 2...m~/qf3 3.m(:)f3#, 1...o:b3 2.m:b3+ u:c4 3.sa4#, (1...b:a5 

2.s:a5 ~ 3.sc3#/s:c5#). Вскрытие линий, активные жертвы ладей и коня, мат со 

связками ладьи и коня (автор). 

В13. А. Шпаковский. 1.sf6! ~ 2.s:e5+ o:e5 3.md2#, 1...q:f3 2.md6+ c:d6 

3.s:f3#, 1...s:a5 2.qe3+ u:d5 3.sc6#. Задача популярного стиля для решателей. 

C7. В. Бутырский. 1.mc1 ud5 2.mb3 ue5 3.ma5 ud5 4.mb7 ue5 5.oc6 ue6 

6.md8 ue5 7.e4#. 

C8. Л. Макаронец. 1.md5? zz uf8!; 1.mf5? (2.mf6+) ud8! 1.ue3! zz uf8 

2.sh6+ qg7 3.mf5 (4.sg7#), 2...ue8 3.mc6 zz m~ 4.m(x)f6#; 2...qg7 3.mf5 uxg8 

4.sxg7#; 1...ud8 2.of7 (3.md5 ~ 4.sc7#) 2…mf6 3.sxf6# (4.sd4#). 

C9. Н. Харчишин. 1.uf5! zz uh5 2.og5 zz h6 3.oe3 z uh4 4.mg6+ uh5 5.of2 

zz gxf2 6.g4# 

D7. М. Доре. 1.uf7! 1.mc3? mf5! 2.uf7 mh4 3.g7 mf5!= 1…ud7 2.mc3 d5! 

3.me2!! Тематический ложный след 3.m:d5? ud6 4.mf6 me6! (4…mf5? 5.mg4! ud5 

6.uf6 ue4 7.me3! m:e3 8.g7 mg4+ 9.ug5!+-) 5.me8+ ue5 6.mc7 md4! 7.g7 mf5= 

3.uf6? me6! 4.m:d5 ud6 5.mf4 m:f4!= 3…mf5 4.uf6 md6! 5.md4 me8+ 6.uf7 

md6+ 7.uf8 me8 8.mf5! 8.mc6? ue6! 9.u:e8 uf6 10.me7 ug7!= 10..d4? 11.uf8 d3 

12.g7+- 8…mc7 9.ug7! 9.uf7? me6! 11.md4 m:d4 12.g7 mf5!= 9…me6+ 10.uh8! 

ud8 11.md4!+- 7.uf6(?); 8.uf7(?); 9.md4(?) потеря времени. 

D8. И. Алиев. 1.h7 qc2+ 2.ub1/d1 qc1+! 3.u:c1 d2+ 4.ud1! 4.uc2? d1s+ 5.u:d1 

0–0–0+! 6.qd7 q:d7–+ 4...c2+ 5.u:c2 d1s+ 6.u:d1 0–0–0+! 7.qd7!! u:d7 7...q:d7+ 

8.ue2 8.ud2! ue6+ Вариант: 8...uc6+ 9.ue3! (9.uc3? ub7–+) 9...ud5 10.ud3! qc8 

11.f4! к главному варианту (11.f3? ue5!-+; 11.ue3? ue5!-+) 9.uc3! 9.ue3? uf6 

9...ud5 10.ud3 qc8 10...ue5+ 11.uc4=; 10...uc5+ 11.ue4= 11.f4! 11.f3? ue5!-+; 

11.ue3? ue5 12.f4+ uf6 13.ud4 ug7–+ 11...qd8 12.f5 qc8 12...ue5+ 13.uc4=; 

12...uc5+ 13.ue4= 13.f6 ue5 14.f7 ud5 15.ue3 qd8 15...ue5 16.ud3 ud5 17.ue3= 

16.ud3! qc8 16...ue5+ 17.uc4= 17.ue3 ue5 18.ud3= Позиционная ничья. 

«Перевертыш моего этюдa (V. Kalandadze MT 2021, honourable mention). Этюд стал 

лучше, к тому же в синтезе с позиционной ничьей» (комментарий автора). 

D9. С. Абраменко, П. Арестов. 1.og6+!! Логический ложный след 1.u:e2? m:c2 

позиция X с белой пешкой f6. 2.ob2 me3! 3.u:f2 md1+ 4.ue2 m:b2 5.ud2 b5! 6.uc2 

mc4! 7.b:c4 b:c4-+ 1…u:g6 2.u:e2 mc2! 2…md3 3.od4= 3.f7! 3.ob2?-+; 3.oe5? me3! 

4.u:f2 mg4+-+ 3…u:f7 позиция X1 без белой пешки f6. 4.oh8! 4.ob2? 4…ug8 

5.ob2! 5.of6/e5? me3! 6.u:f2 mg4+ 7.ue2 m:f6/e5-+ 5…me3! 6.u:f2 md1+ 7.ue2/e1 

m:b2 8.ud2 b5! 9.uc2 mc4! 10.b:c4 b:c4 11.ud2 uf7 12.ue3 b3 13.a:b3= 

E16. А. Спицын. 1.uf2 o:d2 2.of1 oe1#, 1.ud1 q:e2 2.qc2 qe1#. Перемена 

функций белых и черных фигур. Правильные маты. Миниатюра. 

E17. А. Спицын. 1.qa8 oa6+ 2.ub8 m:c6#, 1.od7 mc6 2.uc8 o:a6#. 

Чередование ходов и функций белых фигур. Перемена функций черных фигур. 

Правильные маты.  

E18. А. Шпаковский, В. Гуров. 1.o:b3 sa2 2.o:e6+ s:e6#, 1.q:b5 sa5 

2.q:g5+ s:g5#. ODT, ушёл-пришёл, засада, чёрно-белый Бристоль, аннигиляция, 

активная жертва чёрных фигур, перемена функций пары чёрных фигур и двух пар 

белых фигур. 

E19. В. Заманов, В. Нефёдов. a) 1.f:g6 d4+ 2.uf6 qf8#, 1.f6 qg4 2.og5 d4#;  

b) qd8→d6: 1.s:e6 d:e3 2.f5 qg:e6#, 1.f:e6 qd:e6+ 2.uf4 d:e3#; c) qg6→c5: 1.ud4 

d3 2.s:d5 qd:d5#, 1.ue4 d:c6 2.sf4 d3#. HOTF 3x2. удвоенное 3/4 Альбино и 

пикенинни. 

E20. Я. Чак, В. Кириллов. a) 1.m:b6! (me7+?) qc3 2.m:d5 o:d5#; b) 1.s:c6! 

(s:d6+?) mc3 2.s:c5 o:c5#. Аннигиляция белых фигур. 
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E21. Л. Любашевский, Л. Макаронец. *1...e5 2.ud5 oc2 3.me4 o:b3#. 1.ud3 oe3 

2.ue2 oh5+ 3.ue1 of2#. Перемена игры по сравнению с иллюзорной. Правильные 

маты. 

E22. Я. Чак. a) 1.c1q mc3 2.qc2 mb5 3.qc5 oe8#; b) uc6→g5: 1.c1o me3 

2.od2 mf5 3.of4 h4#. Темпо-игра, слабые превращения. 

E23. В. Иванов. a) 1...ug5 2.qb1 uf4 3.qeb2 ue3 4.ob3 of4 5.oc2 ue2#; 

b) uh6→f7: 1...ue6 2.ub1 ud5 3.qc3+ ud4 4.ua1 u:c3 5.qc2+ u:c2#. 

Минимальный аристократ с синтезом батарейной игры, темой Чумакова и игрой 

разными фигурами на полях b1 и c2. 

E24. Я. Чак. 1...qd8 2.ma4 q:d3 3.mc3 d:c3 4.ua4 qd2 5.sb5 qa2#, 1...q:c7 

2.of6+ qg7 3.oc3 d:c3 4.se1 c4 5.sb4 qa7#, 1...qf8 2.oe7 q:f5+ 3.oc5 qf7 

4.ob4 q:c7 5.qb5 qa7#. Аннигиляция, засады. Правильные маты. 

E25. Н. Зуев. a) 1.mf5 e4 2.oc3 e:f5 3.og7 f6 4.uh8 f:g7+ 5.uh7 g8s#; 

b) me3→c2: 1.md4 e4 2.me6 e5 3.mf8 e6 4.oc3 e7 5.oh8 e:f8m#. Двойной 

эксцельсиор.  

E26. З. Михайлоски. 1.mg3 u:g3 2.f4+ uh4 3.uf5 o:d1 4.sf6+ uh5 5.oe5 

og4#, 1.uh7 u:f5 2.g6+ ue6 3.sh8 uf7 4.og7 d4 5.oh6 o:g6#. Бристоль, 

правильные маты. 

E27. З. Михайлоски. 1...od2 2.sh2 ub2 3.me3 uc3 4.qg3 ud4 5.ug5 ue5 

6.uh4 uf6 7.mg4+ ug6 8.sh3 og5#. Дальние блокирования, колебательный 

маршрут белого слона. Идеальный мат. 

F7. А. Панкратьев. *1...oc1(b2) 2.m:b5+ q:b5 3.sd5+ q:d5#, 1...q:c4+ 2.sc5+ 

q:c5 3.m:b5+ q:b5#; 1.md2? c:d2! 1.ma5! - 2.mb3+ (A) q:b3+ 3.sc5+ (B) o:c5#, 

1...qc4+ 2.sc5+ (B) q:c5 3.m:b5+ (C) q:b5#, 1...ob2 2.m:b5+ (C) q:b5 3.sd5+ 

(D) q:d5#, 1...m:c7 2.sd5+ (D) m:d5 3.mb3+ (A) q:b3#. 

F8. Д. Гатти. 1.sf6? - 2.o:d2+ m:d2#, 1...mc3 2.qe4+ m:e4 3.o:d2+ m:d2#, 

1...o:h2! 1.md4! ~ 2.o:d2+ m:d2#, 1...mc3 2.me2+ m:e2 3.sd4+ m:d4#, 1...o:f2 

2.sh4+ o:h4 3.o:d2+ m:d2#, 1...me6 2.sg5+ m:g5 3.o:d2+ m:d2#. 

F9. А. Панкратьев. 1.a3! ~ 2.mc5+ uc3 3.qc2+ o:c2#, 1...b:a4 2.qb3+ a:b3 

3.sc2+ b:c2#, 1...e4 2.sc3+ s:c3 3.q:d2+ s:d2#, 1...f5 2.se4+ f:e4 3.of1+ q:f1#.
F10. М. Дегенколбе. 1.se5+! ug4 2.qf6! (qf~?) h3 3.oe2+ uh4 4.sh2! ug5 

5.0-0! uh4 6.of3 ug5 7.se5+ uh4 8.qf4+! (sh5+?) ug3 9.oh1 h2#. Правильный 

мат. Обмен местами of1 и qh1 в финальной позиции по сравнению с начальной. 

Белая рокировка. Минимальная миниатюра. 

G15. А. Ельцов. 1.oc2! oh3 2.qe1 oc8 3.qe7 oh3 4.qd7+ o:d7 5.of5 oa4 

6.og4 oe8# 

Maximummer – Черные обязаны делать геометрически самые длинные ходы. 

G16. А. Ельцов. 1.e:d3! og1 2.d4+ o:d4 3.qe6+ uf4 4.uf8 oh8 5.qe7 oa1 6.f6 

o:f6 7.qf7 qh8# 

G17. Я. Голха. a) 1...nmc4 2.m:d4-b3 nyc5[+nmb5] 3.u:c5-a4 nmc3[+nyd3]#, 

1...nme6 2.m:e5-f7 nyd6[+nmd7] 3.u:d6-e8 nmf6[+nyf5]#, 1...nyd6 2.m:e5-g4 

nmf5[+nmg6] 3.u:d6-h5 nmf4[+nyc4]#, 1...nyc5 2.m:d4-e2 nmd3[+nmc2] 3.u:c5-

d1 nme3[+nye6]#; b) 1...nmf5 2.m:e5-g6 nyf4[+nmg4] 3.u:f4-h5 nmf6[+nye6]#, 

1...nmd3 2.m:d4-c2 nye3[+nme2] 3.u:e3-d1 nmc3[+nyc4]#, 1...nye3 2.m:d4-b5 

nmc4[+nmb3] 3.u:e3-a4 nmc5[+nyf5]#, 1...nyf4 2.m:e5-d7 nme6[+nmf7] 3.u:f4-

e8 nmd6[+nyd3]# 

Take & Make Chess – Сразу же после взятия (тем же ходом) фигура обязана 

продолжить движение, имитируя ход взятой фигуры. 

Circe Parrain – Сбитая фигура не снимается с доски, а остается на поле взятия в 

неявном виде, после чего геометрически повторяет следующий ход своей фигуры и 
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вновь становится на доску. Если при этом она выйдет за пределы доски, или станет на 

занятое другой фигурой поле, то она все-таки снимается с доски. 

Moose – Ходит и бьет по линии ферзя. Достигая любой фигуры, отклоняется от 

нее на 45 градусов и останавливается на соседнем с препятствием поле. Например, в 

позиции Mc2,Pc6,Pg6 Moose может пойти на поля b7,d7,g7 и h6. 

Нейтральные фигуры – При ходе белых они играют за белых, при ходе черных – 

за черных. Нейтральные фигуры можно бить как обычными, так и другими 

нейтральными фигурами. 

G18. В. Котешовец. 1.Od2 Oc2 2.Ob2 Oa2 3.ia7 Oa8 4.ia2 Oa1 5.ic1 Oa3 

6.ib1 Ofa1 7.yc1 O1:c1(ya1)=, 1.ye7 Oe8 2.yf8 O:f8(yf1) 3.id7 Oc6 4.ib8 

Oa8 5.ia7 Oc8 6.Ob7 O6a8 7.ya6 Oa:a6(ya8)=, 1.ic2 Oh2 2.Ob2 Of8 3.ic8 

Of6 4.ih7 Oh8 5.ig8 Of8 6.Og7 O6h8 7.y6 Oh:h6(yh8)=, 1.ic4 Ob5 2.if5 

O:g5(yb5) 3.ih4 Og1 4.ih2 Oh3 5.if1 Oe1 6.ig1 Oeh1 7.yf1 O1:f1(yh1)= 

PWC – Сбитая фигура не снимается с доски, а переставляется на поле, на котором 

до взятия стояла бьющая фигура. 

Grasshopper –Ходит и бьет по ортогоналям и диагоналям, перепрыгивая через 

фигуру любого цвета, находящуюся от него на любом расстоянии, и останавливается 

на следующем за этой фигурой поле. 

Pao – Без взятия ходит как ладья. С взятием ходит по линиям ладьи, перепрыгивая 

через фигуру любого цвета (расстояние до этой фигуры – любое) и останавливаясь на 

любом за ней поле, которое занимает фигура противника (расстояние от фигуры-

барьера до снимаемой фигуры – любое). 

Vao – Без взятия ходит как слон. С взятием ходит по линиям слона, перепрыгивая 

через фигуру любого цвета (расстояние до этой фигуры – любое) и останавливаясь на 

любом за ней поле, которое занимает фигура противника (расстояние от фигуры-

барьера до снимаемой фигуры – любое). 

G19. К. Прентос. 1.c:d8=q[c6=rq] s:d8[h5=rq] 2.rqh7 rqh6 3.f8o+ 

s:f8[h7=ro]#, 1.f:e8=s[c6=rs] q:e8[h5=rs] 2.rsa5 rsb6 3.c8m+ q:c8[a5=rm]# 

hs#n – Кооперативно-обратный мат в n ходов. Начинают белые и совместно с 

черными за n-1 ход строят позицию, в которой возможен обратный мат в один ход. 

KoBul Kings – При взятии фигуры (не пешки), король того же цвета, что и взятая 

фигура, трансформируется в королевскую фигуру того же достоинства, что и взятая 

фигура. Когда король находится в фазе любой королевской фигуры, и происходит 

взятие пешки его цвета, он снова становится обычным королем. 

Madrasi Rex Inclusive – Фигура (включая короля), атакованная одноименной 

фигурой противника, парализуется.  

 

 


