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ПУБЛИКУЕТСЯ ВПЕРВЫЕ 

«ШК» № 153 – 2020 

 

A10. Г. Игнатенко 

Таганрог 

KLLLLLLLLM 
NOPOPWPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NpOPOPOª©Q 
NOPO3OPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPGPOPOPQ 
NPOPOP0POQ 
RSSSSSSSST 

#2                         5+2 

A11. С. Юричек 

Чехия 
KLLLLLLLLM 
NOnOPOXOPQ 
NPO¬O¼OPOQ 
NOPOPO¼OPQ 
NPOPOPOº©Q 
NOPOP¹PO¼Q 
NPOP0P2¼GQ 
NOPOPOPOºQ 
NPOPOPOPoQ 
RSSSSSSSST 

#2                         8+7 

A12. П. Мурашев 

Московская область 
KLLLLLLLLM 
NOPOPoPOJQ 
NPOPWPOP«Q 
NO¼YªOPOPQ 
NPOP2º¹¼»Q 
NGº©¼OPOPQ 
NPOPOPO¼OQ 
NmPOnOPOpQ 
NPOPW1OPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                         11+11 

 

В21. Н. Коблов 

Сочи 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPGPOQ 
NOPO3O¼OPQ 
NªOPOP¹POQ 
N«POPOPOPQ 
NP©POP0POQ 
RSSSSSSSST 

#3                       5+3 

 

B22. А. Шпаковский 

Москва 
KLLLLLLLLM 
NOPOª0POPQ 
NPOPOPOHOQ 
NOPO3»POXQ 
NP»¬OPO¼OQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP«POQ 
NOXOPOnOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                       6+6 

 

 

В23. С. Дауд 

США 
KLLLLLLLLM 
NoP©POPOPQ 
NPOPOPOP0Q 
NO¼OP»XOPQ 
NnOP»3OP©Q 
NOPOPO¼O¼Q 
NPOPGP»PWQ 
NYPOPOPOPQ 
NZOPOpOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                      7+11 

 

В24. Г. Игнатенко 

Таганрог 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPmPQ 
N¼OP©¼O¬OQ 
NOJOPOPO¼Q 
NP¹POPOpWQ 
NOºO¼2P¹PQ 
NPO¬O¼YnOQ 
NOP¹POPG1Q 
NPoPWP©POQ 
RSSSSSSSST 

#3                   12+12 

С7. П. Петрашинович 

Сербия 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPO1Q 
NPOPOPOPOQ 
NOHOPOPOPQ 
NPOPOP2POQ 
NOªOPOPOPQ 
NPOºOPOP©Q 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4                       5+1 

 

 

С8. А. Феоктистов 

Московская область 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPWPOPmPQ 
NPO1»POPGQ 
NOXO¼OPOPQ 
NºO¼¹POPOQ 
N»¼2¼OºOPQ 
NPYpOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4                             8+9 
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С9. Л. Любашевский и 

Л. Макаронец 

Израиль 
KLLLLLLLLM 
NmP«PO1OnQ 
NPOP»P»POQ 
NOPOº2¼OPQ 
NPOPW¼OPOQ 
NOPOZ»¼¹PQ 
NºOPOPOP©Q 
NOPoPOpOPQ 
NHOPOXOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4                         10+11 

 

 

С10. В. Волчек и 

Л. Макаронец 

Беларусь-Израиль 
KLLLLLLLLM 
N0PWP©P«PQ 
NPOPOPOPOQ 
N¹¼OPOP¹¼Q 
NP»º2PmP¹Q 
N«XOPO¼©PQ 
NP»PO¼OP¹Q 
NO¼OP¹POpQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#4                         12+11 

 

D10. Л. Кацнельсон, 

А. Попов 
Санкт-Петербург 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPm¼OPOQ 
NOP0POPOPQ 
NPOPOª¹POQ 
NOPOPOPO¼Q 
NPOPOn¹P»Q 
NOPOPOº»3Q 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                            7+5 

D11. П. Арестов, 

Д. Гургенидзе 

Красногорск-Грузия 
KLLLLLLLLM 
NYPWPOPOPQ 
N¼2POPOPOQ 
NOP»XOPOPQ 
NºOPO¬OPOQ 
NOPO¼OPOPQ 
NP0P¹POPmQ 
NOPOPOPOpQ 
NPOPOPOPoQ 
RSSSSSSSST 

+                              6+8 

 

 

D12. П. Круг, М. Гарсиа 

Австрия-Аргентина 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOHQ 
NPOPOP»POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOX»P©POQ 
NO¼OPOPOPQ 
N¼OPOPOºOQ 
N«¼OP¹ºOPQ 
N¬2P0POPOQ 
RSSSSSSSST 

+                            7+8 

D13. В. Калашников 

Россия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOP2POPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOP»POP¹PQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPO1OPOPQ 
NPOPOPOP«Q 
RSSSSSSSST 

=                               2+3 

D14. Я. Ульрихсен 

Норвегия 

 
KLLLLLLLLM 
N2POPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOP¹POPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPO1OP¹PQ 
NpOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

=                            3+3 

D15. Я. Ульрихсен 

Норвегия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOP¹POPQ 
NPOPOPOP¹Q 
N2PO1OPOPQ 
NPOPOPOpOQ 
RSSSSSSSST 

=                            3+3 

 

 

D16. Л. Топко 

Украина 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPoXOPQ 
NPOP©POPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOºOPQ 
NPOP»P¹P0Q 
NOPOPOPO¼Q 
NPOPOPOª2Q 
RSSSSSSSST 

=                            6+4 
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E26. С. Юричек 

Чехия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOpQ 
NPOPOP»ZOQ 
NOPOPO1O3Q 
NPOPOPOX»Q 
NOPOPOPO¼Q 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#2     3 решения    2+6 

 

E27. Ж. Лозек 

 Словакия 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOnOPOPQ 
NPOPO¼«POQ 
NO¬OPOPOJQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP2PYPQ 
NPOPOPOºOQ 
NOP0ºOXOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#2    b)od8→e8   5+6 

 

 

E28. Н. Якунин 

 Иваново 

 
KLLLLLLLLM 
NOPoPOPOPQ 
NPOPOPO1OQ 
NO¼OPOPOPQ 
NPOP»PYPOQ 
NOPOª2¼OPQ 
NJOP«POPYQ 
NOP©POPOPQ 
Np«POPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#2   b)#b6→h6  3+11 

             c)mc2→c6 

 

E29. А. Панкратьев 

Хабаровск 

 
KLLLLLLLLM 
NO¬O1OPoPQ 
NpOPOPOJOQ 
NOPOPYXOPQ 
NPOPO3O¼¹Q 
NOP»PO¬YPQ 
NPOP»n¹P¹Q 
NOP¹ºOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#2   4 решения    8+11 

 

 

E30. А. Стёпочкин 

Тула 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOP©POPQ 
NPOP»POPOQ 
NYPOP2POPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOP»POPOPQ 
NPO¼OPOPOQ 
NmPOP»POPQ 
N1OPOXOPYQ 
RSSSSSSSST 

h#3   b)#e2→e4   4+7 

E31. А. Панкратьев,  

М. Гершинский 

Россия-Украина 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOnO¼OPOQ 
NOPOZIPOPQ 
N1O¼»P»POQ 
NOPWpO3OPQ 
NPOPO¼»POQ 
NOPOPOPOºQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#3   b)!h2→h3  4+10 

E32. Н. Колесник, 

В. Семененко 

Украина 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOªQ 
N¬OPYPmPoQ 
NOP2P»POPQ 
NPOpOPOPOQ 
NOPOP»POPQ 
NPOPOXIPOQ 
NOPOPOPOZQ 
NP0¬OP©POQ 
RSSSSSSSST 

h#3   2 решения   5+10 

 

 

E33. В. Копыл,  

Г. Козюра, В. Мединцев 

Украина-Россия 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP»PmQ 
NOPY¼OºOPQ 
NPOP©P¹PWQ 
NOP2¼OpO1Q 
NPOP©¼OPOQ 
NOPOJOPOPQ 
NPOPO¬OPOQ 
RSSSSSSSST 

h#3     2 решения    7+9 

E34. В. Копыл, 

Г. Козюра 

Украина 

KLLLLLLLLM 
NOPOpOPOPQ 
NªO¼YP«POQ 
NOPOP»POPQ 
NPOP©JOPOQ 
N0º¹n2ºOPQ 
NPOº»POPOQ 
NOPOPO¼OPQ 
NPOPYPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#3    2 решения   8+10 
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E35. Я. Штунь, 

А. Панкратьев 

Словакия-Россия 

KLLLLLLLLM 
NOPOnOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPO1OPQ 
NPOPYPOPOQ 
NOPOPOpOPQ 
NPOPO3©POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#3,5   2 решения   3+3 

 

E36. М. Гершинский 

Украина 

 
KLLLLLLLLM 
N0POPOPOPQ 
NPOJ«P»POQ 
NWPO¬OpOPQ 
NP»PO3OPOQ 
NOZ»POPOPQ 
N¼OPO¼»POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPmPOQ 
RSSSSSSSST 

h#3,5  3 решения  3+12 

 

 

E37. Н. Колесник, 

С. Бородавкин 

Украина 

KLLLLLLLLM 
NOPOP2POPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
N¼O¼»¼OPOQ 
N¹P»¼OPOPQ 
NP«PO¼¹POQ 
NOº©ª»POPQ 
NPOXWZ«1OQ 
RSSSSSSSST 

h#4   b)ue8→d8  8+12 

E38. А. Ивунин, 

А. Панкратьев 

Россия 

KLLLLLLLLM 
N0POPOPOPQ 
NPOpIPOPOQ 
NOZ2POPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOP»POPOPQ 
NPOºOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPYPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#5    2 решения   2+6 

E39. А. Панкратьев, 

Е. Гаврылив 

Россия-Украина 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP»¼OPQ 
NPOPO3OPOQ 
NOP»POPO¼Q 
NPOº»POPOQ 
NO¼¹ºOZ»1Q 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#5.5                        4+9 

 

 

E40. З. Михайлоски 

Македония 

 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPO3OPO¼OQ 
NOPOPmPOPQ 
NPOPOPO¼OQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPO¬0Q 
RSSSSSSSST 

h#6.5   2 решения  2+4 

 

 

F5. В. Копыл 

Украина 
 

KLLLLLLLLM 
NOPmPOPOnQ 
NP©POP¹POQ 
NOPOPWPoPQ 
NPOP2P¹PWQ 
NOPOPOPOPQ 
NP»PO¼OPOQ 
NOºO¼GPOPQ 
NªOP0POPOQ 
RSSSSSSSST 

s#3                       11+5 

F6. В. Тура  

Польша  
 

KLLLLLLLLM 
NOPOªOXOPQ 
NPOªOP«POQ 
NOPOPOP»¼Q 
NPOP»P2¼OQ 
NOPoHOPWPQ 
NPO¼»º0ºOQ 
NOPOPOº¹PQ 
NnOpOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#3                       11+10 

F7. В. Копыл 

Украина  
 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NnO¼O¼O¼OQ 
NOPOP»p¹¼Q 
NPOPO3OP©Q 
NO¼OXO¬¹¼Q 
NPOPOP¹P¹Q 
NOPOXOPOHQ 
NPm1©POPOQ 
RSSSSSSSST 

s#5                       12+10 
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F8. В. Копыл, Г. Козюра 

Украина  
 

KLLLLLLLLM 
NOPOnOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
N¹POPOXO¼Q 
N¼0POH»3YQ 
NWPOPOPO¼Q 
NPO¼OPOP¹Q 
NmP¹POºOPQ 
NPOPOPOP«Q 
RSSSSSSSST 

s#6                       10+8 

 

F9. В .Кириллов, 

М. Марандюк, Г. Попов  
Россия-Украина 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOXoZQ 
NPOP»P«¼YQ 
NOPO¼OP©¼Q 
NPOP»POX0Q 
NOPOºOPOPQ 
NPOP¹P2POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPmnOQ 
RSSSSSSSST 

s#8                         8+10 

F10. А. Стёпочкин 

Тула  
 

KLLLLLLLLM 
NOPOP2POPQ 
N1¹ºYPOHOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NmPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#11                       5+12 

G18. С. Вокал 

Словакия 
KLLLLLLLLM 
NOPOROPOPQ 
NPWPOP»POQ 
NOPOpO3O1Q 
NPOPO¼¹ROQ 
NOPOPO¼ORQ 
NPQPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NnOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#2                           10+9 

O: Grasshopper 

G19. М. Чернушко 

Уссурийск 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPejQ 
NPO¼OPO¼OQ 
NyPOºOP»pQ 
NPOPOºOd2Q 
NOPOPOhO¼Q 
NPOPOPOP¹Q 
NOPOPYPOPQ 
NPW1mPOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#5                         10+9 

y: Bishop-Lion; 

a: Rook-Locust; 

i: Contra Rookhopper; 

e: Rookhopper; 

O: Grasshopper 

 

G20. А. Стёпочкин 

Тула 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
N¼OP»POPOQ 
N2Poº»POPQ 
NP»1OPOPOQ 
NOºOP»POPQ 
NPOPOnO¼»Q 
NOPmºOP¹PQ 
NPOPOPOPIQ 
RSSSSSSSST 

r#2                         7+10 

G21. А. Стёпочкин 

Тула 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPmPQ 
NPOPOº¹PoQ 
NOP»P©POPQ 
NPOºOP»¼OQ 
N2¼0¼OPOZQ 
NPOP»PO¼OQ 
N«P»POPOPQ 
NPOJY¬OPOQ 
RSSSSSSSST 

r#2                          8+15 

G22. В. Барсуков 

Санкт-Петербург 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPW¼O¼OPOQ 
NOP»P0POPQ 
NPOJOPOP2Q 
RSSSSSSSST 

s#5     2 решения     2+5 

Maximummer 

G23. В. Барсуков 

Санкт-Петербург 

KLLLLLLLLM 
N0PopOPOPQ 
NPOP2POPOQ 
NOPOPYPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP»POPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOXOPOQ 
RSSSSSSSST 

s#5    b)+c8→e8     7+4 

Maximummer 
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G24. В. Барсуков 

Санкт-Петербург 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPYPQ 
NPOPO¼OP»Q 
NOPOPOpOPQ 
NPOPOP0POQ 
NOPOP»PWPQ 
NPOPOJOZoQ 
NOPOPOP2PQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h=5                           2+9 

G25. М. Билы 

Чехия 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOJO¼OPO1Q 
NP³PyzOPOQ 
NO3OºOPOPQ 
NPkPOPOPOQ 
NOPOP¹POPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#4     2 решения    5+5 

y: Fers; i: Triton; 

±: Nightrider 

 

G26. М. Грушко 

Израиль 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPÑPOÄOPQ 
NPöPöPOPOQ 
NOPöPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

h#8                      0+0+5 

Alphabetic Chess + PWC + 

Take & Make Chess 

S: Lion 
 

G27. Л. Грольман 

Казань 
KLLLLLLLLM 
NOPGVÝØÍPQ 
NPOP¹POPOQ 
NO¼OPOPOPQ 
NPOPOºOXOQ 
NOPO3OP»ÞQ 
NPOPO¨OPOQ 
NOP0POPÑPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

hs#3  b)sc8→h7 5+5+5 

Circe Parrain 

K: Lion; S: Leo; 

i: Pao; y: Vao 

G28. Я. Штунь 

Словакия 
KLLLLLLLLM 
NOLOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOºOVOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPO®OPOPQ 
NPOPËPOPOQ 
RSSSSSSSST 

hs#5   Sentinelles    4+1 

b) Sg5→h1; c) ­d1→g6; 

d)=c) ­d2→f4 

K: Dolphin; S: Kangaroo; 

­: Gnu; b8, g5: Royal pieces 
 

G29. М. Грушко 

Израиль 

KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPöPOPQ 
N÷öPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

hs#11,5                0+0+3 

Alphabetic Chess + PWC + 

Einstein Chess + 

Republican Chess 

G30. Б. Гельпернас 

Литва 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOP»POP»Q 
NOXOPOPOPQ 
NPOnOPOPOQ 
N2POPOPOPQ 
N¼O1OP»P»Q 
NO¼OPOPO¼Q 
NPOPOPIPYQ 
RSSSSSSSST 

Ser-h=14                3+10 

Anti-KoeKo 

G31. Л. Кекели 

Словакия 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NmPOPOPOPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOP0POPQ 
NPOPOPOP¹Q 
NOPOPOº»PQ 
NPOPO3YPOQ 
RSSSSSSSST 

Ser-h=9                    4+4 

Checkless Chess 

G32. Л. Кекели 

Словакия 

KLLLLLLLLM 
NWPOPOPOPQ 
NPOPOªOnOQ 
NOPOPOP¹PQ 
NPmPOPOPOQ 
NOPOPO3O1Q 
NPOnOPO¼OQ 
NOPOPOP¹PQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

Ser-h#27                  8+2 

Bicolores 
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РЕШЕНИЯ 

«ШК» № 153 – 2020 

 

A10. Г. Игнатенко. 1.mf4? – 2.mf3#, qe4#, 1...oc3! 1.me6+? ue3 2.se2#, 1...ue5! 

1.qe5! – 2.mf3#, 1...u:e5 2.sс5#, 1...oc3 2.se4#. Миниатюра с красивым 

решением (П.М.).  

A11. С. Юричек. *1...e6/e5 2.q:f6#(A), 1...og2 2.sf5#(В), 

1.m:f6? – 2.m~, sf1#(C), 1...e:f6 2.q:f6#(A), 1...uf4 2.sf5#(В), 1...uf2! 

1.m:g3! – zz, 1...e6/e5 2.q:f6#(A), 1...uf4, og2 2.sf5#(В), 1...uf2 2.sf1#(C),  1...f5 

2.q:f5#, 1...m~2.m:h1#, 1... h:g3 2.s:g3#. Перемена защит (П.М.). 

A12. П. Мурашев. 

*1...s:e5+(a) 2.me3#, 1...q:d6(b) 2.sa8# - selfpinning, 1...q:c4(c) 2.sb5# - selfpinning,   

1.qe7? – 2.me3/:b6#(AВ), 1...s:e5+(a) 2.q:e5#, 1...q:d6(b) 2.m:d6#, 1...q:c4(c) 2.o:c4#, 1...d3!(d)  

1.sc2? – 2.se4#, 1...s:e5+(a) 2.me3#(A), 1...q:d6(b) 2.q:d6#, 1...d3(d) 2.s:d3#, 1...mf6!  

1.oe3! – 2.q:d4#, 1...s:e5(a) 2.m:b6#(В), 1...q:c4(c) 2.sb5#, 1...d3(d) 2.q:d3#  

(1. oc3? – 2.q:d4#, 1...ob1). Синтез темы Домбровскиса с двойной угрозой в 

батарейном механизме (aAВ) и цикла защит (bc - bd  - cd) с переменой 4 матов (в т.ч. 

перемена 3х2 в 4 фазах - ab). Тема Бикоса (а) + аналог темы Бикоса (bc - 

самосвязывание вместо блокирования). Тема Харьковская II (автор). 

В21. Н. Коблов. 1.uf2/ue1/ug1? mc1! 1.ug2! (zz); 1…mb4 2.mb5+ uc4 

3.md2#, 2…ue3 3.se4#, 1…mc3 2.mc2+ uc4 3.md2#, 1…mc1 2.sb5 ue3 3.mc2#, 

2…ma2 3.mc2#. Правильные маты, блокирования. 

B22. А.Шпаковский. 1.qb4! - 2.se7+ ud(e)5 3.s:c5#, 1...ud5 2.qd4+! m:d4 

3.s:d4#, 1...me4 2.q:e6+ ud5 3.sb7#, 1...md7 2.s:d7+ ue5 3.s:e6#. 

В23. С.Дауд. 1.mg7? u:f6! 1.qg3? qg2! 1.mg3! - 2.q:e6+! u:e6 3.sf5#, 1...fg3 

2.se3+ u:f6 3.sf4#, 1...hg3 2.qh5+ u:f6 3.sg6#, 1...o:g3 2.oc3+ d4 3.s:d4#, 1...d4 

2.qf5+! ef5 3.s:f5#, 1...u:f6 2.sg6+ ue5 3.sg7#. Активные жертвы белых фигур. 

В24. Г.Игнатенко. 1qd3! e6 2.md2+ (~) 2...ud5 3.mf6#, 2…ed 3.s:f3#, 1...me6 

2.oh7+ ud5 3.me3#, 1...se6 2.mc5+ ud5 3.me3#. Защиты на одном поле, маты со 

связками по схеме «2-3-4». 

С7. П.Петрашинович. 1…ue4 2.sf6 ue3 3.sf2+ ue4 4.sf4#, 1.ug8? ue5 

2.uf7 ue4 3.sf2 - 4.sf4#, 1...ue4 2.sf6 ue3 3.sf2+ ue4 4.sf4#, 1...ug4! 1.se3? 

uf6 2.se4 uf7 3.md5 uf8 4.se7#, 1...ug4! 1.sa6? ue5 2.ug7 ue4 3.sd3+ ue5 

4.sd5#, 2...uf5 3.sc4 ue5 4.sd5#, 1...ue4 2.sf6 ue3 3.sf2+ ue4 4.sf4#, 

1...ug4! 1.sc6? ue5 2.ug7 uf5 3.sc4 ue5 4.sd5#, 1...ug4! 1.md3/ug7/sh6? 

ug4! 1.sd4? ue6! 1.md5! ue4 2.mdf4 (A) uf3 3.sg6 (B) ue3 4.sd3#, 1..ue5 

2.mhf4 ue4 3.sg6+ ue5/uf3 4.se6#/sg2#, 2...uf5 3.sg6+ ue5 4.se6#, 1..ug4 

2.sg6+ (B) u:h3 3.me3 uh2/uh4 4.sg2#/sg4#, 2...uh4 3.sg2 uh5 4.sg5#, 

2...uf3 3.mdf4 (A) ue3 4.sd3#. 

С8. А.Феоктистов. 1.se2! (zz) (2.u:d4?(B) qa1!(a), 2.oh5? qa1!), 1…a1s 
2.oh5! (A) s:a3 3.sd1+ (D) u:d3 4.og6# - возврат слона (2.u:d4? s:a3!), 1…a1o 

2.oe4! de 3.u:d4 (B) e4~ 4.q:c3# (C), 1…a1m 2.u:d5! (2.oh5? mb3+!), 2…mb3 

3.q:c3!+ (C) u:c3 4.qc4#, 3…dc 4 d4#, 1…qa1 (a) 2.u:d4! (B) ub1 3.sd1! (D) c2 

4.s:c2#, 2…b1m! 3.oh5! (A) - 4.sd1# (D) (2.oh5?ub1!), (1…a1q 2.oh5! q:a3 
3.sd1+ u:d3 4.og6#,q:d4#). На фоне четырёхкратной игры на поле а1 (трижды 

превращения + qa1 – псевдо AUW) перемена функций 4-х ходов: A и B – вторые-

третьи, C и D – третьи-четвёртые. В тематических вариантах 6 разных матов. Дважды 

на 2-м ходу играет белый слон и дважды белый король. Парадокс Домбровскиса (2.B? 

a!, 1…a 2.B!) (автор). 
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С9. Л.Любашевский и Л.Макаронец. 1.qh1? - 2.mg5+ fg5 3.qh6+ f6 4.q:f6#, 

1...me7 2.mf4+ ef4 3.de7 q:d5 4.s:f6#, 3...d6 4.e8s#, 1...q:d5! 1.sb2! - 2.mg5+! fg5 

3.q:e5+ u:d6 4.sb8#, 1...ob3 2.m:f4+! ef4 3.q:e4+! q:e4 4.s:f6#, 1...oh4 2.s:d4! 

mb6 3.q:e5+! fe5 4.s:e5#, 1...q:d5 2.m:f4+ u:d6 3.sb8+ uc5 4.sb4#. 

Освобождающие и активные жертвы. 

С10. В.Волчек и Л.Макаронец. 1.od7! - 2.qc6 f3 3.m:e3+ ue5 4.qe6#, 1...m:c5 

2.mc7+ ud6 3.qd4+ ue7 4.qe8#, 1...bc5 2.oc6+ ue6 3.qe4+ uf5 4.qe5#, 1...f3 

2.m:e3+ ue5 3.mg4+ ud5 4.e4#. Сложное блокирование на c5. 

D10. Л. Кацнельсон, А. Попов. 1.f4 g1s 2.mf3+ ug2 3.m:g1 h2! 4.f6! ef 5.oh3+ 

u:g1 6.f3+ uh1 7.ob6! Ложный след 7.oa7? f5 8.uc5 ug1 9.uc4+ uh1 10.ud4 

ug1 11.ud3+ uh1 12.ue3 ug1 13.ue2+ uh1 14.ob8 ug1 15.of1 h1s 16.oa7+ 

uh2 17.of2 h3-+ даже с выигрышем чёрных, как и в случае 15.oe5 h1s 16.od4+ 

uh2-+ 7...f5 8.uc5 ug1 9.uc4+ uh1 10.ud4 ug1 11.ud3+ uh1 12.ue3 ug1 

13.ue2+ uh1 14.od8 пешку h4 необходимо уничтожить: 14.oa5? ug1 15.of1 h1s 

16.ob6+ uh2 17.of2 h3-+ или 15.oe1 h1s 16.of2+ uh2-+, не выигрывает и 

14.of1? h3 15.od8 ug1 16.oh4 h1s 17.og3 sg2+! 18.o:g2 u:g2, и уже белые 

рады ничьей после 19.oh2! u:h2 20.uf2 uh1 21.uf1=) 14...ug1 15.o:h4 h1s 

16.of2+ uh2 17.of1+- Мощный этюд. Вступление впечатляет парадом белых 

строенных пешек. В решении разворачивается индийская тема, сочетаясь с главным 

логическим ложным следом (и другими ложными следами), а также с 

заключительным круговым маневром слона. И ферзь новорожденный в ловушке! 

(комментарий Л. Кацнельсона). 

D11. П. Арестов, Д. Гургенидзе. 1.a6+! u:a6 2.q:a8 od5+! 2…m:d3 3.q:d4 c5 

4.qa4+ ub6 5.qd8(f8)+- 3.ua4 m:d3 4.q:d5! c:d5 5.of1! ob8! Контригра черных 

на пат. 6.o:d3+! 6.q:b8?= пат, 6…ub7 Белая ладья поймана, но… 7.ob5! u:a8 

8.oc6# правильный мат. 

D12. П. Круг, М. Гарсиа. 1.md4! 1.sh1? mb3! 2.me3 m:c5!= (2...mc3+? 3.q:c3 

b:c3 4.mc2 a2 5.ma3+-) 1.me3? mc3+! 2.q:c3 b:c3 3.s:c3 ua2 4.sd2 mb3= 1...mc3+ 

2.q:c3 b:c3 2...ua2 3.qc1+- 3.sh1 ua2 3...f5 4.e3! (4.f4 a2!=) 4...ua2 5.s:d5+- или 

3...c2+ 4.m:c2 m:c2 5.ud2+ me1 6.s:e1+ ua2 7.uc2 b1s+ 8.s:b1# мат. 4.s:d5+ 

ub1 5.sf5+ ua2 5...c2+ 6.ud2 ua2 7.sd5+ ub1 8.m:c2 m:c2 9.sh1+- 6.s:f7+ 

ub1 7.sc4! 7.sh7+? ua2 8.sg8+ ub1 9.sc4 потеря времени. 7...c2+ 8.m:c2 m:c2 

9.ud2! 9.s:c2+? ua1! 10.sc3 ua2= 9...a2 9...ua1 10.sc3 mb4 (10...a2 11.sh8+-) 

11.s:b4 b1s 12.s:a3+- 10.s:c2+ ua1 11.sc3 ub1 12.sd3+ ua1 13.sd4 ub1 

14.se4+ ua1 15.se5 ub1 16.sf5+ ua1 17.sf6 ub1 18.sg6+ ua1 19.sg7 ub1 

20.sh7+ ua1 21.sh8 ub1 22.sh1# мат. 

D13. В. Калашников. Попытка 1.ue3? mg3 2.uf4 mh5+ 3.ug5 mg7 4.uf6 uf8–+ 

1.g7! uf7 Попытка 2.ud3? mg3 3.ud4 mf5+ 4.uc5 me7–+ 2.ue3! mg3 3.uf4 mh5+ 

4.ue5 m:g7 5.ud6= или 3...me2+ 4.ue5 u:g7 5.ud6 md4 6.uc5 uf6 7.u:d4= 

D14. Я. Ульрихсен. 1.g4 ob2 2.g5 2.uc2? od4! (ничья после 2...oa3? 3.ub3 

of8 4.uc4 ub7 5.ud5 uc7=, черные могут даже проиграть после 5...og7 6.g5!+-) 

3.g5 oe3 4.g6 oh6-+ 3.ud3 ub7 4.g5 oc5 5.g6 of8 6.uc4 uc6-+ 2...oa3 3.ue2!! 

3.ue3? oc1+ 4.uf3 o:g5-+ 3.ud3? ub7 4.uc4 uc6-+ 3.g6? of8 4.ue3 ub7 5.uf3 

uc6 6.ug4 ud6 7.uf5 og7-+ 3...oc1 4.g6 oh6 5.uf3 ub7 6.ug4 og7 6...uc6 

7.uf5 ud6 8.uf6= 7.uf5 uc6 8.ue6 uc5 9.uf7 oh6 10.ug8! ud4 11.uh7 of8 

12.ug8 oh6 13.uh7= 

D15. Я. Ульрихсен. 1.uc3 1.ud3? ub3-+ 1.ue2? ub3 2.h4 oh2 3.h5 of4-+ 1.h4? 

ub3 2.h5 oh2 и 3...of4-+ 1...of2 2.uc4 oh4 3.ud5 of6 4.ue6 oh8 5.uf7 ub3 

6.ug8 of6 7.uf7 og5 8.ue6 of4 9.ud5= 
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D16. Л. Топко. 1.me2 o:d7 1…de 2.q:e8 ug1 3.q:e2 h1s+ 4.ug3 uf1 5.qf2+= 

2.ug3 d:e2 3.uf2 e1s+ 4.u:e1 Закончилась первая фаза решения в которой черные 

вынуждены применить корректировку расположения белого короля. 4...ug2 5.qg8+! 

Пуанта! Началась вторая фаза решения 5.qh8? oh3 6.qg8+, в надежде на 6…og4, 

но 6...u:f3!+ тематическая ложная игра. 5…og4! 6.q:g4+ uh3 7.uf2! 7.qg5? h1s 

8.uf2 sh2+-+ тематическая ложная игра. 7…h1s 8.qg3+! Пуанта! Теперь белые 

вынуждены корректировать расположение короля противника. 8…uh4 9.qg1! 

корректировка расположения ферзя черных. 9…sh2+ 10.qg2 sh3 11.qg8! sh2+ 

12.qg2 sh1 13.qg1! sh3 14.qg8!= позиционная ничья с вечной корректировкой 

расположения ферзя черных. В этюде представлена Украинская тема – см. статью 

автора в «Проблемисте Украины», № 2, 2016 г. (комментарий автора). 

E26. С. Юричек 1.qg8+ u:f7 2.uh7 q:h5#; 1.qh7+ uf5 2.f6 qg6#; 1.h3 qg4 

2.h4 q:h4#. Сравните с yacpdb/452212. 

E27.  Ж. Лозек a) 1.md5 ob6 2.e5 d3#; b) 1.me5 of7 2.qg5 qf4#. Эффект 

Умнова, мередит. 

E28.  Н. Якунин a) 1.qe5 mf3(me6?) 2.of5 mg5#; b) 1.me5 me6(mb3?) 2.sf3 

mc5#; c) 1.mc3 mb3(mf3?) 2.qe3 md2#. Циклический характер выбора первых 

(антидуальных) ходов белых. Игра объединена развязыванием белого коня d4, 

играющего, как на первом, так и на матующем ходах. Все маты – правильные (автор). 

Сравните с P0526669. 

E29. А. Панкратьев 1.u:f6 od4+(A) 2.uf5 h:g4#(B); 1.oc5 h:g4(B) 2.od6 

qf5#(C); 1.o:e3 qf5+(C) 2.ud4 c3#(D); 1.qb6 c3(D) 2.od5 od4#(A). 

E30. А. Стёпочкин a) 1.qd6 o:c4+ 2.qd5 o:e2 3.qf5 oc4#; b) 1.qh5 q:e4+ 

2.qe5 q:c4 3.qf5 qe4#. Сравните с P1088001, P1005468. 

E31. А. Панкратьев, М. Гершинский a) 1.se5 q:c5 2.qg6 qc4 3.qg5 q:d4#; 

b) 1.se4 od8 2.of6 o:e7 3.og5 o:d6#. 

E32. Н. Колесник , В. Семененко 1.qd4! (ud5?) oe8+ 2.ud5 mf7(A) 3.s:e3 

m:e3# (B); 1.oe7! (ud6?) qc3+ 2.ud6 me3(B) 3.s:f7 m:f7# (A). 

E33. В. Копыл, Г. Козюра, В. Мединцев 1.sc2 mc5 2.s:f5 o:f5 3.u:d5 oe6#; 

1.qc5 mc3 2.q:f5 q:f5 3.u:d3 qc5#. Засады черных тематических фигур с их 

последующими деблокирующими жертвами на одном поле и переменой функций по 

Чумакову. Создание и игра белых батарей с матующими ходами разных фронтальных 

фигур с одного поля (авторы). 

E34. В. Копыл, Г. Козюра 1.s:d4 c:d4 2.u:d4 mb5+ 3.u:c4 me3#; 1.s:d5 c:d5 

2.u:d5 c4+ 3.ud6 oc5#. Активные жертвы ферзя черных и пешек белых. Перемена 

ролей белых коня и слона (Зилахи). Тема Цаича. Правильные маты (авторы). 

E35. Я. Штунь 1...ue6 2.qd3 md4 3.og3 ud5 4.of2 og5#; 1...me5 2.ud4 uf5 

3.od2 oh4 4.oc3 of2#. Идеальные эхо-маты. Сравните с P0550693. 

E36. М. Гершинский 1...oh3 2.mf5 q:f6 3.uf4 qg6 4.se5 qg4#; 1...q:d6(A) 

2.ue4 q:d7 3.sf4 o:c4(B) 4.oe5 od3#; 1...o:c4(B) 2.mc5 o:f7 3.qf4 q:d6(A) 

4.me4 qd5#. Тема Чумакова, освобождение линий, игра поле f4 разными черными 

фигурами на одном и том же ходу (автор). 

E37. Н. Колесник, С. Бородавкин a) 1.e:d2 m:d4 2.d:c1=s mc6 3.sf4 q:d5 

4.sf7 qd8#; b) 1.e:d1=s m:c4 2.s:c2 mb6 3.sh7 q:c5 4.se7 qc8#. 

E38. А. Ивунин, А. Панкратьев 1.q1b4 c:b4 2.ud6 b5 3.qc6 b6 4.od8 b7 5.uc7 

b8=s#; 1.q6b4 c:b4 2.oa5 b:a5 3.uc7 a6 4.uc8 a7 5.qb8+ a:b8=s#. 

E39. А. Панкратьев, Е. Гаврылив 1...ug1 2.b1=o u:f2 3.g1=o+ uf3 4.oc5 

c:d3 5.od6 d:c4 6.of5 d4#. 
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E40. З. Михайлоски 1...ug2 2.ud4 u:g3 3.ue3 ug4 4.uf2 od3 5.ug2 of1+ 

6.uh1 ug3 7.g4 og2#; 1...u:g1 2.g2 uf2 3.ub6 ue3 4.ua7 ud4 5.g1=o+ ud5 

6.ua8 uc6 7.oa7 uc7#. Сравните с P0500966. 

F5. В. Копыл. *1...o:f5 2.mc2+ bc#. 1.oс3? o:f7! 1.f6+? o:h5! 1.qh6? oh7! 

1.od7! zz 1...o:h5 2.qd6+ ue4 3.sg4+ o:g4#, 1...o:f7 2.qe5+ ud4 3.m:b3+ 

o:b3#, 1...oh7 2.f6+ of5 3.mc2+ bc#, 2...ud4 3.mc2+ o:c2/bc#. 

F6. В. Тура. 1.o:c3? ~ 2.sf4+ g:f4 3.e4+ d:e4#, 1...o:e3! 2.qf4+ o:f4 3.se4+ de#, 

2...g:f4! 3.s:d5+ o:d5+ 4.m:d5. 1.me8! - 2.q:g5+ u:g5 3.se5+ m:e5#, 2...h:g5 

3.se4+ d:e4#, 1...h5 2.se5+ u:e5 3.q:g5+ m:g5#, 1...o:e3 2.qf4+ o:f4 3.se4+ 

d:e4# (3.s:d5?), 2...g:f4 3.s:d5+ o:d5# (3.se4?); 1...c2 2.sf4+ g:f4 3.e4+ d:e4#. 

F7. В. Копыл. *1…b3 2.qb2 c6/c5 3.oc5 og5 4.se2+ m:e2#. 1.oc5? og5! 

1.ob8? og5! 1.qc2! zz 1...og5 2.q:c7 b3 3.mb2 of6 4.qd1 og5 5.se2+ m:e2#, 

2…of6 3.qc2 b3 4.qb2 og5 5.se2+, 3...og5 4.ob8+ u:d4 5.sd2+ md3#; 1…c5 

2.o:c5 og5 3.od6+ ed6 4.qe4+ ud5 5.sd2+ md3#. 

F8. В. Копыл, Г. Козюра. 1.og8(f7,e6,b3)/oe7? mg3 2.se3+ f4 3.sc5+ mf5 4.oc4 f3 

5.qb6+ uf4 6.sd4+ m:d4#, 1...m:f2!; 1.se1? mg3 2.se3+ f4 3.sc5+ mf5 4.oc4 f3 

5.qb6+ uf4 6.sd4+ m:d4#, 1…S:f2 2.sg1+ mg4 3.u:a5 f4 4.sc5+ me5 5.qf7+ ug6 

6.sb6+ mc6#, 1…f4!; 1.sc5? mg3 2.se3+ f4 3.sc5+ mf5 4.oc4 f3 5.qb6+ uf4 6.sd4+ 

m:d4#, 1...m:f2!; 1.sd5? mg3 2.sg2 f4 3.sd5+ mf5 4.oc4 f3 5.qb6+ uf4 6.sd4+ 

m:d4#, 1... m:f2! 1.sh2! zz 1...f4(mg3) 2.sg2 mg3(f4) 3.sd5+ mf5 4.oc4 f3 5.qb6+ uf4 

6.sd4+ m:d4# , 1...m:f2 2.sg1+ mg4 3.u:a5 f4 4.sc5+ me5 5.qf7+ ug6 6.sb6+ mc6# 

F9. В .Кириллов, М. Марандюк, Г. Попов. *1...h:g5#. 1. mh4+ uf4 2. mg2+ uf3 

3.me1+ uf4 4. qg6 uf5 5. oh3+ uf4 6. uh4 h5 7. o:d7 qh6 8. qg4+ h:g4#. Эхо-

хамелеонные маты. 

F10. А. Стёпочкин. 1.sh7! 7f8 2.c8s+ /d8 3.sc5+ /d6 4.ob3 7e8 5.sf7+ 

7d8 6.sa5+ /b6 7.b8m! 7c8 8.se8+ 7c7 9.ua8 7d6 10.sd5+ 7c7 11.ma6+  /:a6#. 

G18. С.Вокал. 1.Ob4? ~ 2.Ob2#/2.O:f4#, 1...Ob5 2.O:f4#, 1...o:b8/oc7 2.O:f4#, 

1...O:d5! 

1.qd7? ~ 2.Ob2#, 1...Oe6 2.q:f7#, 1...f3 2.O:f3#, 1...o:c5 2.O:f4#, but 1...o:b8!; 

1.qe7! ~ 2.Ob2#, 1...o:e7/o:c5 2.O:f4#, 1...o:b8/oc7 2.Of8#, 1...Oe6 2.q:f7#, 

1...f3 2.O:f3# 

Grasshopper –Ходит и бьет по ортогоналям и диагоналям, перепрыгивая через 

фигуру любого цвета, находящуюся от него на любом расстоянии, и останавливается 

на следующем за этой фигурой поле. 

G19. М.Чернушко. 1.e6! zz 1…c5 2.yf1 c4 3. y:c4 eb4 4.Ob3 e~ 5.Od5+ 

ac5#, 1…c:b6 2.ic8 b5 3.eb8 b4 4.eb3 ea4 5.eb5+ aa5#, 1…c6 2.id8 c5 3.ec8 

c4 4.ec3 eb4 5.ec5+ ab5#, 1…c:d6 2.ie8 d5 3.ed8 d4 4.ed3 ec4 5.ed5+ ac5# 

Contra Rookhopper - Ходит и бьет по ортогоналям, перепрыгивая через стоящую 

непосредственно рядом с ним любую фигуру,  и останавливается на любом за этой 

фигурой поле. 

Rookhopper  – То же, что и Grasshopper, но играет только по ортогоналям. 

Rook-Locust – Совершает ход по линиям ладьи только со взятием, перепрыгивая 

через фигуру противника и останавливается на следующем за ней поле. Фигура, через 

которую перепрыгнул Bishop Locust, снимается с доски. 

Bishop-Lion – Ходит и бьет по линиям слона, перепрыгивая через фигуру любого 

цвета (расстояние до этой фигуры – любое) и останавливаясь на любом за ней поле. 

G20. А.Стёпочкин. 1.od3?(A) ~ 2.og1(B) s:g1#, 1...sg1 2.of2 s:f2#, 1...sc1+ 

2.oc4 s:c4#, 1...ob7! 2.o:b5#. 1.og1!(B) ~ 2.od3(A) s:g1#,  1...s:g1+ 2.d4 e:d3 

ep.#, 1...e3 2.g:h3 sd5#. 
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r#n – Рефлексный мат в n ходов. То же, что и обратный мат, но если у каждой из 

сторон появляется возможность поставить мат в 1 ход, то они обязаны ей 

воспользоваться. 

G21. А.Стёпочкин. 1.m:d4! ~ 2.f8o o:g8#, 1...o:g8 2.e8=m o:f7#, 1...og6 

2.oh7 o:f7#, 1...qh~ 2.m:c2 qh4#, 1...g4 2.mf3 g:f3#, 1...f4 2.m:c2 f3#, 1...q:d4+ 

2.u:d4 sf4#. 

G22. В.Барсуков. 1.qb4! sg1 2.qg4 sa1 3.u:e3 sa8 4.qh4+ ug2 5.qd4 

sf3#, 1.q:c3! sg1 2.q:e3 sg8 3.uf1 sa2 4.qe6 sa8 5.qe1 sg2# - Минимальная 

миниатюра. 

Maximummer – Черные обязаны делать геометрически самые длинные ходы. 

G23. В.Барсуков. 1.qf1! oh4 2.qf7+ oe7 3.ub8 qa6 4.qf6 oa3 5.qd6+ 

o:d6#, 1.q:e4! oh4 2.q:h4 qe1 3.qh6 qe7 4.qd6+ uc8 5.qc6+ o:c6# - 

Минимальная миниатюра. 

G24. В.Барсуков. 1.e5 u:f6 2.h5 q:g8 3.of5 u:f5 4.uh3 q:g3+ 5.uh4 q:e3= - 

Минимальный мередит, правильный мат. 

G25. М.Билы. 1.±a3 yc6 2.±c4 d5 3.uc5 e3 4.ib4 yd4#, 1.±c3 ye4 2.d5+ 

yd6 3.sb5 yc5+ 4.uc4 yd3# 

Triton – Без взятия ходит как ладья, со взятием как Rook-Locust. 

Nightrider – Одним ходом может сделать сколько угодно ходов коня в одном 

направлении. 

Fers – 1:1 – Прыгун 

G26. М.Грушко. 1.n!:c4-c5[+n!b5] n!b5:c6-g2[+nSb5] 2.nS:d5-d6[+n!b5] 

n!b6 3.n!:c5-c6[+n!b6] n!b7 4.n!:c6-c7[+n!b7] n!b8=nm 5.nmc6 nme5 

6.n!:d6-g3[+nSc7] nSf4 7.nmf7 nS:f7-g5[+nmf4] 8.nmg6 nu:g6-h4[+nmf6]# 

Lion – Ходит и бьет по линиям ферзя, перепрыгивая через фигуру любого цвета 

(расстояние до этой фигуры – любое) и останавливаясь на любом за ней поле. 

Alphabetic Chess - Обе стороны обязаны ходить фигурой, которая занимает поле с 

наименьшими координатами в порядке возрастания алфавитно-цифровой 

последовательности (а1, а2,..., a8, b1, b2,..., h7, h8). 

PWC – Сбитая фигура не снимается с доски, а переставляется на поле, на котором 

до взятия стояла бьющая фигура. 

Take & Make Chess – Сразу же после взятия (тем же ходом) фигура обязана 

продолжить движение, имитируя ход взятой фигуры. 

Нейтральные фигуры – При ходе белых они играют за белых, при ходе черных – 

за черных. Нейтральные фигуры можно бить как обычными, так и другими 

нейтральными фигурами. 

G27. Л.Грольман. 1.nyh5 Sf6 2.nif7 nS:g5 3.ny:f6[+wqe7]+ ue4[+bSg6]# 

1.nSb7 ud5 2.nyf2 nK:e8 3.ni:d8[+nyc8]+ uc4[+bSc7]#   

В обоих решениях близнецов тактическая аналогия с оригинальными зеркальными 

фронтально-диагональными матовыми финалами. В начальной стадии чёрный король и 

чёрный Leo находят друг друга для формирования двух чёрных «финальных батарей» 

диагонального и фронтального исполнения, матующих белого короля по Circe Parrain. 

Запуск этих батарей осуществляют предварительные «полуфинальные шахи» чёрному 

королю нейтральными сказочными фигурами Vao либо Pао, которые должны быть 

застопорены с целью устранения защитного ресурса при их возможном уходе с позиции 

в образе чёрных фигур. В обоих близнецах интересные сюжетные картины завершения 

неординарной игры диагональными и фронтальными «батарейными залпами» издалека 

в зону расположения белого короля, пробивая свободные около него поля с 

гармоничным образованием тематических матов. 
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Leo – Ходит как Ферзь, а бьет как Lion. 

Pao – Ходит как Ладья, а бьет как Lion, но только по ортогоналям. 

Vao – Ходит как Слон, а бьет как Lion, но только по диагоналям. 

Circe Parrain – Сбитая фигура не снимается с доски, а остается на поле взятия в 

неявном виде, после чего геометрически повторяет следующий ход своей фигуры и 

вновь становится на доску. Если при этом она выйдет за пределы доски, или станет на 

занятое другой фигурой поле, то она все-таки снимается с доски. 

G28. Я.Штунь. a) 1.­c5[+w!d2] rSb5[+b!g5] 2.­b3[+w!c5] g4 3.rKb2 

rSb1[+b!b5] 4.d4 b4 5.­c3+ b:c3#, b) 1.­f1[+w!d2] rSc1 2.rKf4+ rSg5 

3.rKd6[+w!f4]+ rSc1[+b!g5] 4.rKg3[+w!d6] rSg1 5.­g4 g:f4#; 

c)1.­f5[+w!h6] rSd5[+b!g5] 2.­e4[+w!d2] g4 3.­g3[+w!e4]+ rSg5[+b!d5] 

4.rKh2 d4 5.rKc2[+w!h2] d3#; d) 1.­d5[+w!f4]+ rSc5[+b!g5] 2.e6 

rSh5[+b!c5] 3.rKg3 g:f4+ 4.­:f4[+w!d5]+ rSb5[+b!h5] 5.­:c5[+w!f4] h4# 

Gnu – 1:3+1:2 – Прыгун. 

Kangaroo - Ходит и бьет по линиям ферзя, перепрыгивая через две фигуры 

любого цвета (расстояние между этими фигурами - любое), находящиеся от него на 

любом расстоянии, и останавливается на следующем за второй фигурой поле. 

Dolphin – Kangaroo+Grasshopper (есть другая фигура с тем же названием). 

Sentinelles - Если количество пешек того же цвета, что и ходящая фигура, меньше 

восьми, то после каждого хода на поле, только что оставленном ходящей фигурой (не 

пешкой), появляется пешка того же цвета. 

Royal Piece – Ходит как обычная фигура того же достоинства, но выполняет 

функции короля, т.е. ей можно объявить шах и мат. 

G29. М.Грушко. 1...n!a2 2.n!:b3=m[+n!a2] n!a1 3.n!a1-a4 

n!:b3=m[+nma4] 4.nmc3=! nmd4=! 5.n!:d4=m[+n!c3] n!c2 6.n!c4 n!c3 

7.n!:d4=m[+nmc3] nm:e4=o[+n!c3] 8.n!:d4=m[+nmc3] nm:e4=o[+noc3] 

9.no:d4=q[+nmc3] nm:e4=o[+noc3] 10.noe1=m nqd2=o 11.no:e1=q[+nmd2] 

nm:e4=o[+nod2] 12.no:e1=q[+nqd2][+bub1]+ ua1[+wud1]# 

Einstein Chess – Фигура (кроме короля), совершая ход без взятия, превращается в 

другую фигуру того же цвета по цепочке Ф-Л-С-К-п-п (пешка остается пешкой). 

Совершая взятие, фигуры превращаются по обратной цепочке: п-К-С-Л-Ф-Ф (ферзь 

остается ферзем). 

Republican Chess – Игра ведется без королей. Если после очередного хода одной 

из сторон найдется хотя бы одно поле, на котором вражеский король был бы 

заматован, то он ставится на это поле и ему объявляется мат. 

G30. Б.Гельпернас. 1.b1=o 2.of5 3.sb1 4.qd1 5.h1=s 6.shf1 7.h2 8.h1=q 

9.qh5 10.sh3 11.qh1 (возврат) 12.sbf1 (возврат) 13.a2 14.a1=m ud2= - AUW. 

Ser-h#(=)n – Серийный кооперативный мат(пат) в n ходов. Черные делают n ходов 

подряд, после чего белые ставят мат(пат) черному королю. 

Anti-KoeKo – Фигура может ходить только на то поле, возле которого нет ни 

одной фигуры любого цвета. 

G31. Л.Кекели. 1.qh1 2.g1=s 3.sf1 4.sb5 5.uf1 6.ug1 7.sb3 8.sg3 9.sh2 

uf3= - В финальной позиции невозможны 6 ходов с шахом. 

Checkless Chess – Шах без мата нелегален. 

G32. Л.Кекели. 1.ue3 2.ud2 3.uc2 и вверх 4.ub3 5.ub4 6.uc5 7.ud6 8.u:e7 

9.ue6 10.uf5 11.u:g6 12.u:g7 и вниз 13.uf6 14.ue5 15.ud4 16.u:c3 17.ub4 

18.u:b5 и снова вниз 19.uc4 20.ud3 21.ue2 22.uf1 23.u:g2 24.ug1 25.g2 26.uh2 

27.g1=q qa2# 

Bicolores – Объявить шах королю может не только вражеская, но и своя фигура. 


